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Resumen: 

Nos embarcamos en un viaje, que si se entiende correctamente, podría da 
lugar a una de las ideas más significativas de la historia de la humanidad, 
si no la más significativa. Suena como una afirmación extraordinaria, pero 
a lo largo de este libro proporcionaremos pruebas extraordinariamente 
bien documentadas. No habrá ilusiones en este libro, ni lenguaje 
difícil de entender. 

Estamos tratando de mostrar cómo una sola cosa, una sola, crea la 
mayoría de nuestros problemas independientemente de las sociedades, 
culturas y épocas: del hambre a las guerras, de la recolección de datos 
a los abusos, de los delitos al cambio climático, de la corrupción a los 
bienes y servicios de mala calidad, etc. Es como una fuerza que empuja 
que la gente se comporte de forma destructiva, pero muy parecida a un 
pez siendo empujado por la corriente de agua sin preguntar sobre el 
agua o la corriente, los humanos no pueden entender esta fuerza a 
pesar de estar en todas partes e influir en ellos a diario 

Una vez que esto se entienda, habrá soluciones. Una vez las soluciones 
surjan, la sociedad cambiará. 

Este libro es también el comienzo de una nueva dirección para TROM, una 
que se define claramente y tiene verdaderas implicaciones en la vida 
diaria, proporcionando un serio camino a seguir para mejorar 
considerablemente nuestra sociedad. Tiene los ingredientes para mostrar 
cómo las organizaciones como TROM pueden trabajar juntas de forma 
descentralizada para traer tal cambio. 

Si se aborda el origen de la mayoría de los problemas, entonces la mayoría 
de los problemas desaparecerán. 


Embárcate, disfruta, edúcate. 
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¿cé QiüBisim? 


Pienso que esta es la mejor pregunta que 
al parecer no mucha gente tiene el tiempo 
o la iniciativa de considerar. ¿Sientes que 
no avanzas en tu intento de cambiar algo 
en el mundo? (¿¡activismo atascado!?). Eso 
es lo que voy a preguntarle ahora mismo a 
TROM, porque no debemos perder la pista 
de lo que estamos tratando de lograr con 
este proyecto. 


Así que, TROM, ¿qt4é es lo que 
quieres? ¿Por qué todo este 
esfuerzo evt hacer libros, videos, 
redes sociales, boletines 
informativos, cuestionarios y 
memes ? 










m masas m>í^ pao popaoso 


En los úlbimos años, desde que TROM se ha 
convertido en "algo", me he encontrado con 
muchos grupos o individuos que afirman 
simpatizar con lo que es TROM, y que me 
contactaron varias veces a lo largo de los años para 
tratar de explicármelo. He oído hablar de grupos 
que quieren administrar de forma inteligente los 
recursos de la Tierra y proveer para todos; grupos 
que se dedican a promover la tecnología 
autosostenible y aquellos que solo proponen las 
energías renovables; gente que decía que 
convertirse en vegano es la forma de cambiar el 
mundo; grupos en contra del dinero, grupos a 
favor de las criptomonedas; economías de regalo, 
diferentes divisas, meritocracias o "verdaderas" 
democracias. 

Tantas ideas como para llenar un planeta. Y lo que 
creo que falta entre estos grupos es una visión 
clara de qué es lo que queremos. Porque todos 
queremos un mundo mejor para todos y 
deshacernos de los problemas que vemos a día de 
hoy: guerra, violencia, pobreza y demás. 



Ciertamente tenemos muchos objetivos en 
común, como: acabar con el hambre y la pobreza, 
cuidar de las personas y el medioambiente, usar 
fuentes renovables de energía limpia, 
convertirnos en una especie planetaria, llegar a 
decisiones a través de la ciencia, crear un nivel de 
seguridad y comodidad para todos nosotros, y 
demás. Todos están genial, pero a mi parecer, 
están dispersos en muchas direcciones. ¿En qué 
nos enfocamos primero y cómo? ¿Cuál es más 
importante? Por todo ello, he decidido definir la 
misión de TROM en una palabra, que luego podrá 
describirse fácilmente en una oración, y más 
tarde en párrafos tan simples que hasta un niño 
de 10 años podría entender, abarcando las ideas 
comunes que todas estas organizaciones parecen 
tener. 

Básicamente, la mayor parte de lo que he 
escuchado en los últimos 10 años sobre cambiar 
el mundo está englobado en lo que voy a 
describir en una sola palabra, luego en una 
oración y finalmente en varios párrafos. 



umM imm coNfíLCuiBnn io ms 


Si un niño de 10 años, con una menbe 
abierta, me preguntara qué es este 
proyecto TROM, al que tanto yo y otros 
dedicamos tanto tiempo, ¿qué le 
respondería? Imaginar explicarle este 
proyecto a un niño es algo importante, 
porque asumes que no sabe mucho sobre 
nuestra sociedad; es muy joven y no tiene 
la experiencia o aprendizaje suficiente 
sobre el entorno en el que vivimos. Para 
ello tendrías que saber explicar el proyecto 
muy bien y de una manera muy simple. 

Si puedes hacer eso significa que entiendes 
de qué trata este proyecto y también 
significa que la explicación podría usarse 
para todos aquellos con una mente abierta. 
Porque si alguien de 10 años es capaz de 
entender esto, cualquiera puede (almenos 

en teoría). 
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Vamos hombre, 
¡l>ios m existe! 
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Hola Niño :). He oído que sientes 
curiosidad por mí: Que quién soy, qué 
quiero, cual es mi misión... No digas más, 
no perdamos el tiempo. Empecemos a 
hablar de “mí’. 

Te voy a dar una palabra: Comercio. Y 
quiero que la tengas muy en cuenta porque 
esta palabra es la causa de la mayoría de 
los problemas del mundo, por no decir de 
todos. Porque (tal vez) hay alguna 
excepción. 
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UfMSt- 


Jugamos a un juego en este mundo (todos 
nosotros), el de: "Vo tengo algo, tú tienes otra 
cosa', e intercambiamos lo que tenemos entre 
nosotros, creando a su vez un desequilibrio de 
poder (unos tienen mas, otros tienen menos). 








y este desequilibrio da lugar a muchos problemas. 
Porque si tengo algo que tu necesitas, entonces 
puedo ser un mandón contigo por eso y 
manipularte a ti, o a otros que necesiten lo que 
tengo. 
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Pienso en el Juego del Monopolg y gue tú y tus amigos os 
reunís poro Jugarlo, Conoces los regios, ¿verdad? Codo uno 
comienzo con lo mismo cantidad de dinero, elige uno figuro, 
tiro los dados y o ver si tienes suerte o no, y así sucesivamente. 
Pues vamos o Juntar o tus amigos y Jugar ol Monopoly,,, pero 
según mis reglas. Poro empezar, lo primero que haré es darle o 
todos uno cantidad diferente de dinero. 


Niño: Espero, ¿por qué? 

TPOM: No es Justo ¿eh? Uno coso, ¿tus podres son ricos? EUUS 



Niño: No realmente, Quiero decir, ganan, 
pero no somos los mas ricos. 







TR.OM: ¿Cuánto ganan los padres de Elias (tu amigo)? Tiene cosas 
de marca g, según he oído, todos los veranos realiza viajes caros con 
su familia. 


Niño: Mucho más que mis padres seguro. 

TROM: Pues vamos a comenzar el Juego de la misma manera. Con 
menos dinero que Elias, g más que Sara porque sus padres aún ganan 
menos que los tugos. Asi que imagina que heredas el dinero g las 
propiedades de tus padres, g lo mismo para el resto de Jugadores, a 
pesar de que empezamos de cero en este Juego. Apesta, lo sé. Elias 
tiene algunos terrenos, casas g hoteles desde el primer momento. Tú 
solo tienes una pequeña propiedad g una casa. Nuevamente, como en 
la vida real. 

Niño: ¡Pero eso es realmente injusto! 



omos 


TROM: Empecemos g verás lo que 
intento enseñarte. 

Niño: Bueno, vale, vamos a seguir. 


sm 


rm 



El Niño comienza el juego con sus amigos y pronto se da cuenta de 
que su desventaja es cada vez mayor con cada tirada de dados. 


Niño: ¿Por qué Elfos tiro los dados dos veces cuamdo el resto 
solo tiramos uma? 

TROM: Sor) ¡mis reglas, Niño, ¡no lo olvides. ¡Sigue Jugando! 


Elias está empezando a ganar más y más dinero. Soborna a otros 
jugadores, hace ofertas que son diñciles de rechazar para poder 
expandir sus propiedades, pagar su salida de prisión cada vez que 
entra y hacer todo lo posible para enriquecerse cada vez más. 







Elias hace una oferta al Niño: 

"Te doy 2.000 por esta propiedad'. 

Niño: No. Esa es mi mejor propiedad. 

Elias: La ¡necesito porque tengo el resto. Si me la vendes, no 
pagarás si caes en cualquiera de estas propiedades. Así no tendrás 
que preocuparte por eso. 

Niño: Mm... Pero me voy a quedar sin nada... 

Elias: Bueno, tú decides... Vo ya tengo muchas propiedades y 
dinero. No es que realmente necesite la tuya, pero creo que 
deberias aceptar mi oferta porque es lo mejor para ti. Niño. 













Sara: Elias, te vendo dos de mis 
propiedades que necesites con las 
mismas condiciones que al Niño (no 
pagarte cuando pase por ellas), pero 
solo si no haces el trato con él. 


Si el Niño hace el trato contigo, 
entonces estoy arruinada, porque 
competimos por el mismo puesto en 
el Juego. Me va a perjudicar mucho 
si a él no le cobras cuando pase por 
tus propiedades de lujo, pero a mi 
sí. Vo ya tengo muy poco dinero. 
Estoy abierta a hacer más tratos 
contigo. 


¿61 ué dices? 
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Elias hace el trato con Sara. El Niño está muy molesto y Frustrado, 
tanto, que roba algo de dinero del banco cuando nadie está 
mirando. Pero su situación Financiera sigue siendo horrible. 

TROM: ¿Ves Niño,..? El Abusador, el Charlatán y el Ladrón. El 
maravilloso trío. Eso es lo que en inglés yo llamo el ACT (Ahuser, 
Charlatán and Thief). Elias, Sara y tú. Elias es tan poderoso que 
puede y abusa de cualquiera para que hagan tratos con él y su 
cartel para su beneficio, y Sara, que necesita sobrevivir en el 
Juego, ha de convertirse en una charlatana engañando a Elias y a 
otros para proteger sus intereses. ¿V tú qué haces? Te pones a 
robar dinero del banco... ¡¿eres el ladrón?! 









Niño: Sí, pero... 


TROM: No te preoucpes. Por favor, 
cointiinÚQ con el juego. No voy a 
imterruimpir por un tiempo. 
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Después de un rato jugando, Elias y algunos otros han ganado tanto 
poder que no tienen competencia. Han creado un cártel, un 
monopolio. ¡Aha, "Monopol/\ Si te preguntas qué significa, es 
exactamente esto: "la posesión o el control exclusivos del suministro o 
el comercio de un producto o servicio". Básicamente, unos gobiernan el 
Juego y los otros están Jodidos. El Juego ahora lo controlan ellos. Los 
otros niños están deprimidos, con problemas, en desventaja y 
transformados en ladrones y charlatanes como su único recurso para 
sobrevivir. Estos desfavorecidos no tienen ninguna posibilidad contra 
el cártel. 

La mayoría de las propiedades son de Elias y los otros miembros del 
cártel (muchos de los cuales eran propietarios antes del inicio del 
Juego). Tienen tanto dinero que cada vez que son 'gravados' por las 
reglas deljuego, o bien el 'impuesto' es una risa para ellos 
(porque tienen muchísimo dinero), o directamente se salen 
con la suya por el hecho de que sencillamente, 
son los dueños deljuego. 





Aunque los cárteles son responsables de los Problemas 
más Comunes, Recurrentes y Amplificadores (CRAP) en 
este juego, todos son abusadores, charlatanes o 
ladrones (ACT), y también crean una gran cantidad de 
CRAP. 

Básicamente El ACT crea el CRAP , ya sea de forma 
individual, en grupitos, o en grupos mayores llamados 
cárteles. El ACT crea el CRAP. Bastante simple como 










El Niño no hace más que pagar más y más dinero a estos ricos 
bastardos, aunque tenga menos dinero que aire a 100 km de 
altitud. Cualquier revuelta contra el cártel parece inútil. 
Cualquier intento de ganar más dinero parece una broma 
pesada. Y ahora las cosas van a empeorar para el Niño porque 
lo han atrapod robando dinero por segunda vez. 


Bííqs: (Vos o ir o lo co'rcel! 

Soro: ¡Lo que hos hecho es ¡injusto Niño! ¡No puedes llevorte 
dinero del boinco! ¡Devuelve el doble de lo que roboste como 
costigo! 

Elfos: Tombiéin vomos o olejorte del bonco, ¡poro que no puedos 
robor otro vez! 



t 







Castigan al Niño, lo envían a la cárcel 
y sitúan el banco más cerca de los 
jugadores más ricos porque, según 
ellos, como no necesitan el dinero, 
no van a robar. 









Después de pasar más tiempo jugando, el Niño 
sale de la cárcel, el banco le queda lejos y está 
arruinado. Por otro lado, Elias quiere construir 
más hoteles y el hecho de robar algo de dinero 
del Banco que le queda tan cerca, es demasiado 
tentador. Él también lo hace. 








Sara lo ve, pero en lugar de decir algo, le pide a 
Elias algo de dinero por su silencio. Elias no 
puede negarse y acepta. El Niño a su vez, trata 
desesperadamente de hacer amigos con los 
otros jugadores para conspirar contra Elias y 
Sara. 











TR.OM: ¡<Slué sorpresa! Os aplaudo. Ahora Elias se ha 
convertido en el ladrón, Sara en la abusona y tú 
Niño...en el charlatán. Interesante Juego. Sé que 
molesto quedándome aquí, observando y comentando, 
pero eso es exactamente lo que esperaba ver: 
abusadores, charlatanes y ladrones, que con el tiempo 
acaban formando cárteles Ci^onopolios) y mezclándose 
entre sí. 



TROM: Aígumos som muy pobres y otros 
asquerosamente ricos. Una desigualdad 
perfecta. Esta es la mierda (CRAP) que 
ustedes pequeños capullos acaban de 
crear: corrupción, enojos, mentiras, 
engaños, etc. 












Niño: Yo he temido bastomte. No hay moda de 
dNertido em esto. t>esde el primcipio mo me ha hecho 
mimguma gracia comemzar com desyemtaja, pero ahora 
es que se ha vuelto ridículo. ¡Me salgo! 

TROM: ¡No! ¡Te quedas y juegas! 

Niño: ¿(Slué? ¡¿Em serio?! 

TROM: ¿6lué pasaría si mo 
tuvieras mimguma opcióm de 
ahamdomar el Juego? ¿6¡ué 
pasaría si se te megara el acceso 
a alirmemtos y viviemda y a las 
mecesidades básicas de la vida 
por megarte a Jugar? Así es la 
vida real. Niño. Perdóm por ser 
tam agresivo ahora, pero debes 
apremder la leccióm. Puedes 
pemsar que el Momopoly es solo 
um Juego de mesa, pero mo lo es. 

Estás Jugamdo al mismo Juego 
exacto em tu vida diaria "real”. 

Um Juego que mo puedes 
ahamdomar a tu volumtad. ¿Ves? 

Naces em um mumdo muy 
desigual. Tiemes lo que tus 
padres ham adquirido, imcluida su 
deuda. 





TROM: Unos tienen mucho mas, otros mucho menos. 
Desde la casa donde resides, hasta el auto que tienen 
tus padres, tu ropa, todo lo que tú y tu familia poseen, 
es con lo que naciste. Eres solo un niño, un nuevo 
humano nacido en este mundo, pero comienzas la vida 
de la manera mas desigual posible. ¿Crees que puedes 
dejar el Juego de cada día? ¿Renunciar al dinero, al 
trabajo, la nacionalidad y todo eso? ¿V qué harías? 
¿Crees que la sociedad te dejará ir por tu cuento? ¿V a 
dónde? Toda la tierra y toda la comida son propiedad 
de alguien, a saber quién. 


Niño: ¡Pero lo vida real loo es uio Juego! 

El Momopoly si, pero lo vido ¡no, 

TROM: ¿Ah si? ¿Es este tu teléfono? 

Niño: Cloro gue sí, 

TROM: Bueno, yo creo gue, ¡Demuéstrolo! 

Niño: Pregúntole o mis podres, 

TROM: ¿Entonces es tuyo porgue tus podres lo dicen? 

¿$¿ye poso si Homo o mis podres y ellos dicen gue es mío 

Niño: ¡¿Clué?¡ Tengo mis fotos, oplicociones y 
contoctos en mi teléfono, 

TROM: No, no. Son fotos mios gue tengo de ti 
en mi propio teléfono. Todo lo gue esto en el teléfono 
es mío. No solo hoy cosos míos, tombién tengo fotos 
tuyos en mi teléfono. 

Niño: Eso es ridículo, 

TROM: No reolmente, Supongomos gue eliminomos 
todo lo gue hoy en tu teléfono, ¿cómo puedes soher 
si es tuyo? 

Niño: Mis podres me lo comproron, Preguntoremos 
en lo tiendo donde lo compremos, 

TROM: Cente y popeles. Eso es todo. 

Este teléfono es "tuyo" solo porgue otros lo dicen. 

Miro los propiedades de Elias en el Monopoly, 

¿Son reolmente suyos? 

Niño: Si, 



TROM: ¿Por qué? 



No lo creo, yo creo 
que sov) míos. 

Niño: Mioo... 






TROM: CuQindo termino el Juego del Monopoly, todo vuelve 
o lo cojo: todos esos propiedodes, hoteles, todo el dinero 
folso y los piezos del Juego. En ese momento yo no son de 
nodie. Son pedozos de popel y plástico. ¿Estomos ocuerdo? 

Niño: Si. 



TROM: Emtoioces, lo único razón por lo cual Elfos ero 
dueño de esos propiedades y hoteles y podio usar esos 
popeles falsos poro comprar mas, es porque todos estuvieron 
de acuerdo cuando Jugaron. De lo contrario, no tendrían 
ningún valor. Si tú, a mitad de la partida, decides no Jugar 
o no aceptar las propiedades, ni los hoteles y todo eso, 
como algo real, ¿podrías haberlo hecho? 

Niño: Por supuesto. 











Eso es todo: 
personas y 
papeles. Como 
plástico y papeles. 
Es un Juego de 
simulación. 



TROM: Eso es lo que trato de decir. En esta "vida real" que 
Jugamos cada día, hacemos exactamente lo mismo. Jugamos a 
fingir. La única diferencia es que las cosas no vuelven a la 
caja, pero la gente sí, Y no puedes dejar de Jugar, porque otros 
no te dejaran. Todas esas prendas, teléfonos, casas, 
automóviles, propiedades, etc,, son solo tuyas porque todos 
Jugamos a lo mismo y las aceptamos como tuyas. Si le 
preguntas a la gente, a tus padres, o a la tienda donde los 
compraste, o la policía, solo podrían acordar verbalmente con 
eso y mostrarte algunos papeles escritos por otros que dicen 
que el material es tuyo (documentos). 






Tus podres lo juegom, tus amigos lo juegoin, tus profesores lo 
Juegom, tú lo estos Jugoíodo, todos lo Juegom. Si me ¡niego o 
aceptar gue tus cosos som tuyos ein este momento y digo que 
soin míos, ¡no rompo iningumo ley cósmico. Lo físico y lo 
biología seguirán siendo los mismos. Todavía respiraremos 
oxígeno, y lo gravedad seguirá ahí:). El Universo sigue siendo 
el mismo. Unicamente si troto de quitarte este teléfono, 
llamarás o otros personas (podres, policías) y ellos usarán la 
fuerza para quitármelo y devolvértelo. No hay nada por ahí que 
diga que poseas algo. A ver, tu corazón es claramente 'Tuyo'. 
Es parte de tu cuerpo, como todas las restantes partes. Pero 
no las otras cosas que adquieres en este mundo. 



Por supuesto, no voy a 
quitarte el teléfono y asumir 
que es mío, ya que sería 
igualmente ridículo, pero 
quiero que aprendas tal vez 
la lección más importante 
de tu vida: el mundo real es 
solo un Juego. No es más 
real que el Monopoly, pero 
sí mucho más cruel A! 
menos en el Monopoly 
puedes comenzar con las 
mismas ventajas y puedes 
abandonar el Juego en el 
momento que quieras. 



Niño: Pero emtomces, ¿es todo um mveindóm? ¿Din Juego de 
sima load/)? 



TROM: BásicQ/nemte, sí. Los emopleos (coimo profesores, 
doctores, policías), los docuimeiotos, los países y /locio/iQlidodes, 
el dinero y las leyes, etc. Pero que sean imganiarios no los 
hace inútiles necesariamente o sin ningún tipo de valor. Un 
médico pretende ser un médico, pero simplemente es que ella 
sabe lo suficiente como para tratar tus problemas de salud. 






Es solo atoo persono que sobe cómo solucioinor problemos de 
solad, pero sobretodo es solo uno invención (lo etiqueto, el 
trobojo, el estotus socio!, el solorio, lo que posee, etcj. Por 
otro lodo, siempre Jugoremos o fingir de uno formo u otro, sin 
importor en qué sociedod vivomos, osí que esto no es 
importonte. Lo importonte es que entiendos que lo vido es 
solo un Juego. ¿Por qué es esto importonte? Bueno, volviendo 
ol Monopoly g sobiendo que es solo un Juego, ¿cómo lo podrios 
mejoror? 






NIÑO: Les daría a todos um comiemzo justo. La misma cantidad de dinero y 
que nadie tenga ninguna propiedad desde el primer momento, 

TR.OM: ¡Perfecto! Por lo tanto, ahora que entiendes que es solo un Juego, 
puedes cambiar las reglas para hacer que sea mas Justo, Eso es exactamente 
lo que quería que aprendieras, (S^uieres una solución y la aplicas, 

NIÑO: ¿Entonces quieres decir que puedo hacer eso en la vida real también? 

TROM: ¡Exacto! Podemos cambiado todo en nuestro Juego de la vida real, 
porque,,, 

NIÑO: „,¡Es solo un Juego! :) Ahora lo entiendo. Esto es como,,, 

Cfuau,,, ¿Realmente podemos hacer eso? 

TROM: ¡Claro que podemos! No hace mucho, en este Juego de la vida real 
era posible vender personas a cambio de dinero. Esclavos, Eso sigue 
sucediendo hoy en algunas partes del mundo, pero hemos cambiado mucho. 
Cambiamos esa y otras reglas: en su día a las mujeres no se les permitía 
ganar dinero, a la gente de diferente color se le pagaba menos, y muchas 
otras reglas similares existieron y todavía existen a día de hoy. 

Sin embargo, las cosas cambian. 

Nosotros, como sociedad, ya no 
aceptamos la decapitación pública (oigo 
horrible) ni encerramos a personas por 
hablar en contra del presidente,,, Al 
menos no tanto como lo hacíamos en 
el pasado. 

Niño: Entonces, ¿qué deberíamos 
cambiar? ¿V qué primero? ¿Y cómo? 

¿Cómo arreglarlo? 

TROM: Cuéntame algunas de las cosas 
que cambiarías en nuestra sociedad, 

NIÑO: Igual, daría a todos un 
comienzo Justo en la vida. Todos 
tendrían la misma cantidad de dinero y 
propiedades, ¡Todas las personas 
deberían ser iguales! 





TROM: ¿Quieres probar el ''Momopoíy” con tus propias regías y no con 
las mías, eh? 


NIÑO: ¡Sí, exactamente! 


TROM: Eso está genial Pongamos que todas las personas del mundo 
obtengan el mismo dinero y propiedades para comenzar, ¿Pero qué 
sucede cuando tú y tus amigos jugáis al Monopoly empezando todos 
igual? ¿Qué sucede, digamos, después de una hora? 

NIÑO: ¿Qué unos tendrán más y otros tendrán menos,,,? 


TROM: Va ves, aún con un buen comienzo, acabarás con el mismo 
resultado. Unos serán súper ricos, otros súper pobres. Algunos seguirán 
engañando, mintiendo, robando; se aliarán grupos de personas contra 
otros para obtener poder y riqueza, y así sucesivamente. El Monopolio 
(los cárteles) seguirá existiendo. El abusador, el charlatán y el ladrón 
seguirán existiendo. Junto con los cárteles y el '‘CRAP’' que crean: 
corrupción, mentiras, abuso de poder, etc, 

NIÑO: Esto es deprimente. 


TROM: ¡Piensa más! Por ejemplo, 
volviendo al Monopoly, ¿qué 
harías para que el Juego fuera 
más Justo? 

NIÑO: Mm,„ Alejaría el banco de 
cualquier Jugador para que no 
robaran. Tampoco permitiría que 
la gente posea más de dos 
conjuntos de propiedades, V no 
podrán colaborar entre sí para 
formar cárteles, V tal vez más,,. 


TROM: ¡Suena bien! 
Hagamos un intento. 








El Niño inventa sus 
propias reglas para 
tratar de arreglar el 
juego: desde castigos 
draconianos para los 
que roban o engañan 


hasta enfoques más 
proactivos como 
ayudara los 
necesitados. 





Pero nada realmente Funciona. Sigue habiendo gente súper 
rica y super pobre y los cárteles se siguen Formando. Porque, 
¿quién puede detener eso cuando un puñado de personas 
tiene tanto poder Financiero en el juego? ¿Quién puede evitar 
que 'colaboren' entre ellos? Podrían sobornar al Niño para 
que cambiara o suavizara sus leyes y como todos los 
Jugadores siguen siendo una mezcla de abusadores, 
charlatanes y ladrones, las reglas del niño parecen inútiles. 

Su esFuerzo por crear un Monopoly justo es un completo 
desastre. 








Elfos: ¿No me dejos tener más de dos 
propiedodes? No hoy prohiemo, yo tengo 
dos de los más coros y construiré uno 
tonelodo de cosos y hoteles sobre ellos, osí 
que como se te ocurro posor por ohi, vos 
directo o lo boncorroto. 



Soro: ¿No me dejos hocer trotos con 
otros? No te preocupes, venderé los 
propiedodes que Elfos quiere ol 
bonco, y él los comproro desde ollf 
¿V odivino qué? Debido o eso (guiño 
de ojo) él será más omoble conmigo 
cuondo pose por sus propiedodes, 
¿Puedes detener eso? ¡No creo! No 
he hecho ningún troto con él. 
Simplemente he vendido los 
propiedodes que necesitobo ol bonco 
y Elfos se ho vuelto más omoble 
conmigo después de comprárselos o 
oquel,,, :) 






Nmo: No creo que moda funcione. Por muchas reglas que ponga 
parece que nada impide que las personas roben, abusen de otros, 
se conviertan en charlatanes o creen cárteles. Encuentran lagunas 
en todo lo que hago. Parecen estar todo el rato un paso por 
delante de mí... 












TROM: Efectivamente. Pero eso es porque 
olvidaste algo esencial. J>ime una cosa primero, 
y piénsala bien, ¿quién es el responsable de los 
problemas que ves en este Juego? 

Niño: ¡¿Todos?! 



TROM: ¡Sí! Los problemas de engaviar, robar y las 
cosas malas que suceden en el Juego (el CRAP) no son 
el resultado de virus, extraterrestres o un mal olor en el 
aire. Sino de la gente, los humanos. Son el ACT 
(Abusador, Charlatán, Ladrón) y el CRAP (Problemas 
Amplificadores, Recurrentes y Comunes) que crean. 






TROM: Ahora déjame preguntarte esto: 

¿d?6/e edad tiene tu abuela? 

Niño: 76. 

TROM: ¿Cómo esta su salud? 

Niño: Bien. Se queja un poco, pero en general esta bien. 

TROM: ¿Alguna vez has visto una foto suya de cuando era 
joven? 

Niño: Ah sí, era muy hermosa. Era una bailarina. Una 
bailarina de flamenco. Bueno, sigue siendo hermosa, supongo. 
Tiene una voz muy suave y se preocupa mucho por mí y yo 
por ella. 

TROM: Cuando miras la foto de tu abuela de joven y miras 
a tu abuela ahora, ¿qué ves? 

¿Qué ha cambiado? 

Niño: Bueno, ¿¡que ahora es vieja?! 

TROM: Sí Arrugas, 
problemas de salud. Eso es 
volverse viejo. Entiendes 
muy bien lo que eso 
significa. Todos envejecen, 

¿cierto? 



Niño: SL. ¿Qué tiene que ver esto...? 

TR.OM: ¿Alguna vez has tenido un resfriado? 

Niño: Si. 

TR.OM: Bien, ¿cómo lo superaste? 

Niño: Me quedé en casa. Se me pasó en unos días. Pero sigo sin 
entender... 

TPOM: Si tu abuela se resfría, tardara' más en recuperarse. 
Lamentablemente, algunas personas mayores pueden morir de gripe. Eso 
es porque son frágiles. Sus cuerpos ya no pueden combatir 
enfermedades muy bien. Cuanto más viejo te haces menos funciona tu 
cuerpo como solía hacerlo. 





Tenemos muchos problemas 
de salud en el mundo: 
cáncer, enfermedades del 
corazón, Alzheimer, derrames 
cerebrales, etc. Vamos a 
escribirlos en esta pizarra y 
explicaré en un minuto por 
qué hacemos eso. Lo haré 
por ti, no tienes que saber 
cuáles son estos problemas 
de salud, mira. 



TROM: Aquí, e¡n lo pizarra. 

Auinque temimos ¡muchos problemas de salud ein muestro mumdo, 
como la gripe de la que hablamos, los que esta'm em la pizarra se 
debem primcipalmemte a que envejecemos y som los más severos. Urna 
gripe mo es nada, pero la enfermedad de Alzheimer o las 
enfermedades cardiovasculares son mortales. Alrededor de 150,000 
personas mueren cada día en el mundo. 100,000 de ellas mueren 
debido a ese tipo de enfermedades que te muestro en la pizarra. 

Las enfermedades de la vejez. Los corazones y los riñones fallan, 
nuestras tuberías Crasos sanguíneos) se obstruyen, y así 
sucesivamente. Cuando envejecemos nuestros cuerpos dejan de 
funcionar bien y desarrollamos esas enfermedades. Como un 
automóvil que después de muchos años deja de funcionar 
correctamente. Algunas partes de! auto están fallando, y a nuestros 
cuerpos les pasa lo mismo. 


Somos máquinas biológicos después de todo. Así que lo 
mayoría de las personas en el mundo muere a causa de 
estas enfermedades de la pizarra. Pero, mi pregunta es: 
¿qué está causando esas enfermedades? 


Niño: Como dijiste, 
¿ser viejo? 

TROM: ¡Sí, sí y sí! 










TROM: Para resolver estos problemas de salud, primero 
debemos reconocer qué los crea C^mejecer), y luego arreglar 
eso. Ba'sicamemte, maintéin a tu abuela Jovein. V si logramos 
hacer eso, repararíamos la mayoría de los problemas de salud 
que matan a gente todos los días. Adoptar este enfoque 
podría salvar a un tercio de todas las personas que mueren. 
¡Asombroso! 

Niño: ¿Cómo podrías mantener joven a mi abuela? 

TROM: No lo sé, pero lo que debes entender es que 
acabamos de reconocer lo que mata a la mayoría de las 
personas en el mundo. Esa es la parte más importante. 

Niño: Pero todos envejecen. Eso es normal. 
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TROM: Primero apremcUste que lo vido es solo um Juego, y ahora yas 
a aprender tu segunda lección: nada es ''normaí\ Aquí es donde 
tienes que salirte de lo convencional. ¡No tengas miedo de pensar 
en grande! 6!ue todos digan que envejecer es normal, no lo hace 
normal. Hace unos 100 años, si te hacías un pequeño corte en el 
dedo (algo que sucede con frecuencia hoy en día) y contraías una 
infección, era normal que pudieras morir por ello. 

Niño: ¿De verdad? ¿Con un simple corte? 

TROM: ¡Sí! Pero luego los humanos descubrieron algunos 
medicamentos que salvarían sus vidas en esos casos, y hoy en día, 
que te cortes en el dedo es a menudo ignorado y nadie teme morir 
por ello. Lo que era completamente normal hace 100 años, ya no lo 
es. Hace unos 200 años casi la mitad de todos los niños morían 
antes de cumplir los cinco. Era ''normaH en aquel entonces. Muchas 
parejas tenían varios hijos porque sabían que algunos probablemente 
morirían. Una manera triste de ver las cosas, pero era ''normaH para 
ellos, estaban acostumbrados a eso, aunque fuera trágico para todos, 
por supuesto. 

En 1900, las tres principales causas de mortalidad eran la neumonía, 
la tuberculosis y la diarrea, enfermedades tratables hoy en día, 
ocasionando un tercio de todas las muertes en 1900. Y a día de hoy 
dos tercios de todas las muertes se deben a que las personas 
envejecen. El tema está en que '^envejecer” parece ‘‘normaH hoy en 
día, pero no es nada normal en un sentido científico, y podemos 
verlo como un problema que causa la muerte (como una 
enfermedad), como la neumonía o la tuberculosis fueron en su día. 
En la actualidad muchos científicos están comenzando a reconocerlo 
y a trabajar en la lucha contra el envejecimiento como si se tratara 
de cualquier otra enfermedad. 

Niño: Interesante... Muy interesante... 

















TROM: Biein Niño. Hemos aprendido dos cosas súper 
importantes: primero que la vida es un Juego y podemos 
cambiar sus reglas, y segundo, que nada es normal 
Cha'sicamente podemos desafiar todo siempre que 
mantengamos nuestro enfoque científico). Lo que intento 
enseñarte no tiene nada que ver, ni con el Juego Monopoly, 
ni con el envejecimiento. Son solo ejemplos para demostrar 
un punto. Prepárate porque ahora todo cobrará sentido. 
Volveré a escribir en la pizarra, pero esta vez no serán 
problemas de salud sino problemas en todo el mundo. 


¿Estás de acuerdo en que estos problemas son 
enormes a día de hoy? 

Niño: ¡Sí, por supuesto! 

TROM: Pues al igual que los 
problemas de salud más mortales 
son causados por una sola cosa (el 
envejecimiento), todos estos 
enormes (y más 'mortales) 
problemas mundiales (y toneladas 
de otros más) son creados, de Jwé 

nuevo, por una sola cosa. Una mmh 

solo. ^^1 

Pero, tenemos que pensar fuera ItHlpl 

de lo normal. No tengas miedo a \ 

pensar en grande. 


Niño: ¿¡La gente?! 
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TROM: ¡Sí, y ino! En efecto, ningún extraterrestre ha creado 
nuestra desigualdad y violencia, y ningún mal olor crea el 
terrorismo, pero ahi es donde todo el mundo se equivoca y 
esa es la razón por la que nadie puede arreglar nada en 
nuestro mundo o en el propio Juego del Monopoly. Señalan 
correctamente a las "personas como la fuente de todos los 
problemas, pero no entienden nada más: qué es lo que hace 
que las personas hagan esas atrocidades y tengan esos malos 
comportamientos. 
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PiemsQ nuevamente en el Monopoíy. Querías arreglarlo y la única forma que 
se te ocurrió fue "atacando" dos capas del juego: el ACT y el CRAP. Los 
abusadores, charlatanes y ladrones, adema's de los carteles que se formaron, 
(es decir, el conglomerado de Jugadores poderosos), y todos los CRAP 
(problemas comunes, recurrentes y amplificadores) que ellos crean. En otras 
palabras, la gente y la basura que crean. Elias, Sara, tú y otros creasteis la 
situación sombría, injusta, mala y de desigualdad en el juego. Sois el ACT y 
creáis todo el CRAP del juego, los ca'rteles y todo lo demás. Luego 
intentaste que la gente fuera honesta y que jugaran limpio, y de disolver los 
cárteles y combatir el maloliente CRAP. V fallaste ¿Por qué? bebido a que 
las personas no son el problema, sino el juego en sí V ninguna regla puede 
hacer que el juego del Monopoly sea justo. 



Cuando observas a personas como Elias, tus 
padres, los "santos" o los criminales, dictadores 
y sacerdotes, gente amable y gente atroz... No 
nacen así Aprenden a comportarse así, y se 
comportan de acuerdo a cómo fueron criados 
y las situaciones que afrontaron. Son como el 
agua. El agua no es esto o aquello. Se 
convierte en hielo cuando hace frío afuera, es 
líquida cuando está tibia y vapor cuando hace 
mucho calor. Las personas son iguales, be la 
misma manera que no te ríes 
espontáneamente, sino cuando escuchas una 
broma, uno no roba de forma espontánea o se 
comporta mal de repente. Algo te activa: una 
situación; el entorno al que te enfrentas. 

En el Monopoly robaste e hiciste algunas 
cosas sospechosas :b, pero apuesto a que no 
eres así en la vida real, a menos que te 
encuentres en el mismo tipo de situación. 
Robaste porque estabas arrinconado (no 
tenías dinero). Pero podrías asumir 
erróneamente que fuiste arrinconado por los 
''otros’, cuando en realidad, los demás se 
comportaron de esa manera debido a las 
situaciones que enfrentaban. 



Elfos abusó de ti pomiétndote difícil el ¡negarte a ¡negociar co¡n él, pero tú 
hubieras hecho lo mismo e¡n su situación y, de hecho, estoy seguro de que 
habrás estado en su situación en el pasado cuando jugabas al mismo Juego. 
¿Es así? 

Niño: Mm, sí Cuando Juego "bien" y gano mucho dinero, también me 
comporto como Eías, y Elias como yo cuando él no Juega "bien". 

TROM: Bien, entonces, ¿qué te hizo robar? 

Niño: ¿La situación? ¿El Juego? 

TROM: ¡Sí! El Juego te hizo comportarte de la manera en que lo hiciste, 
y lo mismo con los otros jugadores. Es el entorno Csituación) en el que te 
encuentras. V seguro que algunos, en la misma situación, se comportarán 
de manera diferente que otros, debido a cómo se criaron, pero eso también 
forma parte del entorno general en el que uno crece y al que se enfrenta. 
El tema es que el entorno hace que las personas se comporten de la forma 
en que lo hacen, sea lo que sea que hagan: matar a otros, ayudar a otros, 
que amen los videojuegos o que odien las películas. Cualquiera que sea su 














TROM: Vohieiodo al juego ”reoí', todos estos problemas como el 
terrorismo, molos productos, mentiros, corrupción, los guerras, etc., sino 
son creados por lo gente ¿qué es entonces? Pienso fuero de lo cojo..Je 
dije un polobro ol principio ;) 

Niño: ¡El Comercio! El juego del Comercio! ¡The Come of Trode! 

TROM: ¡Por fin, sí! The Come Of Trode CCOT) hoce que los personas 
se comporten mol, convirtiéndose en el ACT y creen el CRAP. El COT 
creo el ACT y este creo el CRAP : b El entorno de lo necesidad del 
comercio creo abusadores, chorlotones y ladrones, y ellos crean los 
terribles situaciones que vemos hoy en el mundo. 

Comerciamos entre nosotros, y lo único rozón por lo que lo hocemos es 
porque osí funciono el juego ol que jugamos. 


Aunque empecemos todos como iguales, no importo 
porque todos jugamos ol mismo juego. Incluso en el 
Monopoly, aún con lo mismo cantidad de dinero y 
propiedades, tendrás que jugar ol comercio: adquirir, 
vender, hacer tratos con otros, ganar mas dinero, y 
así sucesivamente. Porque eso es lo naturaleza del 
juego en sí. 


Esto nos traerá todos los 
problemas que sobes que creo 
el juego Monopoly. Ninguno 
reglo puede hacer que ninguno 
de estos juegos seo justo, 
porque lo fuerzo del comercio 
empujará o los personas o 
encontrar lagunas y o seguir 
priorizondo sus ganancias sobre 
cualquier otro coso. 
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y es lo mismo em lo y ido real com el Juego del Comercio CCiOT) al que 
jugamos. Los problemas que memciomé amteriormeiote son como un 
reflejo de los problemas que surgirían en un juego de Monopoly. No hay 
forma de hacer que el Monopoly sea justo. Esa es la idea. Mientras el 
juego requiera que intercambien unos con otros, se creará un 
desequilibrio de poder y empujará a cualquiera a hacer cosas 'malas. Lo 
mismo sucede en nuestro juego mundial cuando las personas roban y 
hacen trampa. Lo hacen porque yiyirnos en un mundo que refuerza que 
lo hagamos. 

Si tus padres no tuyieran dinero para darte de comer, irían y robarían 
comida o dinero para comprártela porque te quieren, quieren que comas 
y tengas una buena y ida. Pero no por ello son malas personas. 
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Niíno: Entonces, ¿es todo cosa del comercio? Es decir, por 
ejemplo, si le dejo dar uno vuelto en mi bicicleta o mi amigo 
y él me deja dar una vuelta en su monopatín, ¿es eso 
comerciar? 

TROM: El problema es la necesidad del comercio. ¿Le 
dejarías dar una vuelta en tu bicicleta a tu amigo si no 
tuviera un monopatín que dejarte a cambio? 

Niño: Claro, es mi amigo. 

TROM: Lo haces porque él es tu amigo. Por lo tanto, en este 
caso, no necesitas nada de él. Así que no hay intercambio. 

Lo que describes se llama compartir. 




TROM: ¿Pero qué posorío si tu amigo realmente ¡necesita tu 
bicicleta cuando tú también la necesitas? ¿Elegirías dejarle la 
bicicleta? bigamos que ambos tenéis la misma necesidad 
urgente de la bicicleta, ¿quién podría usarla? 

Niño: Vo, por supuesto, porque es mia. 

TROM: Ves, ese es el problema: existe la necesidad de 
comerciar. Cuando no se puede compartir surge la necesidad 
para el comercio. Cuando coincide que tu amigo y tú 
necesitáis realmente la bicicleta que tú tienes, Co si no 
quieres dejársela), entonces esa necesidad creará el comercio. 
Para empezar, si hubiera suficientes bicicletas, no se hubiera 
dado esta situación. 



TROM: Dime, si tu amigo te diera, digamos un millón de dólares, 
por tu bicicleta, ¿lo harías? 

Niño: Eso es difícil de rechazar. Si no fuera muy urgente usarla... 
pero no creo que haya una emergencia como para no quedarme el 
millón... Así que aceptaría el dinero y le daría la bicicleta. 

TROM: ¡Aja'! ¿Ves? Tú también necesitas el comercio. Si tuvieras 
acceso a todo lo que necesitas y deseas, realmente cualquier cosa 
(automóviles, aviones, casas, comida, artilugios. Juguetes) ¿te 
quedarías ese millón? 

Niño: Tal vez... 

TROM: ¿Pero por qué? ¿Qué harías con el dinero si solo pudieras 
gastarlo en ti? ¿Qué comprarías si ya tuvieras todo lo que quieres? 





Niño: ¿Emiomces ¡no podría comprar ¡nada com ese dimero? 

TROM: Bueno, podrías comprar lo que quisieras para ti, pero como 
te dije, ya tienes acceso a todo lo que quieras. 

Niño: Entonces el millón no tiene sentido. 

TROM: Así es. Si tuviéramos lo que necesitamos y queremos, no 
comerciaríamos porque no habría razón para ello. Tú y tu amigo, la 
bicicleta y el monopatín, no son el problema en absoluto. El hecho 
de que no tengamos acceso a las cosas es el problema. 

Niño: Entonces, ¿todo el comercio es malo? 

TROM: Sí, porque crea inestabilidad de poder. Puede que tú y tu 
amigo (o cualquier otra persona) podáis intercambiar bicicletas por 
monopatines, tarjetas de Pokémon por spinners, etc. sin problemas, 
haciendo intercambios Justos entre vosotros y todos felices. Pero 
aunque al prinicpio no haya problemas, surgirán y graves cuando 
uno de ellos realmente necesite lo que otro tiene, porque entonces 
este podría aprovecharse de su poder. 


TROM: Btn lo escuela secumdom ¡me emcoiotohoio los películas. ¡Los 
omoho! Veía 3 o ^ películas ol dio. Es decir, unos cinco horas ol 
dio viendo películas. Dormía 7, iba o lo escuela otros 7, y el resto 
CS o más horas) los dedicaba o comer y hacer otros cosos. Así que 
posé el S0% de mi tiempo libre viendo películas. Como ero oigo que 
me encantaba, aprendí o cómo obtener los últimos lanzamientos 
(en línea) y en aquel momento era algo muy difícil de hacer. Acabé 
siendo el único de mi ciudad que tenía los últimos lanzamientos. 

Eso me hizo "poderoso" entre mis amigos que acudían a mí 
buscando jugosos últimos lanzamientos. V yo encantado. Me volví 
importante. Di muchas películas y disfruté recomendando otras 
nuevas. Pero con el tiempo la situación cambió. 










Como sabía que temía urna posicióm poderosa ai temer algo que ellos 
mo podíam temer y que queríam, me volví um poco capullo com ellos. 
Me aproveché y a veces pedía cosas a cambio, o simpíememte 
aceptaba cosas que me dabam (urna bebida, dimero, a veces les pedía 
otras películas a cambio, o software, cosas así). Aumque eram mis 
amigos, el hecho de temer ese poder me hizo cambiar el 
comportamiemto. ¿Por qué dar estas películas gratis cuamdo había 
luchado tamto para comseguirlas? 











Mas tarde creé u¡n sitio web y comencé a vender los películas 
en línea. Las compraba en línea en algunos lugares 
sospechosos gue conocía, y se las vendía a otros (haciendo 
copias en DVD). Giané una pequeña "fortuna con eso. A 
veces no daba abasto yo solo con los pedidos y pagaba a 
otros amigos para que me ayudaran. 



Pero yo ves, em lugar de simpíemeinte compartir gratis las 
películas en línea con quienes las querían (porque lo que es 
digital se puede replicar miles de millones de veces sin 
coste), prefería venderlas. Me convertí en un charlatán y un 
abusador. Luego dejé de compartir películas con aquellos que 
no me daban nada a cambio, preferiría decir que no tenía 
películas nuevas. Si no me daban nada, no les daba nada. Si 
no había intercambio, no había película. 
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Um vez hice u¡n gran pedido de aquel lugar sospechoso 
donde compraba las películas, que consistía en muchos títulos 
nuevos en DVD, (recuerda, esto que hacía en aquel entonces 
era "mercado negro"). El paquete llegó a la oficina de correos. 
¡Estaba super emocionado! Fui, pagué una gran suma de 
dinero y me dieron un paquete ligero como una pluma. 

Estaba vacío. Sentí un nudo dentro de mi garganta y una 
presión en mi pecho. Me timaron a lo grande. 

Aparentemente, yo no era el único charlatán, habían más por 
ahí y estaban haciendo peores trapichees. Me quedé tan 
fíipado que quería estallar en lágrimas e ira. 





Perdí um bueno cantidad de dinero (para ser un niño). 
Tenía la dirección del tipo que envió el paquete vacío y un 
número de teléfono (algo requerido por la oficina postal para 
enviar paquetes). Llamé y llamé y nadie respondió. (Quería ir 
a la dirección y enfrentarme al otro charlatán. Le envié 
mensajes diciendo que mis padres trabajaban en el 
departamento de justicia y que habíamos presentado una 
demanda en su contra pero que si nos devolvía el dinero 
retiraríamos la denuncia. No funcionó, por supuesto. 




Mi único opción, 
pensé, 

ero vengornoe. 







y yo hice lo misma estafo que este chico me hizo. Temía um 
compañero de clase cuya madre trabajaba em urna ofícima de 
correos y mos las arreglamos para emviar paquetes vacíos com 
nombres y direcciones inexistentes a "clientes desprevenidos. 
Enviamos el primer paquete enviado y ganamos algo de 
dinero. Estábamos encantados. Le di un porcentaje a mi 
compañero de clase. Luego enviamos varios mas e hicimos 
mas y mas dinero. Me da vergüenza decirlo, pero me convertí 
en un ladrón. 







hsí que, en lugar de comprar I>VI>s en blanco y grabar las 
películas para luego enviarlas a "clientes de manera justa, 
preferí tomar el atajo y enviar paquetes vacíos para obtener 
una recompensa monetaria más grande. Además, si hubiera 
vendido películas de verdad, no hubiera podido mentir 
diciendo que tenía los últimos lanzamientos, los de 
vanguardia, que no tenía. Cuando la gente veía mis mentiras 
en línea (que yo tenía la película que acaba de salir hace un 
día), la pedían de inmediato. Mentir me trajo más "dientes, 
era más fácil y me daba más ganancias. 


















Ahora ¡magma que yo ¡no fuera uto chico de 
16 años con películas y I>VI>s, sino un 
hombre de SO años dueño de una compañía 
farmacéutica. Medita sobre eso. 





























TROM: ¿(Sluieres saber qué puso fon a mi terrible comportamiento? 

Niño: Seguro, 

TROM: Abundancia y Educación, Internet se volvió más rápido y la 
gente podía compartir fácilmente películas en línea de forma gratuita en 
HUBs Oedes en línea) dedicadas a ello, V había muchos. Nadie era tan 
estúpido como para comprar mis bVbs, V las mentiras acerca de tener 
los últimos lanzamientos que nadie más tenía fueron fácilmente 
detectadas porque la gente ahora sabía más: sabían que lanzamientos 
tan nuevos no podían obtenerse tan rápido y, aunque pudiera ser, 
deberían estar también en algún HUB, 


Mi "negocio" de estafar a gente desprevenida 
quebró,,. Estoy avergonzado de lo que hice, 
pero mi entorno me ayudó a hacerlo. Muchos 
de mis amigos todavía hacen estafas 
similares, y comenzaron porque eran pobres o 
influenciados por su séquito para querer 
adquirir más. Estas personas no se detendrán 
hasta que desaparezca la necesidad del 
comercio y lo que hacen se vuelva obsoleto, 
como me pasó a mí Simplemente no podía 
comerciar debido a la abundancia de películas 
gratuitas que cualquiera podía encontrar en 
línea, Pero una cosa más importante que 
debes recordar: si hubiera sido muy pobre o 
hubiera estado lo suficientemente motivado 
para adquirir más, ir a la quiebra no me 
habría impedido encontrar nuevos métodos de 
estafa. El hecho de que yo también formaba 
parte de una familia de clase media y que 
tenía prácticamente todo lo que necesitaba 
en aquel momento, ayudó a que yo dejara 
estafar. 




Esto historio es um ejemplo clasico de lo que sucede 
bajo lo fuerzo del comercio, y se puede emcomtror detrás 
de codo ser humomo u orgoínizocióm en el mundo de hoy 
que se imolucro en acciones y comportamientos 
similores o diario poro mantener su yentojo diferencio! 
vivo y próspero; poro sobrevivir o crecer en este juego. 



























asBKimoi 


Somos parte de un juego al que llamo, "The Carne oF 
Trade". Comerciamos nuestro trabajo, energía, habilidades, 
conocimiento, comodidad, seguridad, etc., por nuestras 
necesidades y deseos. Así de simple. Lo que tenemos que 
entender es que esto es SOLO un juego y podemos 
cambiarlo a la Forma que queramos. 















Toma lo que necesites, 
amigo, ni que fuera mío. Si 
tienes hambre, come :) 
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¡Prohibamos el 
comercio de marfil 
de elefante! 

L_ 



















El Juego del Comercio genera malos comportamientos que crean 
muchos problemas para todos: contaminación del 
medioambiente, corrupción, esclavitud, mentiras, muerte de 
animales, etc. El tema es que la mayoría de la gente cree que el 
comportamiento humano es el problema, o el CRAP que crea. Así 
que, o bien intentan castigar y cambiar el comportamiento de las 
personas, o intentan que el CRAP sea menos malo. Y por lo tanto, 
aquellos que intentan arreglar este mundo quedan atrapados en 
un bucle porque no se dirigen al "elePante" de la habitación (la 
Fuerza): qué es lo que hace que la gente se comporte tan mal. 

La gente no comprende que el comercio es la Puente de la 
mayoría de los problemas. El comercio es la Fuerza que empuja a 
las personas a comportarse mal, pero, o bien no se atreven a 
pensar Fuera de lo convencional, o, lo que es más probable, no son 
conscientes de ello. 







No tengo comida para mi 
familia, así que cazaré 
algunos elefantes para 
vender sus colmillos de 
marfil. 

















Los problemas a tu izquierdo soin creados por el 
envejecimiento, los de la derecha por el comercio. 
Actualmente no sabemos cómo solucionar el 
envejecimiento, pero se esta haciendo un gran 
progreso y se esta dando el paso más importante: 
tomar conciencia de cuál es el problema central. 



r 

CABPIÓVASCULAB, cáñcsb, Aerníms, 
CATAM7AS, ÓTTEÓPÓ^ÓStS, UAZETES TtPÓ 
2; mPSBTESJStóSÍ, ttíf&iM€X>AX> t>£ 

BUfBPMBX>AX> t>£ ^APKUrSÓU, 
&HfeíU^Bt>At> PULMómp. ÓZSmUCTtVA 
CP.ÓUÍCA, ósreóAemíms, t>BCEÑEPAa¿in 
MÓLBOJLAP. ABLACtómt>A CÓU LA Bt>At>, 
PBP.t>it>A Í>B LA AUt>ta¿S/.„. 




Es posible que ¡no sepamos cómo abordar el comercio, 
pero eso ¡ni siquiera es importante. Lo importante es 
entender que el comercio es la fuente de esos 
problemas, es decir, de la mayoría de los problemas 
que vemos en el mundo de hoy. 


ÁÓZÓ, VtóLefíCIA, t>eSIÓ^^ALt>At>, 

ABUSÓ t>e t>ÁÓÓAS, TBíbíóÁISMÓ, ÓUEíbíA, 
cóíUíupaóÑ, sóbóejuó, t>Esníuca¿u t>BL 
Met>ióAMBiemE, esntés, immaóu, 
eSCLAVtTUt>, CííiMEÑ, CAMBIÓ CUMATtCÓ, 
CÓUrAMIUACIÓU, fALTA t>E Et>UCACIÓU, 
ABUSÓ t>E Pót>EE, rALTA t>E ÑECEStt>At>ES 
BÁSICAS, Pltót>UCTÓS t>E BAJA CAUt>At>, Y 
MUaió MÁS. 



Un reto: elige cualquier sector de este mundo (pesca, 
electrónica, escuela, amistad, religión, terrorismo, 
investigación cientíPica, todo) y pasa a cualquiera de 
ellos por el microscopio. En su núcleo verás que la Fuerza 
del comercio está en todas partes e influye en todo, y de 
mala manera. 























UN EN CUENTA ESTA 
CADENA DE EVENTOS: 

lA FUERZA DEL COMERCIO CREA LOS MALOS 
COMPORTAMIENTOS, Y LOS MALOS 
COMPORTAMIENTOS CREAN LOS PROBLEMAS. 


Juego Del 
Comercio 

I ^ Fi i^r-7^ 


Abusadores, C 
Ladroi 
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Problemas Comunes, 
Recurrentes y 
Amplificadores 


AÓBÓ, VIÓLEUCtA, ¡>eSI¿íUAU>At>, 
A3USÓ t>S t>AÓMS, T&bÍC6.ISMÓ, CA/&UÍA, 
cóAüsjpaóu, só^óA/Uó, t>£srfájca¿u t>eL 
M&tóAMU&Hre, ESTUtSS, ItiAtítClótí, 
BSCLAVinn>, CA.ÍMEÑ, CAMBIÓ CLIMÁTICÓ, 
CÓUmMIUACIÓU, fALTA t>S EOOCACIÓU, 
ABI/SÓ t>£ Aót>££, fAl^ t>£ é/£C£St¡>A¡>£S 
BÁSICAS, P£.ót>OCTÓS t>£ BATA CAUt>At>, Y 
MUCUÓ MÁS. 











B¡en...¿Níño? ¡¿Dónde estás?! 

Oh, ahí estás. Sí, tú que estás leyendo este libro. 
Estoy hablando contigo. Espero que seas como 
el Niño y que tengas una mente abierta y 
pienses a lo grande porque quiero llevarte 
conmigo en un viaje por el juego de la vida real, 
el juego del comercio, ese que juegas a diario. 

Te mostraré cómo la Fuerza del comercio 
empuja a las personas a comportarse mal. Te 
mostraré qué tipo de comportamientos crea y 
cómo grupos de personas se transformaron en 
monopolios que básicamente se adueñan del 
juego. Y luego te mostraré la de desastres que 
crean estas personas en todo el mundo: desde 
China a África, de Europa a América e incluso 
Fuera del planeta Tierra. Puede que sea un viaje 
largo, pero para comprender cómo funciona el 
juego, debes conocerlo en detalle. 

Y después de que te muestre lo malo y lo feo, te 
mostraré lo bueno. Porque podemos cambiar 
esto y te equiparé con varias herramientas que 
podrás llevar contigo para intentar cambiar el 
juego. 
















miiMPi, 

ñCEm, 

PRíPMMTE, 
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U FUERZA I GOl 


Antes de comprender los efectos de la fuerza, debemos 
entender cuál es la fuerza. Así que, hablemos de dinero, 
divisas y comercio. La sociedad actual se basa casi por 
completo en el comercio. Las personas van a trabajar 
porque intercambian sus habilidades, energía y tiempo 
a cambio de comida, confort, un lugar donde estar, etc. 



ENTREGAS: ENERGÍA, TIEMPO, 
OBTIENES: DINERO, COMID> 












Representan esto con dinero, pero podría ser 
cualquier otra cosa (cualquier divisa) o podría ser 
un intercambio directo: como hacer un trabajo a 
cambio de comida, o lo que sea que necesiten o 
quieran. El loco laberinto que ves en el mundo: 
empresas, gobiernos, negocios, empleos, 
propiedad, estatus social, precios, etc. todos giran 
en torno a esta noción comercial. 

Todos comercian constantemente unos con 
otros, generando un desequilibrio que destruirá 
a toda la especie humana si se mantiene así. 















COMÍRCUHPO COK PHISMSi 
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DOS TIPOS DISCUTIENDO EN UN 
BAR / RESTAURANTE. 


¡El maldito dimero es 
el problema, hombre! 

El Banco de la 
Reserva Federal crea 
dinero de la nada. 
¡Eso es robar! 



















l>ebemmos respaldar la 
reserva de dinero con 
oro. ¡Al menos eso tiene 
un valor tangible! 


Creo que las criptomonedas son 
el futuro. Nadie las posee. Están 
descentralizadas y son 
apropiadas. Esa sí es una 
verdadera moneda, y tienen un 
límite en cuanto a la cantidad 
que se puede crear, por lo que no 
podemos simplemente inventarlas 
y consumir infnitamente en un 
planeta finito. 


































La gente se ha quejado sobre la ¡nPluencia del dinero y el daño que 
causa durante mucho tiempo. Tienen razón, pero también están 
completamente equivocados. Es cierto que el sistema monetario es 
con mucho el sistema de comercio más grande que haya habido o 
haya existido alguna vez, pero la realidad es que el dinero es solo una 
de las muchas representaciones del comercio, y hoy en día más y más 
compañías, gobiernos u otras organizaciones se están alejando del 
dinero hacia otras Formas de comercio. Culpar al dinero desviará tu 
atención de las operaciones ocultas que no están representadas por 
dinero o cualquier otra moneda. 

Además, el dinero es visto como la raíz de los problemas por muchos 
hoy en día debido a la Forma en que es creado (cómo el Banco de la 
Reserva Federal que Funciona básicamente creando dinero de la 
nada), y la gente piensa que la solución es reemplazar el dinero por 
otra moneda, como las criptomonedas. 














Pero eso es como reemplazar el 
McDonalds por el Burger King. 
Por lo tanto, hay que abordar al 
gran elefante rosa, gordo y 
sudoroso que hay en la 
habitación: la distinción entre 
dinero y comercio. 


O mejor dicho, la distinción 
entre divisas y comercio. 






Dejadme mostraros algo amigos: ¡Un nuevo tipo de Internet! 

Sa Fe NetWork es un proyecto increíblemente genial: es casi como un 
cachorro que no hace caca (¡tal cual!). ¿Por qué es tan bueno este 
cachorro? Porque crea una red completamente descentralizada y es 
gratis. Básicamente es Internet sin un gobierno central. Es seguro y 
está cifrado y es teóricamente imposible (o muy difícil) de censurar, ya 
que los datos se almacenan en varias computadoras de la red. También 
es de código abierto y las personas pueden contribuir a crear 
aplicaciones que se ejecutarán dentro de la red de forma 
descentralizada. 





















En general, parece una alternativa mucho mejor a 
Internet porque Internet a menudo es censurado y 
controlado por unos pocos, como gobiernos o 
Proveedores de Servicios de Internet (ISPs de sus 
siglas en inglés). Por lo tanto, SaFeNetwork al ser una 
Internet descentralizada parece ser la Internet 
perfecta. Pero incluso aquí hay trampa: tienes que 
proporcionar los recursos de tu computadora 
(espacio en el disco duro, potencia de procesamiento 
y ancho de banda) a la red para obtener más a 
cambio. Nadie te obliga a contribuir con los recursos 
de tu computadora a la red, pero es una obligación si 
quieres poder almacenar datos dentro de la red 
(básicamente para usarla para lo que se pretende). 

A priori no parece un gran problema, después de 
todo, si doy 100 GB de espacio de mi disco duro a la 
red y el 20% de mi CPU y recupero una cantidad 
similar de almacenamiento y potencia de CPU dentro 
de la red, es genial porque ahora tengo mis archivos 
en la red, a salvo, almacenados en línea pero 
distribuidos en muchas computadoras, como 
Funciona la tecnología de torrent (peer to peer). Sin 
embargo, debido a que tengo que realizar un 
intercambio con la red para obtener más obsequios 
de ellos, se generan problemas. 

Verás que, aunque este cachorro no hace caca, 
hace muchas veces pipi. 

Por ejemplo, las mismas personas que crearon la red 
desarrollaron una moneda llamada SaFeCoin . ¿Cómo 
puedes utilizarla? Bueno, piensa en lo que se 
comercializa en el sistema: espacio en el disco duro, 
potencia de procesamiento y ancho de banda. Es 
Fácil de ver para qué se usarían SaFeCoins: para 
comprar estas cosas. Puede usar SaFeCoins para 
comprar más espacio de almacenamiento en la red, 
por ejemplo. Y ahora todo se arruinará porque será 
un reflejo de nuestro sistema monetario: un Juego de 
comercio representado por una moneda: El clásico 
GP (Generador de Problemas). 


¿(Slué pasa 
eintoinces coyt 
Bitcoiin, 
Ethereum o 
Homero? 


¡Som los mismos tipos de 
cachorros! Se llamam 
"criptoáNisas" o "momedas 
digitales"y pero siguem siemdo 
sistemas que represemtam 


comercios 














Puedes hacer más Bíbcoíns o Monero si le alquilas la 
potencia de procesamiento de tu computadora a sus 
redes (básicamente esclavizando tu computadora a 
la red para que trabaje para ti), y eso lleva a la 
aparición de todo tipo de especuladores que ahora 
están incorporando Scripts en sus sitios web de 
Forma que cuando los visitas, inconscientemente, 
logras que tu computadora quede esclavizada por 
sus Scripts para que trabaje para ellos, generándoles 
más monedas. Imagínate si implemento este script 
en tromsite.com y cuando visitaras la web, el script 
utilizara la potencia de tu procesador y extrajera 
Bitcoins o Monero para mí. Y no tendrías ni idea de 
eso. ¿Te parece injusto ? Pues es lo que hacen 
muchos hoy en día para explotar las criptomonedas 
en su propio beneficio. Incluso han insertado estos 
Scripts en anuncios y en YouTube, y hay más de 
32.000 sitios web que usan estos Scripts (y es difícil 
decir cuáles los usan intencionalmente, o a cuáles se 
les inyectó ese código y fueron pirateados). 

Volviendo al SafeCoin, también puede 
comercializarse o intercambiarse por Bitcoins y tal 
vez con otras monedas. Es lo mismo que cualquier 
otra moneda, y también dará lugar a especuladores 
que utilizarán SafeCoins de manera similar: en lugar 
de esclavizar tu procesador cuando visites 
tromsite.com para hacer más Bitcoins para mí, puedo 
esclavizar tu espacio de disco duro en SafeNetwork 
para obtener más premios de la red o hacer 
SafeCoins de eso, y luego comprar 1.000 chicles y 
una cebra bebé con las monedas que hice:). 
Ethereum es otra criptomoneda muy popular que 
fue pirateada en 2016 y 1/3 fue robada (por valor de 
unos 70 millones de dólares en ese momento), y toda 
la comunidad Ethereum sufrió muchas peleas, 
discusiones, divisiones y enfados, y están acusados 
de fraude, censura y más. (fuentes 1, 2, 3, 4). Y 
Bitconnect . una de las 20 criptomonedas más 
exitosas en 2017, cerró a principios de 2018 después 
de nadar en el lodo de la estafa engañando a miles 
de personas y finalmente ir a bancarrota (fuente). 
Más aquí sobre el fraude y las estafas de las 
criptomonedas. 



BlockChaín 


Pero comprendamos estas monedas cripto-digitales porque 
aparecerán cada vez más en los próximos años, así que es mejor que 
tengamos una buena idea de cómo Funcionan. Primero, 
comprendamos qué es BiockChain . porque BlockChain es la base de 
casi todas las criptomonedas. ¡Abróchense los cinturones! 

El dinero clásico se gestiona a través de sistemas centralizados. Si 
envío 100$ de España a Rumania a través de mi cuenta bancada 
española, estoy activando una solicitud a mi banco para que lo retire 
de mi cuenta y la entregue a la otra cuenta en Rumania. Mi banco 
básicamente tiene que asegurarse de que elimina los 100$ de mi 
cuenta y los agrega a la otra, de lo contrario, podrían quitar mis 100$ 
y ponerlos en otra cuenta o no ponerlos en ninguna. Del mismo 
modo, podrían olvidarse quitar los 100$ de mi cuenta, pero sí 
agregarlos a la otra, en este caso, creando 100$ de la nada. Pueden 
ocurrir todo tipo de errores, pero el tema es que todas estas 
transacciones se realizan a puerta cerrada y entre ubicaciones 
centralizadas (bancos u otras instituciones que vigilan estas 
trans^^cciones). 










Si vas a hacer un depósito en tu cuenta y les das 183$ pero ellos 
agregan 318$ por error (suerte para ti), entonces tendrás 318$ en tu 
cuenta aunque les hayas dado 183$ en efectivo. Y eso ocurre porque 
el dinero digital es (como no) un grupo de números. Estos números 
deben ser rastreados por el banco y, así, los agregan a una "cosa" (un 
registro), como una hoja de papel digital. Vamos a llamar a esto 
" libro contable ". El libro contable es un documento que realiza un 
seguimiento de tus operaciones Financieras: cuánto dinero tienes en 
tu cuenta, cuánto retiraste, cuánto recibiste, tus transferencias y 
demás. Es tu balance. Recuerda esta palabra "libro contable" porque 
la usaremos mucho. 

Así que los bancos están centralizados y tienen que hablar con otros 
bancos para asegurarse de que transfieran estos números imaginarios 
que llamamos dinero de uno a otro, podiendo arruinar realmente las 
cosas si no lo hacen correctamente (no poner los números correctos, 
direcciones, fecha, lo que sea). Básicamente editan estos "libros 
contables", estos documentos, escribiendo números imaginarios en 
ellos. El libro contable es, por lo tanto, un factor clave en las 
transacciones porque realiza un seguimiento de todas ellas. 













Ahora bien, el BlockChain es tan arrogante que dice que puede 
resolver estos problemas y también deshacerse de los bancos por 
completo. BlockChain no es más que una pieza de software con 
algunas reglas, y estas reglas son importantes. Pero básicamente el 
BlockChain está relacionado con el maldito LIBRO CONTABLE. 

Digamos que somos un grupo de 5 amigos y queremos hacer un 
seguimiento de nuestros gastos entre nosotros. Si Mario le da a Tio 
700$, entonces Mario puede escribir en un papel digital (un libro 
contable) para que todos lo vean:: "Mario paga a Tio 700$". 
Cualquiera puede anotar estas declaraciones en este registro 
público. 


CONTABILIDAD 



Mario paga a Tio $700 
Mario paga a Alice $78 
Tio paga a Alice $44 
Alicia paga a Tio $12 
Dan paga a Mario $166 



Aquí tenemos un libro de contabilidad con todas las 
transacciones para realizar un seguimiento de los gastos del 
grupo. El mundo real es como reemplazar a estas 5 personas con 
300 millones de estadounidenses, por ejemplo, y el libro 
contable es a lo que tiene acceso un banco para hacer un 
seguimiento de dónde va el dinero (quién transfirió a quién, 
cuánto y cuándo). 




Volviendo a nuestro grupo; queremos hacer estas transacciones sin 
un intermediario (como los bancos), pero ¿cómo podemos hacer 
eso? Si cualquiera del grupo puede escribir declaraciones en el libro 
de cuentas, ¿qué le impide a Mario escribir al azar: "Mario paga a 
Tío 700$" o lo que sea? Necesitamos asegurarnos de que estas 
declaraciones sean correctas. Un banco puede hacer eso porque tú 
mueves el dinero a través del banco y lo registra, y puede confirmar 
que, de hecho, Mario no pagó a Tio 700$ porque no ha habido tal 
transacción en el banco, por lo que el libro con esa declaración no 
es válido. "¡Que te den! Muy mal Mario." - Firmado, Tio :). 

Ahora las cosas se pondrán un poco más complicadas, pero ten 
paciencia. Si "Mario paga a Tio 700$" entonces Tio debe confirmar 
que eso es cierto, de lo contrario, Mario podría mentir como un 
bastardo y no dejarle nada a Tio. (Tio triste, muy triste). Así que, si 
realmente sucedió, entonces Tio debería firmar con una 
confirmación.. "Mario paga a Tio 700$ - ". Él confirma 

que Mario le pagó 700$. Ahora la cosa pinta mejor con Tio teniendo 
algo que decir en todo esto. Sin embargo, digitalmente esto no va a 
funcionar, ya que cualquier firma que Tio use es digital y replicable, 
por lo que Mario podría firmar él mismo si así lo desea. "Mario 
paga a Tio 700$ - ". 

A partir de ahora, simplificaré en exceso cómo funciona BlockChain, 
porque el proceso es muy complejo, pero debes comprender su 
esencia y no los detalles, (para más detalles, mira este video, lee esto 
e investiga) . 

La firma es importante en una transacción para que estas sean 
válidas. Así que, ¿cómo podemos hacerla única y no replicable? 
¿Cómo podemos hacer para que Tio pueda firmar esa declaración 
de manera que garanticemos que fue él y solo él? Podemos 
resolver esto con dos juegos de claves (grupo de números 
aleatorios). Digamos que Tio tiene dos de estas claves: una pública 
( ) y otra privada 

(q3vqewraewrfvtrE$VTQ). Cuando Mario envía el mensaje "Mario 
paga a Tio 700 $" al libro de contabilidad, Tio lo verá, y si es cierto, 
lo confirmará (lo firmará) combinando su clave privada 
(q3vqewraewrfvtrE$VTQ) con el contenido del mensaje, y esto da 
como resultado una firma única. Recuerda que una clave, una letra, 
un mensaje o cualquier cosa del mundo digital está compuesta de 
bits de código/información. Todo es igual en su estructura. Así que 
puedes combinar una clave con un mensaje, una foto de un perro 
con una canción, y así sucesivamente. Todos son 0 y 1 (bits -dígitos 
binarios- de información) 



Así que una Firma = clave privada x mensaje. 
"q3vqewraewrFvtrE$VTQ" x “Mario paga a Tio $700". 


O EN FORMATO “DIGITAL/BINARIO" PODRÍA 
PARECERSE A ESTO: 

01110001 00110011 0111011001110001 01100101 
01110111 01110010 01100001 01100101 01110111 
01110010 01100110 01110110 01110100 01110010 
01000101 00100100 01010110 01010100 01010001 

X 


0100110101100001011100100110100101101111 
0010000001110000011000010111100101110011 
0010000001010100011010010110111100100000 
00100100001101110011000000110000 


(un montón de unos y ceros resultado de la combinación anterior) 



Una Fórmula matemática combina los dos (la clave privada y el 
mensaje) y da como resultado una Firma. Esta Firma es única ya que 
usó una clave privada (q3vqewraewrfvtrE$VTQ) y un mensaje único 
("Mario paga a T¡o $700”). Si tuvieras que cambiar el mensaje, la 
ñrma también cambiaría, haciéndola inválida. 

Mira cómo se ve este mensaje en binario: 

"Mario paga a T¡o $700" 

0100110101100001011100100110100101101111001000000111000 
0011000010111100101110011001000000101010001101001011011 
110010000000100100001101110011000000110000 

Y aquí cómo se ve si cambias el mensaje a: 

"Tío paga a Mario $700" 

0101010001101001011011110010000001110000011000010111100 
1011100110010000001001101011000010111001001101001011011 
110010000000100100001101110011000000110000 

o "Mario paga a Tío $5" 

0100110101100001011100100110100101101111001000000111000 
0011000010111100101110011001000000101010001101001011011 
11001000000010010000110101 

Sí te rijas bien en los unos y ceros, verás las diferencias. 

Por lo tanto, un mensaje único combinado con una clave privada única 
da como resultado una Firma única complicada y liosa. Si quiero copiar 
esa misma Firma, podría hacerlo, ya que todo es digital, pero si 
adjunto esa Firma a otro mensaje, no Funcionará porque podemos 
veriFicar que no proviene de ese mensaje. Esa Firma única tiene 
rastros tanto de "Mario paga a Tío $700" como de la clave privada 
de Tío. En consecuencia, acabamos de hacer una que no 

se puede copiar a otro mensaje. No podemos copiar esta Firma de Tio 
en otro mensaje para estaFar al pobre chico, porque no Funcionará. 

No voy a explicar más porque no sirve para nada en este momento y es 
bastante complicado, pero básicamente, así es como se produce una 
firma única. Y como los claves privadas y públicas de Tio están 
conectadas, podemos usar la clave pública de Tio para verificar que, de 
hecho, solo él pudo haber firmado ese mensaje y nadie más. 



Pero cualquiera podría copiar y pegar ese mensaje 
completo con la Firma de Tio mil millones de veces en 
nuestro libro de contabilidad público: 


LIBRO 



Mario paga 
Mario paga 
Mario paga 
Mario paga 
Mario paga 

✓ 

••• 


a Tío $700 
a Tío $700 
a Tío $700 
a Tío $700 
a Tío $700 


firmado Tio 
firmado Tio 
firmado Tio 
firmado Tio 
firmado Tio 


Y las personas dirán: "Vaya, Mario le ha pagado a Tio 
mucho dinero ... y Tio Firmó todos los pagos, así que 
debe ser verdad. Tio se ha hecho jodidamente rico". 



Para solucionarlo, cada transacción como 
“Mario paga a Tio $700 - “ tiene una única 

IDENTIFICACIÓN (ID): 


LIBRO 

#12 Mario paga a Tío 
#13 Mario paga a Tio 
#14 Mario paga a Tio 
#15 Mario paga a Tio 
#16 Mario paga a Tio 
#17 Mario paga a Tio 

✓ 

••• 



$700 - firmado Tio 
$700 - firmado Tio 
$700 - firmado Tio 
$700 - firmado Tio 
$700 - firmado Tio 
$700 - firmado Tio 


Por lo tanto, no puedes simplemente copiar y pegar esa 
transacción en nuestro libro de contabilidad ya que 
cada transacción nueva tiene una identificación única 
que requiere una nueva Firma de Tio. 



Estas identificaciones (IDs) también están conectadas 
entre sí en orden: digamos que todos saben cuándo se 
creó una entrada previa (en realidad, saben bastante 
más que eso). 



LIBRO 


#12 (sé cuando la transacción #11 fue creada) 
Mario paga a Tio $700 - firmado por Tio 

#13 (sé cuando la transacción #12 fue creada) 
Mario paga a Tio $700 - firmado por Tio 


#14 (sé cuando la transacción #13 fue creada) 
Mario paga a Tio $700 - firmado por Tio 

#15 (sé cuando la transacción #14 fue creada) 
Mario paga a Tio $700 - firmado por Tio 

#16 (sé cuando la transacción #15 fue creada) 
Mario paga a Tio $700 - firmado por Tio 

#17 (sé cuando la transacción #16 fue creada) 
Mario paga a Tio $700 - firmado por Tio 


La única Forma en que las transacciones de arriba podrían 
suceder es si todas ellas se agregan una a una y cada vez Tio 
las Firma. 




Básicamente, BlockChain se trata de hacer un 
seguimiento de esas cosas (llámalas 
transacciones): cómo Fueron creadas, si son 
únicas, si están conectadas entre sí, etc. Esta 
es su columna vertebral y todas las reglas que 
he descrito sirven para asegurar que todo se 
mantenga correcto y no pirateable. 

Bitcoin (o la mayoría de las criptomonedas) 
toma la idea de BlockChain y la usa para 
crear y distribuir criptomonedas. 


En lugar de $ usemos TromCoins (TC). Para empezar, le damos a 
cada una de las 5 personas en el grupo 100TC (ya que básicamente 
así es como comienzan todas esas criptomonedas). Así que es como 
si jugáramos al Monopoly y le diéramos a cada jugador una 
cantidad inicial de dinero. Ponemos esto en nuestro libro de 
contabilidad: 



LIBRO 


#1 (sé cuando la transacción #0 fue creada) 
Mario obtiene lOOTC - firmado por Mario 


#2 (sé cuando la transacción #1 fue creada) 
Alice obtiene lOOTC - firmado por Alice 

#3 (sé cuando la transacción #2 fue creada) 
Tío obtiene lOOTC - firmado por Tio 

#4 (sé cuando la transacción #3 fue creada) 
Dan obtiene lOOTC - firmado por Dan 

#5 (sé cuando la transacción #4 fue creada) 
Karla obtiene lOOTC - firmado por Karla 


Ahora las transacciones pueden darse por todo tipo de razones, 
como que quizás Karla quiera enviar 20TC a Alicia porque Alicia le 
dio su bicicleta. Mario paga a Dan 40TC por sus clases de baile. Lo 
que sea. 




Ten en cuenta que estas transacciones de TC son posibles a través 
de un software, dado que son monedas digitales. 

Y comienza el BlockChaín: 


LIBRO 



#6 (sé cuando la transacción #5 fue creada) 
Karla paga a Alice 20TC - firmado por Alice 

#7 (sé cuando la transacción #6 fue creada) 
Mario paga a Dan 40TC - firmado por Dan 

#8 (sé cuando la transacción #7 fue creada) 
Alice paga a Tio 17TC - firmado por Tio 



Observando las transacciones, detectamos algo: Mario ya gastó 
110TC (40TC con Dan y 70TC con Tio) y no recibió ningún TC. Así 
que trató de gastar más de lo que tenía en su última transacción 
con Tío. Por lo tanto, agregamos una regla a nuestra moneda Trom 
y decimos: "No permitimos que las personas gasten más de lo que 
tienen". Aquí es donde BlockChain es útil para una moneda porque 
con todo lo anterior expuesto, BlockChain puede realizar un 
seguimiento de dichas transacciones en orden, y en la transacción 
#9, identifica que la transacción no es válida ya que Mario no tiene 
esa cantidad de TC para gastar, y así queda reflejado. Todo esto es 
posible gracias a las reglas previas que garantizan la confianza, el 
orden y la validez. 





Imagínate ahora cómo podríamos intercambiar papel 
moneda "real" con TC. Por ejemplo, Tio le da 40€ a 
Karla (Físicamente) y Karla acepta transferirle 1TC a 
cambio, a través de nuestro BlockChain. Luego se 
registra en el sistema cuando Karla efectúa la 
transferencia a BlockChain a través de un software 
(similar a cómo efectuarías una transacción a través de 
un banco): "Karla paga a Tio 1 TC - En 

nuestro pequeño mundo de TromCoins que hemos 
creado, podríamos decir que 1TC = 40€. 

Nadie puede garantizar que Tio le haya dado a Karla los 
40 € pues sucedió fuera de línea y está más allá de la 
tecnología BlockChain. O que lo anterior realmente 
sucedió: que Alice le dio su bicicleta a Karla o Dan le dio 
clases de baile a Mario. 


EL SISTEMA DE BLOCKCHAIN SOLO SE 
PREOCUPA POR LAS TRANSACCIONES 
DIGITALES. 

Esto es algo muy importante a tener en cuenta. El 
BlockChain no tiene conexión con lo que realmente 
sucede en el mundo. Todas las 
declaraciones/transacciones en un libro contable 
administrado por BlockChain pueden ser imaginarias 
(no reales) y eso al BlockChain no le importa una 
mierda. Solo se preocupa por la consistencia de las 
transacciones en ese libro contable. 









Ahora tenemos una cadena de bloques para el 
TromCoin, que registra todas las transacciones. 
Este es el "libro de contabilidad real", el completo. 
En lugar de una cosa parecida a un documento, 
tenemos una cadena de bloques que llamamos "un 
libro de contabilidad". Y como solo una cadena 
única es la que crea este libro mayor, cada uno de 
nosotros tiene una copia del mismo (las 5 personas 
del grupo) y juntos Formamos una red de 5 
computadoras conectadas entre sí. 

Voilá, creamos nuestra propia economía 
descentralizada: 5 personas con 5 computadoras, 
un software BlockChain para permitir que las 
transacciones sucedan, y todas estas transacciones 
se agregan dentro del libro de contabilidad. Y 
todos tenemos acceso a este libro mayor. Cuando 
ocurren nuevas transacciones, se agregan a un 
bloque, el bloque a la cadena, y todos los 
BlockChain de TromCoin se actualizan en todas 
nuestras computadoras. 



0 BLO 


^ÁLAC 


O TRANSACCIÓN g\ TRANSACCIÓN A TRANSACC 
OCURRIENDO ^ FIRMADA ^ AL BLOQI 



















#6 (I know when transactíon #5 was creat< 
Karla pays Alíce 28TC - signad by Alice 

#7 (I know when transactíon 
Mario pays Dan AOTC - signed by Dan 

#8 (I know when transa 

Alice pays Tío 17TC - signed by Tio 

#9 (I know when t[ 

Mario pays Tio 20TC - signed by Tio 


#6 (I know when transactíon #5 was créate 
Karla pays Alice 20TC - signed by Alice 

#7 (I know when transactíon #( 

Mario pays Dan 40TC - signed by Dan 

#8 (I know when tran 
Alice pays Tio 17TC - 
#9 (I know whek 
Mario pays Tio 20TC ■ 


QUE Á 
ADEMA : 


#6 (I know when transactíon #5 was créate 
Karla pays Alice 28TC - signed by Alice 

#7 (I know when transactíon 
Mario pays Dan 48TC - signed by Dan 

#8 (I know when trans 


1 #9 (I know when 


^ BLOCK-CHAIN 
o ACTUALIZADO EN 
TODAS LAS 
COMPUTADORAS 


De esta manera, el sistema se actualiza 
de manera descentralizada y todos 
tenemos una copia de estas 
transacciones y podemos ver estas 
transacciones en orden. 

POR LO TANTO ES UN SISTEMA 
ABIERTO Y DESCENTRALIZADO. 
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AHORA, EL PROCESO DE VERIFICACIÓN. 


Para veriPicar el lío anterior (si una transacción está Firmada por la 
persona correcta, si las transacciones ocurren en orden, etc.), 
básicamente necesitamos una gran cantidad de capacidad 
computacional para cifrar y descifrar, y esa es una manera de 
asegurar que las transacciones son correctas y los bloques se 
agregan correctamente en orden. Una vez más, no es necesario 
que conozcas los detalles, solo tienes que recordar que la premisa 
completa de la recompensa para la mayoría de las criptomonedas 
es el "poder computacional". Cuando ocurre una transacción, se 
comparte con todos los miembros de la red y el sistema 
recompensa a la computadora que pueda verificar la validez de la 
transacción más rápido (a la computadora más potente). A estas 
computadoras que hacen el trabajo las vamos a llamar: mineras. 


Así que, en nuestro ejemplo, digamos que el minero que primero 
pueda verificar si las nuevas transacciones son correctas recibe 
0.001 TC como recompensa (y con eso agregamos nueva moneda al 
juego, porque podemos ya que son imaginarias). Cuanta más 
gente haya dentro de nuestra red (y, por lo tanto, más 
computadoras), más transacciones, más recompensas, másTC 


creamos. 


MINER2 INITIATES 
TRANSACTION WITH MINER 
4 AND BROADCASTS ITTO 
EVERYONE IN THE 
NETWORK 
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Cuantas más transacciones, más bloques habrán en nuestro 
sistema, más complicado será el sistema y más difícil será 
verificarlo. La cadena de bloques se hace más y más grande y 
más difícil, por lo tanto, para verificar la validez de todo. Por lo 
tanto, cuanto más jugamos a este juego de TromCoin, más 
poder computacional necesitamos. La gente realmente puede 
ganar más TC ahora, pero para ello también necesitan cada vez 
mejores computadoras, así que está llegando un punto donde 
a la gente le resulta difícil hacer TC. 

Si al principio, hacer 0.001TC significaba tener una 
computadora portátil decente, ahora para el mismo valor 
tendrás que tener una computadora de gama alta. Con el 
tiempo, es posible que debas invertir mucho en comprar una 
computadora súper poderosa para obtener la misma cantidad 
de TC que un minero. En esencia, dado que esta locura está 
creciendo, llegará a un punto de inflexión en el que el poder 
computacional para hacer más TC sea tan grande que ya no 
valga la pena extraer más monedas. Es por esto que la gente 
dice que tales criptomonedas como Bitcoin son finitas. 

Así es como se usa el BlockChain para crear criptomonedas. Y 
BlockChain en sí no es más que una forma sofisticada de hacer 
un seguimiento de los registros. Estos pueden ser 
transacciones (como una moneda), registros médicos, 
seguimiento de bienes vendidos, o recursos consumidos, o lo 
que se te ocurra. Es una tecnología de 1992 con una imagen 
renovada, principalmente por las criptomonedas. 

BlockChain es básicamente un libro de contabilidad 
distribuido. Nada más que eso. Recuérdalo. Sí, es una base de 
datos inteligente resistente a alteraciones, lo que garantiza un 
alto grado de fiabilidad. Pero no es nada más que eso. Y más 
adelante veremos cómo esto también puede ser manipulado / 
hackeado para fines lucrativos. 

Además de eso, un BlockChain puede ser privado, puede tener 
diferentes reglas y puede ser centralizado o usado para todo 
tipo de propósitos dañinos y dirgidos por el lucro. Por 
ejemplo, los bancos están adoptando la tecnología BlockChain 
para simplificar sus transacciones... Imagínatelo... El 
BlockChain, cuyo objetivo es eliminar la necesidad de los 
bancos, ahora ayudará a los bancos a obtener ganancias más 
fáciles y seguras, (fuente) 














Pero tú no hoces 


ninguno por tí mismo. 
Aún tienes que usor 
olguno monedo (como 
el dinero) poro compror 
estos criptomonedos. 

















Tres años después de que naciera el Bitcoin, una computadora 
muy poderosa (como un procesador i7 de 8 núcleos con un 
Overclock de 3.4 ghz con 8 GB de DDR3 y una buena tarjeta 
gráfica Nvidia) apenas podía generar Bitcoins. Y eso es porque 
hacer Bitcoins desde casa, incluso con una computadora tan 
potente, era un chiste. Intentabas competir con compañías que 
estaban construyendo salas de servidores completas llenas de 
cientos o miles de computadoras para minar Bitcoins. 

A día de hoy, si Fueras a explotar Bitcoins o cualquier otra 
criptomoneda popular en una computadora similar, tendrías 
que poner unos cuantos dólares de tu propio bolsillo, al mes, 
para hacerlo. Por lo tanto, no solo no obtendrías ganancias, sino 
que tendrías que pagar para hacerlo (como las Facturas de 
electricidad de la computadora que ejecuta el software para 
minar estas criptomonedas). Y si deseas minar desde casa, 
necesitas invertir muchos miles de dólares en la compra de 
hardware potente diseñado para eso. 

(Fuente 1, 2, 3, 4,_5) 
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Hoy en día, la mayoría de los Bitcoins (u otras criptomonedas) son 
minados por grandes servidores (computadoras) que están 
optimizados para hacer este trabajo exacto de minería. Para ahorrar 
en costos de energía (dado que ese es básicamente el costo que 
tienen que pagar por la actividad), algunas de estas compañías 
construyen estos servidores en climas Fríos como Islandia o en China, 
donde la electricidad es más barata. (Fuente) Estas compañías y 
servidores, también llamados "grupos mineros", son tan poderosos a 
día de hoy que minar Bitcoins desde tu propia computadora es 
simplemente ridículo. 

Más del 81 % de estos grupos mineros están 

en China. 





































Y PARA AÑADIR SAL EN LA HERIDA ABIERTA, 
MINAR BITCOIN (LA CRIPTODIVISA MÁS GRANDE 
HASTA LA FECHA) CHUPA MÁS ENERGÍA QUE ESTAS 
159 TRIBUS COMBINADAS, (fuente) 
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Si los mineros de Bitcoin Fueran un país en términos de 
consumo de energía, ocuparía el puesto 60 en la escala 
mundial, consumiendo más energía al año que tribus como 
Marruecos, Hungría, Serbia, Irlanda o Eslovaquia. Por ejemplo, 
Uruguay, Paraguay y Costa Rica combinados no utilizan tanta 
energía como la red Bitcoin. (Fuente 1, 2) 

En esta Fase, se estima que la red de Bitcoin consumirá el 
consumo mundial total de electricidad para Febrero de 2020 
(Fuente) . 

Puedes ver este documental sobre Bitcoin para obtener más 
información sobre el tema. 





Imagma la estupidez de muestra 
especie^ 

consumiendo toda su energía 
por una moneda sin valor. 






Entender las criptomonedas es crucial, ya que van a reemplazar cada 
vez más el "dinero" de la moneda. Y es importante comprender que 
estas criptomonedas no son de ninguna manera mejores que el dinero 
o cualquier otra moneda. Las monedas cripto/digitales son para el 
dinero, como lo es Facebook para la TV. 

Ya sabes cómo algunas personas argumentan que ya no miran la vieja 
televisión: los viejos medios. Falsos, sesgados y controlados por unos 
pocos... En cambio, usan Facebook para recibir sus noticias y se jactan 
de ello. "Amigo, he dejado los antiguos medios. Recibo mis noticias de 
FB. ¡De periodistas independientes!" Pero ven la misma mierda en 
Facebook que veían en la televisión. El medio ha cambiado, pero no el 
contenido. Creen que un tipo popular o un grupo de personas en 
Facebook que no pertenecen a ninguna red de noticias es/son más 
veraces debido a su "independencia", sin embargo estas criaturas son 
las mismas entidades hambrientas que exagerarían, mentirían y 
engañarían. Esto se debe a que tanto los medios antiguos como los 
nuevos son parte del Juego Del Comercio y se dejan influenciar por 
ello. Esa es la ilusión con las criptomonedas. La gente piensa que 
tenemos que deshacernos del "viejo dinero" controlado por estas 
entidades "malvadas" (como los gobiernos), y adoptar al nuevo chico 
genial del barrio, el cripto-chico (la criptomoneda). Pero el "chico 
genial del barrio" es la misma criatura que el viejo amigo (el dinero), 
solo que huele mejor, está mejor vestido, es más joven y mucho más 
engañoso. 

Estas criptomonedas están siendo adoptadas lentamente por muchas 
tribus de todo el mundo (Fuente) como un mago engañando a toda 
una multitud de personas. Muchos gritarán "¡Sí, que traigan lo nuevo! 
¡Que traigan las criptomonedas! ¡Eso es el Futuro!", pero no entienden 
que el dinero no era el problema en primer lugar. En todo caso, las 
criptomonedas serán aún más injustas y estarán controladas más 
estrictamente que el dinero. Sin mencionar los monopolios que se 
Formarán alrededor de estas criptomonedas, como ya los hay. 

Hoy en día existen muchas de estas criptomonedas y están 
apareciendo más —1.400 en 2018 y creciendo rápidamente (Fuente). 
Cualquiera puede inventar su propia moneda. Pero todos son 
secuestrados para obtener ganancias de una manera u otra. 



No hay Forma de hacer que una moneda sea justa, independientemente de 
las normas que lo regulen. Las criptomonedas o simplemente monedas 
digitales son todas iguales. Otro sombrero más para un sistema de 
comercio. Por lo tanto, si quieres cambiar el GOT (del inglés Juego Del 
Comercio) reemplazando el dinero por otra moneda, entonces te 
enFrentarás a los mismos CRAP (Problemas Comunes, Recurrentes y 
AmpliFicadores) y prueba de ello son estas nuevas criptomonedas que 
están a tu alrededor que no están mejorando nada la situación y están 
creando los mismos problemas que orbitan alrededor de las Formas del 
"dinero". 

Es como si comieras mierda y te sintieras enFermo, y tu solución Fuera 
poner condimentos en la mierda para comerla de nuevo, pero te estás 
comiendo la misma mierda solo que un poco más especiada 

El tema es dejar de comer mierda. 

Nmgm condimento cambiara su esencia. 


En primer lugar, entiende que la moneda es solo una de las muchas Formas 
de dinero que existen y que parece estar pasada de moda y dejada de lado 
por estas otras monedas digitales nuevas que están surgiendo como el 
moho en condiciones cálidas y húmedas. Los videojuegos inventan sus 
propios puntos y monedas, las redes sociales inventan sus propios 
sistemas de clasiFicaciones que pasan a ser sus propias divisas, y 
prácticamente cualquiera puede inventar estas medidas de comercio. 
Tarjetas de regalo, vales, cupones de alimentos, son todo "monedas" (He 
aquí una lista de todas las divisas). En segundo lugar, entiende que puedes 
comerciar sin necesidad de usar dinero. 






comcimo sm pimoi 

MMRiamG PC mucMcu 


Algo clave de este viaje es mostrar cómo el comercio va más allá de 
cualquier moneda, incluso del dinero. Puedes eliminar el dinero o 
todas las demás monedas y aún verás muchos problemas que surgen 
de operaciones que no involucran a ninguna de ellas. Vamos a 
mostrar algunos intercambios que suceden todos los días, en todo el 
mundo, que puede que la gente no haya considerado como 
"comercio". 


CHICAS MIRANDO 
SU INSTAGRAM. 







oh, este vestido es 
precioso. ¡Me 
emcQmta el 
linstagraim de Kiral 




Sí, es um modelo 
guapísima de 
linstagram. ¡Me 
evícavitaría parecerme 
a ella! 


















Chicas, esto es solo um 
ejemplo de cómo ein muestro 
mumdo comerciamos sim 
mecesidad de mimguma 
momeda. V por favor... sois 
tam fáciles de emgamar... 
Verlo me pome triste. 
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92m Followers 


Estas modelos de Instagram obtienen ropa gratis de 
las empresas. Se la prueban y la publican en 
Instagram; anuncian estas compañías a cambio de 
ropa gratis. (Fuente) Esta es una Forma bien conocida 
de marketing y se denomina " marketing inFluyente ". 
Las empresas buscan gente que genere inFluencia 
sobre los demás y tratan de vender y promocionar sus 
productos a través de estas criaturas. Las compañías 
pueden pagarles con dinero pero también están 
realizando intercambios directos en los que regalan 
productos gratuitos a cambio de publicidad. 

Hay muchas de las llamadas "aplicaciones para 
inFluencers " que están Facilitando estos intercambios. 
Solo necesitas una cuenta social como Instagram y 
algunos seguidores, luego instalas la aplicación, 
encuentras algunas compañías a las que asociarte, te 
envían material gratuito y tu publicas en tus redes 
sociales inFormación sobre su contenido. Cuantos más 
'likes' y más se comparta, más productos te enviarán. 
Cuando veas a esas chicas recomendar esos 
productos, pregúntate: ¿Están recomendando, o son 
simplemente "parlanchínas" promoviendo una marca a 
cambio de cosas gratis? Esta modelo de Instagram, 
¿está posando en la playa o anunciando ese bikini? 
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Lo mismo sucede en YouTube, donde las 
compañías tecnológicas envían sus 
productos a "críticos" de Forma gratuita, o 
les envían invitaciones especiales para sus 
eventos especiales para influir en sus 
"recomendaciones". Si te dan 
computadoras portátiles y teléfonos gratis 
de la compañía "Xeneta Pro", es bastante 
difícil que seas sincero cuando revises sus 
productos. Haz un mal trabajo como 
prostituta para Xeneta Pro, y es posible 
que en el futuro te quedes sin regalos. 

Aquí hay una parte de una entrevista con el 
Crítico Tecnológico más influyente en 
YouTube en este momento (es de EE. UU.), 
hablando sobre este tema. Afirma que 
realmente no está muy influenciado por las 
compañías que le envían su tecnología, 
aunque, por supuesto, no puede admitirlo 
tan fácilmente y perder credibilidad (y 
suscriptores, visitas y dinero), sin embargo, 
admite la enorme inhuencia de estas 
compañías de tecnología. 

Y aquí otro enorme Crítico de tecnología 
de YouTube (el más grande de Canadá) 
haciendo una revisión 'honesta' del 
iPhoneX después de que Apple no le 
enviara el teléfono por adelantado para su 
crítica, como hacen para la mayoría de los 
grandes Críticos de tecnología , por lo que 
el tipo básicamente dice: "Así es como se 
hace una revisión honesta, no influenciada 
por Apple enviándome sus cosas para que 
lo haga." Él también admite que las 
empresas influyen en los críticos a lo 
grande. Y por último, el mayor crítico 
tecnológico británico también ha hablado 
de esto. Y aquí hay un ejemplo aleatorio de 
YouTube de una crítica influenciada por 
acuerdos comerciales (esquema del 
Influencer Marketing ). 








Aunque esto no es nada nuevo. Recuerdo en los años 90 cómo 
compañías como Avon , que vendían productos de belleza, venían a 
nuestra ciudad para hacer negocios con todas las madres e hijas 
que podían encontrar. Con un enfoque engaña y conquista”. Todas 
las criaturas femeninas en mi ciudad se "asociaron" con ellos para 
vender sus cosas a cambio de obtener productos gratuitos de 
Avon. Estas "parlanchinas" eran tan convincentes que podías 
apostar a que ese nuevo perfume "traería un príncipe para ti". Se 
comportaban como charlatanes para obtener productos gratuitos 
a cambio. 






(S^uédate oigamos 
productos de Avom 
poro ti y luego le 
vendes o otros :) 

¡Vomos chico! 


¡Los productos de Avon 
son los mejores 
Carmen! Los uso a 
diario. Adema's, ¡te 
hago un 20% de 
descuento en cualquiera 
de ellos! 
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PhíUips (empresa de tecnología) Fue a aldeas pobres de 
la India y buscó "parlanchines" que quisieran productos 
gratuitos a cambio de publicidad. Así que Phillips 
comenzó a vender estufas de leña a personas pobres en 
la India a través de estas "personas influyentes" con las 
que Phillips realizaba intercambios directos, lo que con 
el tiempo, dejaba a estas personas pobres aún más 
pobres, al promocionar productos que no eran tan útiles 
ni estaban bien hechos, (fuente) 











¡Oye, te daremos um 
codm de km si les 
vendes mas a tus 
amigos de la aldea! 


¡Esta cocina de 
leña cambiara' sus 
vidas! ¡Va a 
revolucionar la 
forma de cocinar! 














Desde tutoríales de maquillaje en línea que se 
patrocinan a través de la colocación de productos, hasta 
dulces enviados a todo tipo de estrellas populares de 
Internet como regalos para hacer “desafíos de comida”, 
hoy en día esto se está extendiendo por todas partes y 
está muy "de moda". 

Es muy difícil hoy en día decir si la gente está realmente 
recomendando esa computadora portátil nueva o si se trata 
de un acuerdo comercial con una empresa. ¿Ese desafío de 
comida es solo un video divertido, o estás promocionando la 
marca que hace esos dulces? ¿Es esto un vlog o una 
promoción para varias empresas de moda? Los sitios web 
hacen que tengas que visitar su página de Facebook y darle 
al "me gusta" para poder acceder a sus contenidos, porque 
eso a su vez los hace más populares en FB, 


lo que a su vez proporcionará más beneficios (visibilidad) y 
futuras oportunidades de negocios: "Oye, tenemos 1 
millón de seguidores en nuestra página de Facebook, 
¿quieres que promocionemos tus cosas? Si es así, danos 
cosas gratis y las promocionamos. ¡Trato hecho!"; otros te 
piden que dejes un comentario en su video por cualquier 
motivo (como que puedas llevarte algún premio) porque 
saben que más comentarios pueden significar más 
visibilidad en YouTube para su video: "¿Este tipo está 
realmente interesado en que deje un comentario con mi 
opinión? ¿O está tratando de hacer que todos dejemos un 
comentario para tener más visibilidad?" Y así 
sucesivamente sin parar. 



El gran problema es que esto se 
ha mezclado tanto con la 
normalidad que hoy en día no se 
puede decir cuáles son anuncios 
y cuáles no, qué está 
influenciado por las empresas y 
las marcas, y qué no. Pero, por lo 
que he aprendido observando a 
nuestra sociedad, y con el 
conocimiento que tengo, diré 
que la mayoría de la gente se 
pasa la vida mirando y 
admirando un show publicitario. 

En los viejos tiempos, veías 
anuncios entre programas de 
televisión, o a través de 
programas de televenta, y en 
películas donde ponían 
sutilmente una Coca-Cola en una 
de sus escenas. Pero hoy en día, 
todo está influenciado de una 
forma u otra por acuerdos 
comerciales e Internet ha hecho 
que se extienda como un 
reguero de pólvora. 

Recomiendo este documental 
para ver cuántas personas llegan 
a este esquema de marketing 
influyente en línea, lo cual 
resulta abrumador. 

Así que ya conoces el "esquema 
de marketing influyente", uno 
de los muchos esquemas que 
participan en las operaciones 
directas y en los que no se 
necesita moneda. 


Bs como u¡n gram 
amuncio. Ainúiocialo 
eio tu melote. 




coMaciñHPó sm pmsust 

uconuem n mos 
r M tsun 9 t 10 "omis". 













hmo iiotemet. ¡Hay tacitas cosas 
gratis! ¡VouTubey Facehook, Cioogle! 
VNímos en un tiempo increíble gracias 
a que el conocimiento es libre, ¡La 
información es gratis! Expresarse es,„ 
































¡NO ES (GRATIS! Nada 
de eso lo es, amigo miOy 
loada. Síy puede que ¡no 
utilícelo diioerOy mi 
bitcoims o safecoimSy pero 
esta'm hiem metidos eio el 
Juego del Comercio. 

































¡Cuidado con la palabra “gratis”! Esta palabra es tan engañosa 
que da hasta miedo. Facebook, YouTube, Google y casi cualquier 
servicio que veas (tanto 'online' como 'oFFline') no son gratuitos 
en absoluto. 

Si te doy una bicicleta y te digo: "¡Dame 5 Fotos en las que salgas 
desnudo/a a cambio!”, ¿Podrías dármelas, tomar la bicicleta y 
decir que acabas de conseguirla gratis? Por supuesto que no. 
Tuviste que darme 5 Fotos tuyas por la bicicleta. Comerciaste tu 
intimidad, comodidad, privacidad, dignidad, por esa bicicleta. Si 
te doy un teléFono y te digo: “¡Toma, es gratis! ¡Para ti! Ah por 
cierto, instalé una aplicación de seguimiento que no se puede 
desinstalar y que rastreará: lo que escribes, ves, lees, tus 
contactos y prácticamente todo lo que hagas en tu teléFono. 
¡Pero el teléFono es gratis! ¡Es tuyo!” ¿Volverías a quedártelo y 
alegrarte lo que acabas de conseguir gratis? No es gratis. Estás 
permitiendo que te espíe a cambio de un teléFono. 




Entonces, ¿qué diferencia hay cuando compras un teléfono que 
tiene un sistema operativo que recopila tus datos y los vende a 
los anunciantes?¿Por qué dirías que Facebook es gratis cuando 
recopila tus datos para que puedas acceder a sus servicios? ¿Por 
qué dices que YouTube es gratis cuando te restrega anuncios por 
la cara y recopila tus datos? ¿Y Google que hace lo mismo? Así 
que aunque Facebook, YouTube, Google y similares no te 
"cuesten dinero" no están libres del comercio, y de hecho, tú 
eres con lo que comercian. 


Tev) esto e/i cuemta y 
guardaío biem 
adentro, la palabra 
gratis* es un 
engaño y hará de tu 
vida un infierno. 










Mira por ejemplo a este robot-panda que cuida de tu 
abuela, diciéndole cuándo es hora de tomar sus 
pastillas para el corazón, cuándo debería hacer 
ejercicio, o cuando llamó su nieto para ver cómo 
estaba. Oh, qué maravilloso robot. 































































































¡Pero espera! Es un robot charlatán, porque 
recopila datos sobre tu abuela (qué píldoras toma, 
qué aplicaciones usa para hablar con su nieto, 
cuánto ejercicio hace y cuándo) y los vende a 
varias compañías, como farmacéuticas, compañías 
de seguros o fabricantes de aplicaciones. 




































































Pensabas que el robo-panda era un gran amigo, 
pero ahora te das cuenta de que es un asistente 
charlatán. Para conseguir la comodidad del 
robot, tu abuela cedió sus datos a las compañías 
dueñas del pequeño panda. 





























QUIZÁS EL COMERCIO MÁS GRANDE 
DEL MUNDO EN ESTE MOMENTO, 

SEA EL COMERCIO DE DATOS. 

Y probablemente todo el mundo está 
involucrado en esto de una manera u otra: 
cualquier cosa que veas en línea es probable 
que extraiga los datos para su beneficio. Hoy 
en día los datos de los usuarios se han 
convertido en el nuevo oro. Las empresas los 
extraen con fines de lucro y los gobiernos 
para controlar, castigar y espiar a las personas 
por motivos varios. 

Incluso en la actualidad tenemos lo que se 
llama “data brokers” organizaciones cuyo 
único propósito es extraer datos de la gente, 
para venderlos a los anunciantes u obtener 
otros beneficios de ellos. Una de esas 
compañías en los EE.UU. tiene datos de 
alrededor del 10% de la población mundial 
con unas 1.500 piezas de información por 
consumidor (fuente). Y esa es solo una 
compañía de una tribu, imagina todas esas 
compañías combinadas. Pfizer , una de las 
compañías farmacéuticas más grandes del 
mundo, compra alrededor de 12 millones de 
dólars al año en datos de salud que recopilan 
una variedad de compañías (fuente). 




CONFESSIONS 
OF A DATA BROKER 


6Y TAaiCAL TECHNOLOGY COLLECTIVE 





Este es el tipo de datos que hoy muchos recolectan, y por las 
razones que se especiPican. Son puntos reales de recopilación 
de datos. 

ELECCIONES: para influenciar a las personas a votar (o no) 
por un candidato o partido político en particular. 


Datos identificativos y 
demográficos: 

nombre, género, peso, "raza", 
estado civil, ocupación 

Datos de registros públicos y 
judiciales: 

quiebras, registro de votantes, 
delitos penales. 




Datos de tarjetas de 
fidelización y datos de < 

geolocalización. 

Datos de redes sociales: 
compras de productos 
electrónicos, amigos, nivel 
de influencia... 


Datos financieros: 
tarjetas de crédito, préstamos, 
indicador de valor neto, ingresos 
estimados. 


Datos de salud: 
propensión de búsqueda de 
alimentos o recetas en línea, 
consumo de tabaco, seguro de 
discapacidad, pérdida de peso o 
suplementos, enfoque orgánico, 
fumador en el hogar, alergias. 




Hogar/Vecindario: 

tamaño de la casa, valor, precio de 

lista, número de 

habitaciones/baños. 


Datos de viajes: 

libros/revistas sobre viajes, aerolínea 
preferida, fecha de la última compra de 
viajes, bienes de uso vacacionai 



Datos de comportamiento 
de compra: 

tipo de compro, armas, 
puntuación de capacidad 
de correo. 


Arísbode, Biue Sbabe Dígibai . Cambridge AnaiyÜca, 
Cosmonaubs and Kíngs. Harrís Medía. Nabíonbuíider . 
Ucampaígn. y YouGov son solo algunos de los peces gordos 
en esbe dominio de influencia política (y de poder) a través de 
la minerfá de datos. Recuerda el hecho de que estas 
estrategias suelen ser muy influyentes (y funcionan). 


Datos del vehículo: 
preferencias en marcas, 
embarcaciones, datos de compra, 
propiedad de vehículo, propensión a 
comprar vehículos. 

M 


Datos de interés general: 
preferencias de ropa, 
mascotas, deportes, 
participación. Juegos de 
azar, activismo 

























CITAS : las empresas y los gobiernos no solo podrán 
influenciar en lo que comes y dónde plantas un pino, 
sino también con quién estarás saliendo. 


Tínder. Gríndr. OK Cupíd . Eharmony. estos son los "Celestinos" de hoy 
que encontrarán a tu alma gemela. Eharmony, para encontrar a tu 
príncipe o princesa, se atreve a hacerte unas 258 preguntas para 
saber más sobre ti. Y algunas de las preguntas de OK Cupid, por 
ejemplo, son: 


De alguna manera, ¿no 
sería emocionante una 
guerra nuclear? 


¿Saldrías con 
alguien solo 
por sexo? 


En general, ¿el 
capitalismo ha 
hecho del mundo 
un lugar mejor? 


j 
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En general, ¿disfrutas 
estando borracho? 































El coFundador de OKCupiddijo: "Si usas Internet, eres el 
sujeto de cientos de experimentos en un momento dado, en 
cada web. Así es como Funcionan los sitios web.” 

Y OK Cupid realiza dichos experimentos o vende los datos 
para hacerlos . Imagina la inmensidad de datos personales que 
estas empresas tienen de la gente. 


DATOS Y CITAS 




¿Te molesta la 
gente que es super 
lógica? 
















HISTORIAL DEL NAVEGADOR : es posible que nunca lo 
hayas pensado, pero casi todo lo que haces en línea es a 
través de una sola "cosa". El navegador. 

Al menos en el escritorio. Cada vez que utilizas los servicios 
anteriores, o visitas cualquier sitio web, escribes algo, todo eso 
queda registrado. Todo eso compone tu historial en línea y puede 
predecir cuándo duermes, cuándo estás en el trabajo (tal vez 
incluso cuál es tu trabajo), cuáles son tus intereses; es casi como 
todos esos sitios de citas y otras webs combinados, ya que todo 
ocurre dentro del navegador. Tanto los proveedores de servicios de 
Internet (ISPs), como de teléfonos móviles, propietarios de 
contenidos y otros pueden acceder a esta información. 
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http5://www.okcupid.com/ 
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On OkCupKJ, jíou’ne mone thgn |iu3ít s wu 
have storles to t&llp and passlors to 3har«, and 
th Inge to tal k about tiul are more ínteresting thvan 
ihe weather. Gat notitad for who you ara, not wbal 
y-rru Eock lika. SacauES you daserve what dating 
dascrvee: better. 
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BROWSER HISTORIES: 
METADATA EXPLORATIONS 


BY SHARE LAB AND TACTICAL TECH 
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RASTROGRAFÍA : no es suficiente que los propios sitios 
web recopilen datos y que tu navegador recopile datos, 
sino que algunas webs recopilan datos de otras webs. 


Entonces, digamos que OKCupid recopila datos cuando utilizas su 
servicio, y tu Google Chrome (navegador) recopila tus datos cuando 
visitas OKCupid, pero como OKCupid tiene un simple botón Me gusta 
de Facebook, ese botón Funciona como un rastreador de 
Facebook.com. Por lo tanto, visitar y usar OKCupid difundirá tus datos 
a OKCupid, tu navegador y Facebook (Coogle, Twitter u otros que 
tengan las características de "me gusta" o "compartir"). 


Y aún es peor. Cuando dejas OKCupid, Facebook sigue rastreándote 
porque descarga un Fragmento de código dentro de tu navegador que 
te seguirá donde quiera que vayas e informará a Facebook (o, 
nuevamente, a otros sitios web similares). Puedes encontrar una gran 
cantidad de información aquí sobre estos rastreadores y si la lees, te 
explotará la cabeza cuando sepas la cantidad de información que 
recaban sobre ti. ___ 


GOOGLE CHROME 
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TRACKOGRAPHY: 

YOU NEVER READ ALONE 

BY TACTICAL TfCHNOLOGY COLLECTIVE 
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LOS NAVEGADORES 
RECOGEN DATOS 


LAS WEBS 

_^ RECOGEN DATOS 


TERCEROS 
RECOPILAN DATOS 






WIFI ABIERTO : en la actualidad cada vez más restaurantes, 
centros comerciales, estaciones de bus, metro, aeropuertos, etc., 
ofrecen wifi abierto (como gratuito). Como ya sabrás a estas 
alturas, no te hacen pagar pero sí comercian contigo. 

Estos wiPi “gratuitos" se conectan a tu teléfono en segundo plano y 
sacan mucha inFo: el tipo de dispositivo (teléfono, tableta, 
computadora portátil), modelo, sistema operativo, el nombre que le 
diste a tu teléfono. Como cualquier dispositivo tiene un número de 
serie único, pueden rastrear tus movimientos entre estas redes wifi 
"gratuitas". 

LinkNYC es uno de esos grandes proyectos que conectará a toda la 
ciudad de Nueva York a través de wifi "gratuita", y aunque se 
encuentran en las primeras etapas de implementación, ya se 
enfrentan a muchas controversias en torno a la recopilación de datos. 
No hace falta decir que, si tienes una tarjeta SIM, también recopilan 
una tonelada de datos sobre ti (mira este impresionante videoA 




DATA RETENTION 
IN SWITZERLAND 

THE MONITORED LIFE OF NATIONAL COUNCILOR BALTHA5AR GLATTLI 



Así que si usas un WiPi abierto, pues visita OK Cupid con el 
navegador Chrome usando tu teléfono Androidque tiene una 
SIM, y una docena de compañías y gobiernos recopilarán una 
tonelada de datos sobre ti. Solo por el simple hecho de visitar 
una página web en esas condiciones. 
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Pero amigOy ¡yo uso cosas 
emcriptadas! Uso 
IÁ)hatsApp, m puedem leer 
mis mensajes ni mierdas; 
que les den. 



















Amigo... mcluso estamáo tu 
comutnicQcióy) emcriptada, 
puede/) sacar una gran 
cantidad de datos sobre ti. 
Son los llamados "metadatos. 
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No hace mucho, WhatsAppy Facebook Messenger{ambos 
propiedad de la compañía Facebook) anunciaron que sus 
aplicaciones se habían cifrado en un esfuerzo por mostrar cómo se 
"preocupan" por la privacidad de sus clientes. ¿Contento? Por 
supuesto. ¿Te sientes engañado? Pues deberías. Lo que hicieron fue 
implementar un protocolo encriptado que era Open Source a su 
manera (chupándoles la sangre a los proyectos de Open Source). 

Sí, WhatsApp, por ejemplo, no puede ver qué hablas con tus 
amigos porque las conversaciones están cifradas, pero recopila 
metadatos: con quién contactaste, cuándo, desde qué dispositivo, 
cuánto hablaste y todo lo demás, (fuente) 
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Llamadas Chat Contactos 



Mensaje: %&B/?Q$-C& $54 
Enviado por: teléfono de Bi 
Enviado a: teléfono de Davi 
Fecha de envío: 11:32:45 pi 
Localización: 13-9 E Centra 
Sistema Operativo: Androic 
Aplicaciones Abiertas: Pla\ 



Mensaje: 635b5$/-BrefeqB& 
Enviado por: teléfono de Da 
Enviado a: teléfono de Beri 
Fecha de envío: 11:33:05 pr 
Localización: 104 Belmont i 
Sistema Operativo: Android 
Aplicaciones Abiertas: 8-Ba 








Saben que llamaste a un servicio sexual telefónico a los 2:24 am y 
hablaste durante 18 minutos. Pero no saben de lo que hablaste. 

Saben que llamaste a la línea directa de prevención del suicidio desde 
el puente Colden Cate. Pero el tema de la llamada sigue siendo un 
secreto. 

Saben que hablaste con un servicio de pruebas de VIH, luego con tu 
médico, y luego con tu compañía de seguro médico en la misma hora. 
Pero no saben qué se habló. (Fuenbe) 
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:) - ¿Lo pillas? Puedes leer lo que WhatsApp recopila 
sobre los usuarios en su websibe , y es mucho, a pesar 
de estar "seguros y encriptados". Además, mira este 
video para ver cuánto se puede rastrear sobre un 
individuo con solo usar metadatos. 














METADATA 

INVESTIGATION 

INSIDE HACKING TEAM BY SHARE LAB. 


LA INTERNET DE LAS COSAS : quizá lo más aterrador de 
todo es lo que va a suceder con nuestros espacios 
personales y privados "oFFline" (hogares, automóviles, 
aparatos). Últimamente, una idea se ha colado en nuestros 
hogares: la Internet de las cosas. 

Lo que esto signiPica es que más y más “cosas” se convertirán en 
"inteligentes”, y por "inteligente” me rePiero a que recopilarán una 
gran cantidad de datos (MUCHOS). Tu cama no será la cama tonta en la 
que estás durmiendo ahora. ¡No! La Señora Cama sabrá cuándo y cómo 
duermes, si duermes solo o no, a qué horas, cómo está tu salud. Y será 
propiedad de una compañía que desea tus datos y los utilizará para 
todo tipo de propósitos. 






Tostadoras, ventanas, luces, puertas, 
aparatos electrónicos de cocina, horno, 
muebles, ducha, inodoro, aire acondicionado 
“inteligentes”. Cualquier cosa que puedas 
imaginar se convertirá en una realidad en los 
próximos años (y muchos ya son una realidad 
para unos tantos propietarios). Solo piensa 
en los juguetes para niños que van a 
escuchar, mirar y minar datos sobre los 
pequeños. (Fuente) 





LA NEVERA RECOPILA DATOS: 

Temperatura, carga, puerta 
abierta/cerrada, detección de olores, 
lista de compra, sincronización con el 
calendario, secuencias de video, 
preferencias del usuario, mensajes de 
texto. 


LA PARRILLA ELÉCTRICA 
DATOS: 

temperatura, configuración, 
voz, temporizador, notificad 
preferencias de usuario, rec 

4 



EL MICROONDAS RECOPILA 
DATOS: 

temperatura, ajustes, recetas, 
notificaciones, temporizador, 
comandos de voz, preferencias de 
usuario, transmisión de video. 


/ LA OLLA RECOI 

temperatura,preñ 


configuraciones, 
voz, temporizado 
presión 
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EL HORNO RECOGE DATOS: 

temperatura, configuraciones, recetas, 
notificaciones, temporizador, 
comandos de voz, preferencias de 
usuario, transmisión de video 








































RECOPILA 


comandos de 

ones, 

etas 


LOS GRIFOS RECOPILAN DATOS: 

temperatura, presión, consumo de agua, 
notificaciones, proximidad, uso, 
preferencias dei usuario, ajustes, 
comandos de voz, caiidad dei agua. 
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LA LICUADORA RECOPILA DATOS: 

configuraciones, preferencias de , 

usuario, notificaciones, comandos de * 

voz, temporizador, recetas / 

PILA DATOS: 

srencias de usuario, • 

recetas, comandos de / 

r, notificaciones de / 
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LA LAVADORA RECOPILA DATOS: 

temperatura, configuración, notificaciones, 
temporizador, comandos de voz, preferencias 
de usuario, correo y texto 




EL GRIFO R 

temperatura, 
notificacione 
dei usuario, < 
dei agua. 


LA DUCHA RECOPILA DATOS: 

temperatura, configuraciones, 
notificaciones, temporizador, comandos 
de voz, preferencias del usuario, uso del 
agua, proximidad, presión 

















EL ESPEJO RECOPILA DATOS: 

temperatura, configuración, notificaciones, 
comandos de voz, preferencias de usuario, 
correo, sms, transmisión de video, caiendario, 
detección de rostros, iiamadas, seguimiento de 
gestos, etc. 


.ií 



. presión, consumo de agua, 
s, proximidad, uso, preferencias 

ajustes, comandos de voz, caiidad \ 

t 
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EL INODORO RECOPILA DATOS: 

temperatura, ajustes, notificaciones, 
proximidad, consumo de agua, detección de 
sustancias quimicas, comandos de voz, 
detección de oiores 











LAS VENTANAS RECOPILAN DATOS: 

temperatura, ajustes, notificaciones, 
timer, voice commands, user preferences 


i 

• LAS LÁMPARAS/BOMBILL 

LA CAMA RECOPILA DATOS: % RECOPILAN DATOS: 

temperatura, ajustes, notificaciones temperatura, ajustes, notifia 

temporizador, comandos de voz, \ temporizador, comandos de 

preferencias del usuario, presión, proximidad, \ preferencias de usuario 
seguimiento de patrones del sueño * i 



EL ASPIRADOR RECOPILA DATOS: 

configuración, notificaciones, temporizador, 
comandos de voz, preferencias del usuario, 
proximidad, mapa del suelo de la casa, 
video y foto, ubicación 


LA PLANCHA RECOPI 

temperatura, ajustes, m 
temporizador, preferenc 
usuario 


























EL AIRE ACONDICIONADO RECOPILA 
DATOS: 


temperatura, ajustes, notificaciones, 
temporizador, comandos de voz, 
preferencias de usuario 


.AS 

aciones 

voz. 



LA PUERTA RECOPILA 
DATOS: 

configuración, notificaciones, 
comandos de voz, preferencias 
de usuario, controi de cierre 
apertura, hueiia digital 
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ILA DATOS: 

otificaciones 
'ias de 


LOS JUGUETES RECOPILAN DATOS: 

configuración, notificaciones, comandos 
* • • -► de voz, preferencias del usuario, texto, 
reconocimiento facial, video y foto, 
ubicación 














Esto no solo es una invasión a nuestros espacios 
privados, sino a todo con lo que interactuaremos: 
usar un taxi, viajar en el metro o los autobuses, 
comprar cosas en el supermercado, conducir en 
ciertas carreteras, usar dispositivos de salud, ir al 
cine y prácticamente todo lo que un humano 
haga en nuestro mundo tecnológico, incluso el 
simple hecho de pasear por las calles es 
capturado por cámaras de CCTV y nuestros datos 
son minados. 

(Fuentes 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9,10,11) 

























TIENDA WIFI: 

comportamiento de 
compra, 

especificaciones dei 
teiéfono 
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CÁMARAS: 

comportamiento de 
compra, seguimiento faciai 
y de gestos 
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APLICACIÓN DE LA 
TIENDA: 

comportamiento de compra, 
gastos, ubicación, nombre, 
número de teiéfono, correo 
eiectrónico, etc.. 










































TARJETAS DE FIDELIDAD: 

comportamiento de compra, 
gasto, dirección, nombre 




TARJETAS DE CRÉDITO: 

Nombre, dirección, 
comportamiento de compra, 
gasto. 











































WIFI: 

ubicación, especificaciones 
del teléfono, metadatos 
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CÁMARAS 

seguimiento de la cara y 
de los gestos, ubicación 
























BILLETES: 

nombre, dirección, 
lugares de viaje 





más sobre coches recogiendo datos, aquí y aquí. 









Y lo que aún es más aterrador es que empresas como 
iPhoneX, Coogle Phones, Echo (Alexa), Amazon Store y 
23AndMe hacen que la recopilación de datos sea algo 
"guay" y aceptable. 



UNOS 50 MILLONES DE IPHONE-X 
VENDIDOS EN MENOS DE 1 AÑO 





IPHONEX 


El nuevo iPhoneXt\er\e sensores complejos para 
monitorear el rostro (ya que también es el principal 
mecanismo de desbloqueo del teléPono), y esto 
extenderá otra gran cantidad de datos que podrán ser 
recopilados por las empresas o los gobiernos para 
comprender las emociones de las personas y oPrecer 
“mejores anuncios" o lo que sea que se les ocurra hacer 
con los datos, con Pines de lucro. (Puente) 

Apple, como WhatsApp, asegura a sus usuarios que los 
poderosos datos en sus teléPonos (datos Pacíales) están 
ciPrados y protegidos. Así que no te preocupes, nadie 
puede acceder a ellos, excepto todos. Porque como en el 
caso de WhatsApp, no dicen todo, omiten los detalles. Sí, 
es cierto, los datos Pacíales se almacenan en el teléPono 
del propietario y están encriptados, pero los 
desarrolladores (los que hacen las aplicaciones para sus 
teléPonos) pueden acceder a suPiciente inPormación 
como para leer tu rostro y ver si sonríes, estás contento o 
lo que sea que exprese tu cara. ( Puente) 

Saben que viste un video anuncio sobre un seguro de salud, 
y que pasaste el 80% de lo que duraba prestando mucha 
atención, luego hiciste clic en el anuncio y pareciste 
interesado. 

Saben que no prestos atención a las notificaciones de 
compras que salen en los juegos, saben tu edad y tu 
ubicación, y saben qué te hace feliz mientras Juegas. 


Pero no te preocupes, nadie conoce tu rostro;). 




+ 10 MILLONES TIENEN 
INSTALADO COOCLE ASSISTANT 


PIXEL 2 


El nuevo teléfono de Google, Pixeí 2, tiene una función 
que escucha canciones en segundo plano todo el tiempo 
(cuando está activado), para “servirte mejor la música". 
(fuente) . Sabiendo cómo se comportan las empresas, 
esta "característica opcional" podría convertirse en 
predeterminada en un futuro próximo. 

De todos modos, Google afirma que no les llega nada de 
esta información, pero esta extensión trabaja con su 
propia aplicación Google Music, por lo que es bastante 
fácil imaginar el siguiente escenario: 

"No tenemos acceso a tu sonido de fondo que hemos 
grabado (canción), pero sabemos que activaste nuestra 
aplicación y recibiste una notificación (aún no sabemos qué 
sonido se detectó); pero luego hiciste clic en la notificación 
y se envió a nuestra tienda de Google Music, Perfecto, Ed 
Sheeran - Castle on the HUI, ¿verdad? E incluso vemos si la 
cómprate o no, y con qué tarjeta de crédito, Pero decimos 
que no tenemos ni puta idea de lo que grabó nuestra 
aplicación de escucha," 

Los teléfonos de Google tienen otra función con el 
nombre de Google Assistant , una lA "inteligente" 
diseñada para ayudarte con todo tipo de tareas: 
programar citas, reproducir música y cosas por el estilo. 
También puede escuchar en segundo plano si está 
activado, y es una característica muy popular de cualquier 
teléfono Android (no solo en teléfonos Google). 













































ECHO Y AMAZON GO (tienda de comestibles) 


Echo es un altavoz inteligente para el hogar propiedad de 
Amazon. La voz que lleva es Alexa (a quien puede que ya 
conozcas). Una nueva moda de dispositivos 'inteligentes' 
con múltiples propósitos que te escuchan dentro de tu 
propia casa, como hace Google Assistant con tu teléfono. 

Alexa puede realizar una amplia variedad de tareas, como 
leer correos electrónicos, reproducir música, informarle 
sobre el clima, leer noticias y puede conectarse a una 
gran variedad de aplicaciones o aparatos (dispositivos). 
Tiene acceso a muchos datos que podría reunir, (fuente) 

Google, Apple y muchas otras compañías están 
comenzando a sumarse también, construyendo 
dispositivos de este tipo que se están convirtiendo en 
una normalidad en cualquier hogar "moderno". Eso sí, 
estos dispositivos son como ese robot-panda, solo que 
tienen acceso a muchos más datos. 

Incluso el mismo Amazon abrió una tienda de 
comestibles donde puedes caminar, elegir productos, 
ponerlos en cualquier lugar que desees (como tu bolsa) y 
salir. No hay cajeros porque el pago es automático. Eso es 
posible porque la tienda de comestibles está llena de 
cámaras y sensores, registrando cada actividad, ( fuente) 
¿Puedes notar como esto huele a recopilación de datos? 









































Estos 4 ejemplos, el teléFono que puede leer tus 
emociones (expresiones Faciales), el que puede 
escuchar en segundo plano, estos otros 
"dispositivos inteligentes para el hogar" (que 
hacen que ya no sea solo tu hogar), y tiendas de 
comestibles "del Futuro" que registran cualquiera 
de tus movimientos, está haciendo que la gente 
se acostumbre a estas invasiones de privacidad. 
Estas 4 son las "innovaciones" más populares en la 
actualidad, provenientes de las compañías más 
poderosas del mundo. Invaden tu hogar, tu 
bolsillo, tus amigos, tus hábitos, lo que te gusta y 
lo que no, y casi todo lo demás. 

En un pasado no tan lejano, hace solo unos pocos 
años, permitir que los sitios web y aplicaciones 
obtuvieran tu ubicación parecía muy intrusivo 
para la mayoría de los usuarios. Hoy en día se ha 
convertido en algo normal y muchas aplicaciones 
ni siquiera Funcionan bien (o no Funcionan) si no 
les permites rastrear tu ubicación. Debido a que 
las empresas saben cómo acostumbrar a la gente 
a tales penetraciones intrusivas de su privacidad 
(y algunas veces "necesarias"), a la gente parece 
no importarle o no entender nada de esto. 

Apple, Google y Amazon son los "cracks" en el 
campo de los gadgets "inteligentes" para el hogar 
y, como "¡Son geniales amigo!", diFundirán esta 
sensación de sentirse acostumbrados a los 
dispositivos de minería de datos. 



23ANDME 


Y la empresa 23AndMe está haciendo exactamente lo mismo, pero 
esta vez no se trata de compartir los datos de tus dispositivos, sino 
los de tu cuerpo. Proporcionan herramientas de análisis de ADN 
muy baratas que casi no proporcionan información útil: quiénes 
Fueron tus "antepasados" (pregunta a WikiPedia sin necesidad de 
escupir en un tubo) o si tienes predisposición a ciertas 
enfermedades. También aquellas que distan de ser relevantes 
(fuente). 



Este tipo, que es genetista en el Instituto de Investigación 
Scripps, dijo: "Estas pruebas de estilo de vida son como los 
horóscopos: imprecisas, ocasionalmente informativas, a veces 
divertidas." (fuente 1,2). 

23AndMe\/ende los datos de ADN a otras compañías o instituciones 
de investigación, y aunque uno tiene que estar de acuerdo para ello 
(en cierto modo), es Fácil ver cómo 23AndMe puede hacer que las 
personas acepten, brindando descuentos en sus pruebas de ADN, o 
pruebas 'gratuitas', y otros trucos de 'marketing' similares para 
hacer que sus clientes entreguen sus datos. Y están teniendo éxito, 
ya que el 80% de sus 2 millones de usuarios consintieron en 
compartir sus datos para investigación ( Fuente) . 

Las políticas de privacidad de 23AndMe d\cen que pueden hacer lo 
siguiente con tus datos (de Forma predeterminada): " monitoreary 
mejorar los productos o servicios existentes que ofrecemos o 
desarrollar nuevos productos y servicios"- Entonces, ¡¿qué detiene a 
23AndMe para convertirse en una compañía que en el Futuro venda 
tratamientos, píldoras, terapias y demás, basándose en la enorme 
cantidad de datos que recopilan?! 

También dicen: "Usted también acepta que su información personal, 
incluida la información confidencial, se transfiera en el caso de una 
transición comercial como uno fusión, adquisición por parte de otra 
empresa u otra transacción o procedimiento" - Así que una compañía 
podría comprar 23AndMey utilizar sus datos de la Forma que ellos 
deseen. 

Y, por último, la locura de los "metadatos": "Podemos compartir 
información anónima y agregada con terceros; la información anónima 
y agregada es aquella que ha sido despojado de su nombre e 
información de contacto y agregada con información de otros o 
ononimizoda para que no pueda ser identificado como un individuo". 
Básicamente, 23AndMe es otro negocio de recopilación de datos 
enmascarado como servicio de pruebas de ADN. 

Y en el Futuro, ¿qué detiene a 23AndMe para cambiar sus políticas 
de privacidad como todas las empresas hacen repetidamente? 
Millones de personas ya han realizado la prueba de 23AndMe, y 
muchas otras compañías oFrecen el mismo tipo de servicio. 

23AndMe promociona su servicio de una manera muy agresiva, 
incluso podría pagar a algún YouTuber importante de ciencia para 
promover el servicio en un momento dado. (Fuente 1, 2, 3, 4, 5, 6) 


Y esto es solo el comienzo de esta locura mundial. Hace 20-30 
años, la minería de datos era una nimiedad comparado a hoy. 
Aunque ya podían recopilar datos, principalmente eran del 
teléfono, la televisión, las suscripciones a los periódicos, las 
tarjetas de crédito, etc. Pero hoy en día tienen un tonelada de 
recursos para obtenerlos. Y en comparación a hoy, dentro de 
10 años habrá la misma diferencia masiva en términos de 


recopilación de datos. Veremos una explosión de pruebas de 



ADN, dispositivos inteligentes, autos inteligentes, wi 
"gratuito", etc. " 
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Sí vemos estos "artílugíos inteligentes" por el 
verdadero valor que tienen hoy en día, el de 
"dispositivos de marketing", entonces podremos 
apreciar la completa jodíenda que está por venir en los 
próximos años cuando estos dispositivos de marketing 
se propaguen como una mala infección, (fuente) 
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Piensa en dos de las mayores compañías de Internet que 
llegan a miles de millones de personas: Google y 
FaceBook. Prácticamente recopilan toda la información 
de la gente: 

Lo que buscas, en qué haces clic, el movimiento del 
puntero del mouse, tus textos, mensajes, contactos, 
escanean tus imágenes (cómo se ven, cuándo fueron 
tomadas, con qué dispositivo, etc.); conocen tu ubicación, 
la información de tu dispositivo, tu familia y si tienes 
mascotas o un trabajo. Recopilan la información de tu 
tarjeta de crédito cada vez que compras algo a través de 
sus servicios y rastrean los anuncios donde has hecho clic. 

Si, lo estás entendiendo bien, recopilan casi todo lo 
posible de los usuarios. Google ahora mismo te está 
rastreando en el 76% de los sitios web, con FaceBook al 
acecho en aproximadamente el 25% (fuente) . 

Puedes ver lo que Google recopila aguí y aquí, y Facebook 
aquí y aquí Y te recomiendo que descargues tus datos de 
Google y FaceBook para echar un vistazo a la cantidad de 
información que tienen sobre ti (ten en cuenta que incluso 
estos datos están incompletos). 
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Adivina, ¿cuál es la principal Fuente de ingresos para FaceBook o 
Google? ¿Soporte comunitario? No. ¿Donaciones de personas 
mayores? No. ¿Publicidad y minería de datos? Aha. Lo segundo 
que hay que entender es que ambas compañías dependen 
completamente del comercio de datos. Los servicios anteriores 
son, como te habrás dado cuenta, "gratis", y eso es solo porque 
recopilan tus datos. Por ejemplo, si FaceBook eliminara su 
publicidad del sitio web, tendría que cobrarle a sus miles de 
millones de usuarios unos 7 dólares al mes para mantener su 
negocio a Flote. FaceBook es así, no es gratis. Tú comercias tus 
datos y atención con ellos (Fuente) . Tanto Google como 
FaceBook obtienen del 80% al 90% de sus ingresos de la 
publicidad (Fuente 1,2). De hecho, Google y FaceBook se 
llevan la mitad de los ingresos por publicidad en Internet de 
todo el mundo (Fuente) 

Por lo tanto, debemos comprender lo serio que es el comercio 
de datos cuando dos de las empresas más poderosas del mundo 
(Facebook y Google, que llegan a miles de millones de personas) 
conFían plenamente en ello para sobrevivir y prosperar. Cuando 
te presente los Monopolios de nuestro Juego del Comercio 
verás cómo solo unas pocas empresas son dueñas de todo 
Internet. Y sus principales negocios son, nuevamente, el 
comercio de datos. MicrosoFt compró Linkedin en 2016 y una de 
las principales razones Fue la gran cantidad de datos a los que 
MicrosoFt tiene acceso ahora, ya que Linkedin es un lugar donde 
las personas publican inFormación detallada sobre ellos mismos, 
lugar de trabajo, habilidades y mucho más (Fuente). 

También mira este video para ver qué se puede hacer con los 
datos de Linkedin. Imagina que utilizas un servicio que quiere 
respetar tu privacidad y no te obliga a realizar muchas 
transacciones con ellos, pero luego llega una gran empresa a la 
que no le importa eso una mierda, compra el servicio y ya son 
dueños de tus datos. Estas cosas pasan todo el tiempo (Fuente). 
MicrosoFt ya recopila una gran cantidad de datos a través de su 
sistema operativo Windows (el sistema operativo más grande 
para computadoras de escritorio), por lo que no es algo nuevo 
para ellos. 



Ingresos por publicidad 



Ingresos por publicidad de Google y Facebook 


















Y esto es algo problemático porque es difícil escapar 
de ello. 

Son los dueños del mundo de los teléfonos inteligentes 
(smartphones), un mundo que se está volviendo tan grande que 
ya lo domina todo. La gente hace casi todo a través de sus 
smartphones: comprar, hablar con la gente, obtener noticias y 
conocimientos, etc. Saber que todo lo que se Filtra es a través 
de un puñado de compañías que principalmente quieren los 
datos de la gente, es Fastidioso. Y piensa en el hecho de que los 
sistemas de I.A. (Inteligencia Artificial), que serán el Futuro de 
la tecnología, dependen principalmente de los datos para 
convertirse en "inteligentes". Y, ¿quién tiene la mayoría de los 
datos? Google, FaceBook, y similares. Por lo tanto, estos 
gigantes tienen una gran ventaja en cuanto a sistemas de I.A se 
refiere (creando o administrando dispositivos "inteligentes", 
vamos, la Internet de las Cosas) y verdaderamente nadie podrá 
competir con ellos. 

Además de eso, crean servicios que no tienen 
competidores, que absorben a la gente como moscas atraídas 
por la luz. Actualmente Google Photos ofrece "gratis" su uso 
de por vida y almacenamiento ilimitado. Lo que significa que 
puedes subir fotos y videos ilimitados a su nube, para siempre, 
y de forma gratuita. ¡A ver si puedes mejorar esa oferta! Y, por 
supuesto, usarán los datos de tus fotos y videos para entrenar 
a su I.A., o quién sabe para qué fines. Y como son tan 
poderosos, casi nadie puede competir con ellos. En el caso de 
la LA., como esta se basa totalmente en enormes cantidades 
de datos y es una nueva tendencia que se está explotando en 
este momento, las empresas se verán incentivadas a recopilar 
aún más datos. 

Puede ser difícil comprender lo masivo que es el comercio de 
datos en la actualidad, por lo que te recomiendo que vayas aquí 
e instales el complemento del navegador que minará tus datos 
de FaceBook para que en una semana comiences a ver lo que 
FaceBook sabe sobre ti de una forma muy interesante e 
interactiva, (video demostración) 



Moziíía ha creado la exhibición "Habitación de Cristal" para mostrar la 
extracción de datos utilizando todo tipo de representaciones 
interesantes. Os recomiendo echarle un vistazo aquí . Y aquí puedes 
visitarlo en Realidad Virtual (RV). 



"Estamos construyendo una distopía solo para hacer que la 
gente haga clic en los anuncios" 








RECOMIENDO LOS SIGUIENTES DOCUMENTALES SI DESEAS 
APRENDER MÁS SOBRE EL "COMERCIO DE DATOS": 



















Democracy, Data and Dirty Tricks 


YoLir Data or Your Freedom • 










La mayoría de estas empresas que recopilan datos lo hacen 
para convertirlo en ganancias monetarias y, por lo tanto, 
algunas pueden argumentar que en realidad no comercian con 
datos, sino que simplemente recopilan datos y ganan dinero 
con ello. Sin embargo, este no es el caso ya que podrían 
convertir, y convertirán, estos datos en criptomonedas, 
"tokensf' o cualquier moneda popular del momento. Convertir 
estos datos en dinero es solo una cosa arbitraria del mundo de 
hoy. Mañana FaceBook convertirá los datos que recopila en 
FaceBookCoins, o Fichas de FaceBook, o en transacciones 
directas. Piensa cuando las empresas utilicen estos datos para 
otorgarte o quitarte privilegios, como en la 
vigilancia del trabajo , o cuando estos datos no se mantengan 
en privado, o se utilicen para influir en las opiniones, etc. 
(Fuente 1, 2) 

Espero haberte cansado con esta gran explicación del 
"comercio de datos". Es un tema tan masivo que incluso un 
resumen habrá dejado tocados a la mayoría de los lectores. A 
continuación te indicamos cuánto tiempo lleva leer los 
Términos de Uso para Kindíe (producto de Amazon): 



Los servicios, los automóviles, los Juguetes y los dispositivos 
del mamm se volvera'n gratuitos completameiote** , y eso 
100 es porque migraremos a uioa nueva clase de sociedad 
menos demente, sino porque las empresas y los gobiernos 
recopilaran todos los datos sobre ti, sobre mi y el resto de 
la gente. 

Para mostrarnos sus anuncios Aprender lo que nos gusta, 

V anunciar sus marcas O lo que nos disgusta. 

Para saber dónde vamos Así de bien nos quieren 

V con quién quedamos conocer,„¿Comerciamos? 

¿¡ 6 luién lo puede saber?! 


Ese es el Fu buró hacia 
el que nos dirigimos. 






COMíRCtmO SIK PinSMS ! , 

mimos sociñus r cnommn 


¡Cariñooo! ¡Mira! 

¡El gobierno nos 
recompensa por buen 
comportamiento en 
**¡/OeChat'* con entradas 
gratuitas para el parque 
acuático *'Boludos\ 
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¡Marra! ¡Es genial! 

Te dije que si no decíamos 
palabrotas o no hacíamos 
publicaciones controvertidas 
en '*¡/OeChat'\ nos 
recompensarían :) 






















j7 



























CRÉDITOS SOCIALES: 
OBLIGATORIO PARA 2020 


30 pr 
ya er 



Curiosamente, las empresas no son las únicas que desean extraer tus 
datos. Los gobiernos también. En China, un ejemplo extremo está en 
marcha: el gobierno quiere monitorear a las personas para darles una 
puntuación que sirva de clasificación con el Pin de crear una población 
más "sincera". Imagina todas las cosas que Google y FaceBook extraen 
de ti, y que ahora estuvieran siendo utilizadas para calificar tu 
comportamiento por el gobierno. Tal vez algunas puntuaciones no te 
permitan obtener una casa, conducir un automóvil o abandonar la 
tribu. 

Las posibilidades son infinitas y esto no es una teoría conspirativa, 
esto viene del propio gobierno chino que quiere hacerlo obligatorio 
para 2020. (fuente) Eso es un comercio forzado con el gobierno. Si 
lees más sobre el plan chino, es realmente increíble que hayan 
pensado en esto, pero no es del todo sorprendente teniendo en 
cuenta el mundo comercial en el que vivimos. 




























































































































3.000 puntos de 

’ ¡nformation 



Ya hay más de 30 programas de este tipo en China administrados 
por gobiernos locales. Dos de estos programas son: Honest 
Shanghaiy Sesame CrediL, Honest Shanghai es una aplicación 
desarrollada por los líderes de Shanghai y Funciona así: descargas la 
app y te registras con tu identificación nacional. Basándose en esta 
identificación y reconocimiento facial, la aplicación recopila datos 
del gobierno (porque sí, ya recopilan toneladas de datos sobre la 
población) y, 24 horas después, se te da una calificación crediticia: 
muy bueno, bueno o malo. Dicen que recompensarán a aquellos que, 
en su opinión, sean buenos ciudadanos. Minarán a través de 3.000 
puntos de información recopilada de unas 100 entidades 
gubernamentales para determinar la puntuación de crédito público 
de un individuo. Si consigues una buena puntuación, puedes 
obtener descuentos, pero si es mala, podrías ser castigado de 
diversas maneras, como no poder reservar un asiento de avión, 
obtener un crédito, abandonar el país o lo que sea. La aplicación es 
voluntaria en estos momentos, ¿pero acaso eso importa? 








































































































































Sesame Credíb es una asociación entre el gobierno chino y 
alguien muy poderoso; una compañía, Atibaba. Alibaba , si 
nunca has oído hablar de ellos, son el minorista (negocio que 
vende productos al público) más grande en términos de 
ventas y más "valioso" operando en más de 200 tribus en 
todo el mundo. También es una de las compañías de Internet 
más grandes del mundo con ventas que superan a todas las 
tiendas minoristas de EE. UU., incluidas Amazon, Walmart y 
eBay combinadas. Alibaba es más grande que todos los 
minoristas de EE. UU. combinados en términos de ventas. Lo 
cual resulta difícil de comprender. Está en el top 10 de las 
empresas más rentables y más grandes del puto mundo 
entero. 

Tienen cientos de millones de usuarios y, entre muchos 
servicios, poseen un servicio de pago ( Alipay) que es 
sorprendentemente, y a la vez no, la empresa de tecnología 
Financiera más valiosa del mundo. Sí, lo has entendido. 
Alibaba es el puto amo, y es chino. 



















utilizan el sistema Sesame Credita través de su aplicación 
Alipayiy sus servicios) bajo la supervisión gubernamental 
para caliPicar a los ciudadanos chinos por su "lealtad al 
gobierno chino y lealtad a las marcas chinas basadas en las 
interacciones de las redes sociales y las compras en línea" 
(cita de WikiPedia). Según la puntuación, nuevamente 
pueden recompensar o castigar a las personas. China es 
como el padre que nunca quisiste, que tiene control sobre 
tu teléfono y computadora portátil y es muy gruñón. 

Compañías chinas como Tencent (tan grande como 
Alibaba) ya están implementando un crédito social a sus 
propias aplicaciones (y tener casi mil millones de usuarios 
seguro que ayuda con eso). Puntuarán para conexiones 
sociales, comportamiento de consumo, seguridad, riqueza 
y conformidad, (fuente 1, 2) Ellos también están bajo la 
influencia del Papá China como lo están la mayoría de las 
cosas en China. 




























































































































































































































Tencent^iñ 



La gente de China es persuadida u obligada a participar en 
estos intercambios. Pero aunque suene horrible, no es 
nada nuevo. Todos los gobiernos presionan a la gente para 
que realice intercambios de todo tipo, como cuando te dan 
acceso a atención médica solo si trabajas para el estado, u 
otros beneficios (comida, refugio o lo que sea) si cumples 
con ciertos criterios y no infringes la ley, como cuando te 
permiten (o no) abandonar la tribu. 

Esto está sucediendo en todas partes, en múltiples formas 
de comercio. Curiosamente, estos intercambios también se 
basan en datos que recopilan sobre ti (tu comportamiento, 
tus gastos, etc.). China solo ha ido un paso más allá y lo ha 
hecho "guay" (digital). 

















































































































































Si es que... ¡nuestro sistema de salud ein los Estados 
Unidos es lo peor. Tenemos que pagar un montón de 
dinero incluso para la consulta mas básica. ¡Mira 
España! ¡Atención médica gratuita para todos sus 
ciudadanos! Eso es tan... 

^ .. -■WWIWIt- --- . - -- - 












































...tain ''NO C,RATÜITO'\ El térmim 
"gratis' es la mayor estafa que hay, 
tamto omlme como offíme, no 
importa. Si fueras ahora a España, 
¿crees que te tratarían gratis? 

Por supuesto que no. Tienes que 
comprometerte a intercambiar 
con ellos. 


















Debes ser parte de su tribu (convertirte en ciudadano 
español o residente), debes trabajar para ellos, incluso 
saber su idioma local para poder aprovechar 
adecuadamente la atención médica. Debes esperar largos 
períodos de tiempo para cada consulta y respetar sus leyes 
y normas locales. 
















Tú intercambias con la tribu española tu comodidad, 
privacidad, tiempo, trabajo y más, a cambio de atención 
médica. Por lo tanto, aunque el sistema de la salud en 
España no les cueste dinero a algunas personas, nadie 
queda Fuera del comercio. 
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¿Consideras “comercio" el hecho de ser parte de una tribu, de un país, 
el tener una ciudadanía? Piénsalo: naciste en una tribu y desde ese 
momento te ves obligado a respetar sus reglas. Tal vez no se te 
permitirá abandonar la tribu, tal vez te verás obligado a unirte a su 
ejército, trabajar para la tribu, brindarles información sobre ti (a dónde 
vas, cuánto dinero gastas, con quién quedas, qué planes tienes, etc.). Si 
eres de Rumania y quieres entrar en la tribu de los Estados Unidos, 
simplemente no puedes hacerlo. Los líderes de la tribu no te dejarán. 
Incluso si tu motivo es visitar el Gran Cañón para tu propio placer o 
curiosidad como ser humano, un lugar natural tallado por millones de 
años de erosión, no puedes, pertenece a EE.UU. Y tanto esta, como tu 
tribu no te permitirán irte sin un permiso especial que debes solicitar. 













Tú, como ser humano en este planeta, estás obligado a participar en 
tales transacciones con las tribus. Comportarte de cierta manera, 
realizar ciertos trabajos, respetar ciertas reglas, humillarse, solicitar 
permiso para obtener ayudas (atención médica, alimentos, 
alojamiento, etc.). Todas estas son transacciones Forzadas en las que 
tienes que participar. Si no quieres aceptar las reglas de tu tribu, 
podrías trabajar para mudarte a otra y obtener una nueva 
ciudadanía, y esa nueva ciudadanía vendrá Junto con otro conjunto 
de transacciones. En China, puede que no te permitan tener más de 
dos bebés; en Irán , es posible que no puedas "casarte" con alguien 
con genitales similares a los tuyos. En los Estados Unidos, no está 
permitido beber alcohol hasta la edad de 21 años, en el Reino Unido 
pueden arrestarte por caminar en ropa interior por la calle, y en 
Singapur es posible que no puedas conseguir chicles. 








Las tribus tienen este tipo de normas, y una vez 
Formas parte de alguna o cuando las visitas, 
debes cumplir con ellas a cambio de seguridad, 
carreteras, servicio postal, acceso a Internet u 
otros servicios, o simple acceso básico a su 
territorio (montañas, ríos, lo que sea que creen 
que poseen). Mucha gente entiende eso como 
"leyes", pero en esencia, si lo piensas, son 
transacciones Forzadas enmascaradas como 
"normas y leyes". Por eso, cuando no respetas 
sus reglas, te quitan algo: dinero, posesiones, 
libertad. 

El castigo más común para los delitos (no 
respetar las normas de una tribu) es prohibir el 
acceso a aquello que la tribu te dio: capacidad 
para caminar por sus calles, disFrutar de sus 
productos y servicios, viajar, acceder a sus 
conocimientos (libros, televisión. Internet) o 
cualquier servicio, y así sucesivamente. Para ello 
te encierran en algunos ediFicios o habitaciones 
donde tendrás bienes y servicios en cantidades 
limitadas. Te hacen cambiar de tipo de 
transacciones de una manera contundente. 

En general, ser ciudadano implica que estás de 
acuerdo con ciertas transacciones: si te 
comportas de cierta manera, recibes ciertas 
cosas a cambio (bienes, servicios, permisos) de 
esa tribu. 







COHÍRCUHPO SIK PIUSAS! 
OTRAS rORHAS PC COMCRCIO 


¿Algum vez te hato discrimimdo 
eio ¡mea y llamado ''hot''? 

No te preocupes, ¡oo estás solo. 
Le pasa a mil Iones 


^- 2 - 


— - ^ 


Aaaaaah... ¡Vamos 
hombre! ¡l>éjame acceder 
a la web ioder! 
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¿Quién está detrás de la mayoría? Google, propietario de una 
herramienta llamada ReCaptcha para detectar "comportamientos 
sospechosos" (SRAM bots), y cuando lo hace, te lanza un 
rompecabezas que debes resolver para demostrar que eres más 
inteligente que una cafetera. Lo que muchos no saben es que 
ayudas de manera involuntaria a Google a capacitar a su LA., 
software que luego se utiliza para transcribir libros, direcciones y 
lo que sea para beneficio de Google ( fuente) . Así que, si no eres un 
bot, eres un "minion"trabajando involuntariamente para Google 
entrenando su LA. que luego utilizarán para crear productos y 
obtener ganancias. Tú intercambias tu inteligencia (y tu trabajo) 
con Google a través de ReCaptcha. 





















otras Formas de comercio que no involucran moneda son el 
alquiler por sexo , es decir, personas que te permiten quedarse 
en sus casas a cambio de sexo u otros Favores; el alquiler 
también puede ser "sin dinero” si, a cambio, haces el servicio de 
limpieza, cuidas a los dueños ancianos, paseas a sus mascotas. 



Bieio... Mieintras ¡no 
teioga que pagar el 
alquiler^ por mi vale. O 




















Tal vez si te unes a un grupo (una secta, un culto, una religión) 
obtengas alojamiento, comida y otras cosas gratis a cambio. Hay 
muchas transacciones que no implican dinero. Todos los 
ejemplos anteriores son puramente aleatorios, ya que existen 
billones de escenarios en los que las personas comercian sin 
ninguna moneda. Lo hicieron en el pasado, lo hacen ahora y lo 
harán en el Futuro. 








































HijOj ámete o muestra iglesia cristiama y 
temdra's um lugar domde vivir, comida em la 
mesa y seguridad. Vem a la iglesia los 
domimgos y difumde la palabra de t>ios. 
Eso es todo lo que te pedimos. 


LwHI 

















































La próxima vez que quieras echarle la culpa al dinero 
por los problemas del mundo, piensa en el cáncer 
porque de eso estás hablando: cáncer, cáncer, cáncer. Y 
mi postura es: "Pero amigo, el cáncer es solo una de las 
muchas enPermedades que matan a las personas y crean 
daño. ¿Por qué centrarse solo en eso? Centrarse en el 
dinero como la Puente de la mayoría de los problemas, 
es como tener a todo el campo de la medicina del 
mundo centrado principalmente en el cáncer y no en 
otras enPermedades. Eso es lo que estás haciendo. 

¡Sería una locura! Millones de personas morirían. 

¡Así que no lo hagas! El cáncer es malo, pero es una 
enPermedad entre muchas otras. Y, recuerda, el cáncer 
es uno de los síntomas del envejecimiento. 


















































































































































































HíMuuBmm 

amacuL 

Km ! PIMBU>, 

un ¡ nansiKciom 

moTK. 

Digamos que la gran burbuja verde es el 
"dinero clásico". Sí, esjodidamente enorme, 
pero ¿qué pasa con las otras? ¿Debemos 
ignorarlas? Muchas de los otras están 
creciendo cada vez más rápido, mientras que 
el "clásico dinero" podría estar disminuyendo. 
Si eliges preocuparte solo por esa única 
burbuja verde dentro de la burbuja comercial, 
entonces bien por ti, pero yo (el Superhéroe 
TROM) me voy a encargar de toda la burbuja 
comercial con todas sus monedas y 
operaciones directas. 

TROM tiene que ver con la gran burbuja 
comercial que los contiene a todos. ¡Ese es 
nuestro enemigo! 

POR LO TANTO: 

A. Hay muchos tipos de monedas. 

B. Las monedas son representaciones de dinero. 

C. El dinero es solo una representación del 
comercio. 

D. Muchas operaciones comerciales ocurren sin 
dinero. 


= EL DINERO NO ES EL PROBLEMA. 
ES EL COMERCIO. 




LA FAMILIA NORMAL DE 5. 


Son normales. Viven en una tribu. Utilizan 
tecnología. Tienen conexión a internet. 
Realizan transacciones a diario con todos 
y con todo. 


















































































¿(S^uieres u¡n futuro "seguro" y ser 
parte de nuestra tribu? Ven aguí 
durante 12-16 años y respeta 
nuestras reglas: vístete como 
decimoSy aprende lo que decimos^ 
ven cuando digamos^ quédate todo 
el tiempo que digamos. 












¿Quieres comidoy um 
casa, medicims? 



¿Quieres uv) empleo? Re 
húbilidúdes y respeta 
reglas (vestirse y comp 
^^^ cierta manera y prese 

ciertas horas) 


























































^úvie estas 
muestras 
ortarse de 
mtarse a 


Goemo 
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¿Quieres ver videos^ ^ 
sitios web y escucha 
Miro ¡nuestra publi 
damos todos tus 


asm 


































acceder o 
r música? 
cidad y 
datos. 




¿(S^uiere acceder a las aplicaciones 
y funciones mas recientes y, en 
general, a la tecnología? ¡J>anos 
dinero y dinos gué te gusta, quién 
eres, dónde estas, gué quieres, qué 
haces y danos tanta información 
sobre ti como sea posible! 
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Así es como todo y 
todos chupan la 
energía/atención/ 
tiempo de los 
humanos en nombre 
del COMERCIO, 
como un vampiro 
que no puede 
sobrevivir sin él. 



























ñhora que 
entendemos cual es 
la fuerza, ¡sigamos! 


Kim 


ÍXPIORMCIOM PCI CSPMCIO 


¡El lanzamiento 
de SpaceX esta' 
en directo! 






















(genial. ¡GiUQual Aterrizaron los 
impulsores de vuelta, y en 
sincronía. Es maravilloso. ¡Nunca 
había visto algo así! ¡Incluso 
lanzaron un coche de Tesla al 
espacio! ¡Es Jodidamente 
increíble! 




















¡Eloy) Musk es el puto 
ayy)o, hoyuhre! 

El tipo esta caynbiayido 
el yy)uy)do delante de 
¡nuestros ojos. 

\ ___y. 


















Eyt efecto. No solo rewluciom 
el espacio, smo que con sus 
autos eléctricos Tesla y sus 
paneles solares ‘Solar City, es 
nuestro salvador. ¡No creo que 
decir eso sea una exageración! 

















































¡EJem! Es um ENOOOORME 
exageradóyi. Elon Husk puede 
que sea uio gran tipo 
(tal Mez), pero es la prueba 
miente de que el comercio 
lo Jode todo. 
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Piensa en la gravedad. Los humanos no saben 
exactamente qué es, pero ven su inPluencia., 
(Puente) . Sabenjos que los objetos con masa 
se atraen entre sí (doblando el espacio). 
Cuanto más grande es la masa, más Puerte es 
la atracción. Si está cerca de nuestro Sol, 
"caerás" hacia él porque la enorme masa del 
Sol "te atrae". Cuánto más cerca estés del Sol, 
más Puerte será la Puerza dé la gravedad. 
Cuanto más lejos, más débil será su Puerza, ya 
me entiendes. Esa es una Porma de demostrar 
lagrayedad, observando su ePecto creciente o 
decreciente en la materia. 






A 

Podemos aplicar la misma Forma de pensar 
para probar la existencia de los efectos 
negativos cau^dos por el comercio... 

En otras palabras: 

Vamos a reemplazar el Sol con- 
nuestra Burbuja del Comercio. 
Supongamos qué esta tiene 
la misma masa que el Sol. '' 

¡Y ahí la tienes, (a Burbuja 
del Comerció en el espacio! 

Enorme. Masiva. Fea. ¡Guau! 


f 



4 




DAME EL DINERO Y 
HARÉ LA MISIÓN 


Ahora vamos a permanecer en el espacio por un tiempo. Digamos 
que los humanos quieren ir al espacio para*explorarlo. La única Forma 
de hacerlo en el Juego Del Comercio és a través de Fondos (divisas). 

t 

É 

¥ 

Existen principalmente dos Formas de obtener Fondos para una 
misión de este tipo: una es obtener los Fondos por adelantado; la 
otra es invertir dinero‘en la misión para luego recuperarlo. Como la 
NASA vs SpaceX . por ejemplo. La NASA obtiene un presupuesto del 
gobierno de los Establos Unidos (a través de impuestos) y envía 
sondas al espacio para hacer ciencia. Debido a esto, no están tan 
inFluenciados por el mercado, pues ya pagaron la misión por 
anticipado para no tener que pensar en Formas de recuperar la 
inversión de la misión. Pero una compañía, como SpaceX, que 
invierte el dinero primero, luego necesita recuperarlo de alguna 
manera, si quiere sobrevivir en el Juego del Comercio, o sino irá a la 
quiebra. 

, * 

SpaceX, como cualquier otra compañía, necesita pensar en esquemas 
de marketing. Es decir, si van al espacio, tal vez vendan sus 
descubrimientos cientíFicos a los cientíFicos, en lugar de ponerlos a 
disposición de todos como hace la NASA; tal vez se centren más en el 
turismo espacial (enviando personas ricas al espacio) que en hacer- 
ciencia y exploración; tal vez busquen el sensacionalismo por encima 
de la ciencia. 
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Y si lo miras detenidamente, esa es la realidad. 

SpaceX planea enviar a dos personas ricas alrededor de la Luna muy 
pronto para ganar dinero para la compañía ( Fuente) . También planean 
poner satélites en órbita para proporcionar Internet a la gente, 
nuevamente como un plan de negocios ( Fuente) . 

+ 

Y eso del cohete y el automóvil...Recientemente, SpaceX lanzó (y cito 

textualmente) un "Big Fucking Rocket" para ponerlo a prueba. Para • 

ello, esta máquina ppderosa y pesada debía llevar una carga útil. 

Aparentemente SpaceX le preguntó a la NASA si querían poner algo 

en el cohete como carga útil. La NASA se negó porque era probable 

que esta explotara con el cohete experimental que estaban - 

probando. Finalmente la compañía decidió hacer de ello un anuncio: 

un automóvil Fabricado por la compañía Tesla (hermana de SpaceX, 

también propiedad de Elon Musk) haría de carga. Así que Musk 

decidió enviar su aüto al espacio porque (y cito textualmente), "es una 

tontería", lo que terminó siendo una gran publicidad para su compañía 

Tesla. Quizás la publicidad más grande jamás creada. 

* 

■ j 

i 
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Menudo anuncio absurdo... Un auto Flotando alrededor de la Tierra 

f " 

monitoreado por varias cámaras que transmitían el video (Fuente). 



Así que, aparte de que la NASA ahora tiene que incluir el objeto 
en su índice de objetos con peligro potencial (como hacen con 
lós asteroides que hay cerca de la Tierra), el automóvil también 
es un escombro espacial innecesario que podría, aunque con • 
pocas posibilidades, chocar contra otro planeta y contaminarlo 
(Fuente) . Básicamente, en el año 2098 las personas explorarán ■ 
Marte y dirán: "Maldita sea, hemos encontramos vida. Y es 
similar a la de la Tierra ", pero no se darán cuenta de que Fue por 
el poderoso Tesla que se estrelló en Marte años antes y 
contaminó el planeta. Algunos argumentan que los riesgos de 
enviar este automóvil al espacio y en órbita eran menos 
importantes en comparación con el entusiasmo que se creó 
entre los humanos por el evento. 

Lo que la gente parece pasar por alto es el hecho de que los ricos 
puedan hacer tales tretas publicitarias. Ese es el problema, no el 
auto en sí, o Musk, sino lo que estas ricas criaturas podrían llegaF* 
a hacer. Esa es la pregunta importante. Elpn Musk es visto como 
una Figura única que quiere ayudar a la especie humana, y quizás 
sea el caso, sin embargo también está inFluenciado por la Fuerza 
del comercio. En 2017, SpaceX se vio obligado a pagar casi 4 
millones de dólares a miles de sus propios empleados por haber- 
sido tratados injustamente. Y de acuerdo con una encuesta de 
2016: "SpaceX (junto con Tesla) destaca en la industria déla 
tecnología como una de los empresas que menos pago o sus ■ ■ 
trabajadores". (Fuente) ^ v 


“y ahí lo tienes, un coche Teda y 

■ ■ 

detrás, el planeta Tierra. El futuro de 
los anuncios espaciales.” 


El modelo 3 de Tesla (su modelo más nuevo) tiene todo el 
hardware para convertirse en un automóvil autónomo, pero 
cuesta entre 5.000 y 8.000 dólares habilitarlo a través del 
soPtware. Este es un esquema de marketing barato que solo 
tiene sentido en nuestra sociedad comercial de desperdicios. 
Musk también está anunciando sus autos como "autónomos"; 
el modelo 3 de Tesla tiene dos opciones: "Piloto automático" 
(5.000$) o "Autoconducción completa" (8.000$), aunque están 
lejos de llegar a eso. Esto pone en peligro la vida de personas 
porque confían demasiado en estos vehículos debido a la 
publicidad de Tesla, y varias personas han muerto como 
resultado de esta confianza prematura. 











PUBLICIDAD ENGANOSA 


EL 53° HOMBRE MÁS 
RICO DEL MUNDO 




En general, Muskestá muy cerca de la 
burbuja comercial y no es un superhéroe, 
solo es un humano inPlúenciado por la 
burbuja que hace y seguirá haciendo 
mucho daño á los demás y/o al 
medioambiente a expensas de sus 
beneficios o de los beneficios de sus 
empresas. 

+ 
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Además de éso, se critica a Musk por 
aprovechar los impuestos estatales para 
hacer crecer sus negocios, sin mencionar 
que actualmente es el 53° hombre más 
rico del mundo; (Fuente 1, 2) 

Como puedes ver, Musk y sus compañías 
también están bajo la influencia del 
comercio. Musk necesita dirigir un 
negocio, e mcluso él, que parece querer 
hacer de este mundo un lugar mejor, 
acabará siendo un charlatán por donde 
quiera que vaya. 



Volviendo al espacio, otras compañías como 
^ Biue Origin (propiedad del jePe de Amazon) o 
‘ Virgin Galactic también están buscando explorar el 
espació con el negocio en mente (asteroides mineros, 
turismo espacial y otros). 

í ■■ ■ 

Mars One, és una organización Financiada 
principalmente con Fondos privados que quiere enviar, 
personas a Marte para 2032. MucFia cobertura dé 
prensa, mucho dinero invertido en el proyecto, 
muchos planes para la organizadón. Pero debido a 
qué cuenta con Fondos privados, necesita encontrar 
maneras de recuperar su inversión. Así que pensaron:- 
"¡¿Amigo, conoces ese programa de Gran Hermano 
donde encierran a Unos extraños en una casa y 
retransmiten su vida en directo?! ¿¡Y si hacemos eso ' 
en Marte!?", jJodidamente brillante compañero!". 
Realmente tíeneñ tales plañes. Figúrate. ( Fuente) 

¿Crees que a Mars One le importa lá exploración 
humana o sacar algún beneficio? ¿La ciencia o el, 
entretenimiento sin sentido? Ninguna de estas 
organizaciones y proyectos de Financiación privada 
que conozco quieren explorar el espacio por el bien 
de la investigación y en nombre de todos los seres 
humanos (Fuente) . Porque la verdad és que ño 
puéden. No es asequible en este sistema. 





El aspmbroso telescopio Hubble Fue pagado por 
adelantado a través de impuestos por la tribu de los 
EE.liU. y no estaba destinado a ser una "máquina de 
hacer dinero". 


Si este telescopio hubiera sido privado* habríamos visto 
que sus FotograFíasy descubrimientos se vendían de 
Forma privada a tribus, u otras compañías e 
investigadores, o a personas ricas que quieren 
‘ masturbarse con una Foto de la galaxia Andrómeda, en 
lugar de producir éstos materiales gratis (libre de 
comercio) para todos en la Tierra como lo son ahora. Se 
han publicado más de 14.000 artículos. cientíFicos con 
datos del Hubble y se han realizado más de 1.3 millones 
de observaciones. (Fuente) 

+ ' 

¿Cuánto de esto podría haber sido posible si Hubble 
hubiera sido lanzado como un "negocio ep el espacio”? 
Lo más probable es que nadie, hubiera invertido en 
Hubble.en primer lugar porque hubiera sido diFícil 

obtener ganancias de ello. ' 

* * 
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Imagina una misión como la Voyager . La NASA envió dos naves 
espaciales a varios planetas de nuestro sistema sólar para 
analizarlos. El costo del proyecto Fue de 865 millones de dólares, 
tardó 5 años en construirse y unos 30-40 años en ejecutarse. Si 
esto lo hubiera hecho una compañía, hubiera sido imposible. ¿Qué 
empresa haría un proyecto que durase decenas de años? ¿Cómo 
recuperarían el dinero? Nadie invertiría en una misión así. 

■ p 

* 

Cuando la NASA envió las naves Vóyager, eran tan .cientíPicos en su 
misión que a Cari Ságan y otros les llevó mucho tiempo convencer a-la 
NASA de que giraran una de las cámaras de la nave hacia la Tierra y 
tomaran una Poto simbólica a 6 mil millones de kilómetros de 
distancia. Eso se convirtió en la conocida Poto " Palé Blue Dot " (Punto 
Ázul Pálido). La NASA ni siquiera se preocupa por las cámaras en sus 
sondas porque lo que le importaba eran los instrumentos cientíPicos, 
*la ciencia que sale de estas misiones. Otra cosa interesante acerca de 
esta misión: algunos tuyieron que convencer a la NASA de agregar^una 
"carga útil" para la humanidad a estas dos naves espaciales, yá que * 
viajarían por un largo largo camino, y quién sabe, quizás en 3 millones 
de años, algunos alienígenas podrían encontrarla. Aunque, tal como,lo 
analizamps en nuestro.libro sobre el Lenguaje , sería casi imposible 
para cualquier especie alienígena entender nuestro lenguaje humano 
(independientemente de si es el idioma de uso diario o el lenguaje'de 
la ciencia). De todos modos, la NASA suele ser pragmática, pero 
Pirialmente aceptó esta idea. La carga útil era un disco que contenía 
sonidos e'imágenes de'la naturaleza y diPerentes culturas humanas de 
todo el mundo. ¿Ves la diPerencia con SpaceX? 

• . . ■ r 

No enviaron algo especíPico de la NASA, sino algo espécíPicp de la 
humanidad. El disco también incluía un mensaje del presidente de los 
Estados Unidos, Jimmy Cárter (...Oh...decepción). Verás, lo que qmero 
es probar el grado de inPluencia que tiene la Puerza del comercio,’rró . 
hacer que la NASA parezca que hace lo correcto. La NASA también ' 
está en un acuerdo comercial conla tribu estadounidense porque esta 
les paga y controla. Así que la NASA también tiene qué hacer esos 
"trapicheos". En los años 60, cuando los EE.UUr enviaron a un hombre 
a la Luna,’la NASA se vio obligada a hacerío no con un propósito 
cientíPico, sino porque la tribu de los EE.;ÜU. estaba compitiendo con 
' la tribu rusa para demostrar quien íenía la verga, ups, el cohete más 
grande. Fue una misión tonta, estúpida y peligrosa que incluso mató a 
varios astronautas debido a las prisas. (Puente) La NASA también 
realiza negocios con empresas privadas y, en ocasiones, colaboran con 
el ejército.(Puente 1, 2) \ 



Esta es la diPereñda cuando se trata del, 
comercio. Cuando la Fuerza del comercio es 
más Fuerte, el CRAP se vuelve más 
desagradable. En el caso de la exploración 
espacial podemps verlo muy claramente. 
Agencias como la NASA o la ESA (Agencia 
Espacial Europea) son Financiadas a través de 
impuestos. Consiguen él dinero para hacer las 
misiones. Pueden “besar" a sus tribus y líderes 
aquí y allá con sus misiones (mira mi bandera, 
mi nacionalidad), pero sus misiones son , 
principalmente cientíFicas y exploratorias para 
toda la especie humana. Dejan sus 
descubrimientos libres de intercambio para 
todos y, por lo general, exploran el espacio de 
manera colaborativ^ y.para un esfuerzo 
humano. Al menos por ahora. 

SpaceX, Mars One, Blue Origih y Virgin 
Galactic son privadps, por lo que se ven 
obligados a participar en operaciones 
comerciales desde el primer momento. Y por 
ello arruinarán las cosas, para decirlo sin ' 
rodeos. Se convertirán en charlatanes y 
exagerarán su,tecnología o descubrimientos, y 
probablemente irán al espacio para ganar más 
dinero para sus compañías, Presta atención: 
no estoy diciendo que lo vayan a hacer, pero 
es bastante probable. 

SpaceX órbita mucho más cerca de la burbuja 
comercial que la NASA, muchísimo más. Por lo 
tanto, la Fuerza del comercio és mucho mayor 
para SpaceX (o cualquier compañía privada), 
que para la NASA (o*cualquier organización de 
ciencia espacial Financiada por el estado), 
aunque la NASA (y otras) no sean inmunes a la 

Fuerza del comercio. 

1 * „ * 

Lo que estoy tratando de probar es 
el grado de influencia. La fuerza. 



Sí la gente va al espacio para explorarlo bajo úna 
influencia masiva del comercio (como hacen las 
empresas privadas), entonces, muy probablemente, la 
“exploración" espacial se convertirá en una 
“explotación" espacial: 






Eíon Musk colonizará Marte 
(porque está obsesionado con 
, ese planeta) y lo alimentará con 
baterías Tesla: los nuevos autos 
Tesla se fabricarán en Marte y se 
venderán a una tarifa superior en 
la Tierra. Pero, ¡qué narices! ¡El 
Tesla Mars Roadstér vale cada 
centavo! Después de que él 
muera, el planeta se llamará 
Musk. 

El planeta Musk. 











Bezos (el jefe de Amazon y el 
hombre vivo más rico a día de hoy) 
comprará la Estación Espacial 
internacional (iSS) en 2024 cuando 
cese el proyecto, y la llamará 
Estación Espacial Amazón (ASS). 
Venderán "lechugas cultivadas en el 
espacio" a través de 
"www.amazon.universe"y las 
enviarán, a través de Amazon Prime, 
a la Tierra o al planeta Musk (¡con 
entrega el mismo día!). 







































































Amazon será el primero en poseer un 
asteroide y en explotarlo, y se 
, asociará con Apple parú fabricar los 
primeros teléfonos móviles con 
materiales de asteroides, 
nuevamente a un precio superior. 

"El iPhone Asteróíd Plus: ¡El 
retorno det teclado!". 









Google, con eUiempo, será el 
propietario de la Lúna e 
impondrá impuestos a toáos los 
que necesiten establecerse allí, 
por un breve período de tiempo 
en sus largos viajes a otros 
planetas. Van a filtrar todos los 
viajes espaciales. ^ 








































Los asquerosamente ricos viajarán A la ASS y 
comerán a un precio superior un/nenú 
triando eñi^rbitaxtlrededc^ 

Tierra, mientras suben seíphJesaTnsl 
con el iPhone Asteroid Plus y planifican sus 
viajes de vacaciones al planeta Musk. 































Te dejo con este vídeo promocíonai de la compañía Deep Space 
Industries para ver cómo es el Futuro de la explotación espacial. Me 
temo que bajo el Juego dél Comerció, este video se convertirá en 
la norma en unos 5.0 años. Y este otro vídeo promocional de la 
Agencia Espa*cíal de los Emiratos Árabes Unidos (EAU), una 
entidad árabe similar a la "NASA", es la otra cara de la moneda del 
comercio. Muestra cómo las Futuras agencias espaciales 
"estatales" son algo como la NASA en los años 60, donde el , 
comercio se unía con el estado para promocionar su bandera 
básicamente-. Si los estadounidenses Fueron al espacio y 
apuñalaron a la Luna con su bandera, ¿por qué lós árabes no 
pueden ir a Marte y hacer lo mismo? Todo un espectáculo, pero 
también una búsqueda de nuevas oportunidades para los EAÜ que 
quizás no puedan ganar miles de millones de petróleo por más 
■ tiempo, por lo que los recursos espaciales pueden ser tentadores. 


É 



A 



Porto tanto, presta atención a lo que estoy 
tratando de probar aquí: cuanto más Fuerte 
sea la Fuerza del comercio, más peligrosas, 
dañinas y horribles serán las cosas. Tanto 
SpaceX como la NASA tienen límites ‘ 
comerciales, pero SpaceX es más propenso a 
hacer cósas de mierda porque ta Fuerza del 
comércio es mayor para ellos. No se trata de 
el estado contra lo privado, sino de la 
influencia del comercio en sí mismo. . 
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¡Creo que lOikiPedia debería dejar de 
pedir domciones y debería convertirse 
en un negocio adecuado para los 
inversores y pagar a sus editores! ¡Su 
modelo de negocio esta acabado! 























Ew realidad, su modelo de 
"negocio" ¡es mejor! Mantener 
las ganancias fuera de lOikiPedia 
es una excelente decisión. Si no, 
lOikiPedia se convertirá' en 
sensacionalismo caza-clics. 




























DAME DINERO Y 
PROPORCIONARÉ 
CONOCIMIENTOS SIN COMERCIO 
INVOLUCRADO 


¿Has notado que cada vez que una organización quiere ser más 
honesta, transforma su estrategia de financiamiento en “sin fines 
de lucro" o basada en donaciones? WíkíPedía no está para nada 
dirigida por el estado, pero también adopta un método de 
Pinanciamiento similar al que tiene la NASA: le pide dinero a la gente 
(como un impuesto voluntario, donaciones) para administrarla. 
Obtienen la Financiación y ejecutan el proyecto con lo que tienen. 
Ellos también quieren eliminar la Fuerza del comercio tanto como sea 
posible, para no ser inFluenciados por él. (Fuente) Si WikiPedia 
invirtiera su propio dinero en el proyecto, tendrían que recuperarlo 
de alguna manera para que sea sostenible: tal vez agregando 
anuncios, restringiendo el acceso o recopilando datos de usuarios y 
vendiéndolos. Pero como obtienen la Financiación por adelantado, no 
tienen que participar en operaciones comerciales con nadie para 
mantener el proyecto con vida, o al menos no tanto. 

Si WikiPedia dependiera demasiado de un gran donante y este les 
presionara para escribir más artículos sobre pingüinos, entonces los 
editores o gerentes de WikiPedia podrían verse inFluenciados por 
eso. Pero teniendo en cuenta el modelo Financiero de WikiPedia y el 
hecho de que depende de voluntarios que escriban en ella, es un 
escenario muy poco probable. Es cierto, dependen de las donaciones 
de personas para dirigir el proyecto, por lo que también están 
comprometidos en un intercambio con la gente, sin embargo, diría 
que WikiPedia órbita más lejos de la burbuja comercial que la NASA. 
Notablemente más lejos. 


INVERTIRÉ MI PROPIO DINERO Y 
LUEGO LO RECUPERARÉ 
RECOPILANDO TUS DATOS, 



Everípedía es exactamente la WíkiPedia que se acercó demasiado 
a la Burbuja del Comercio. Es una criatura privada (con Fines de 
lucro) que surgió en 2014 para "replicar" WikiPedia pero que se 
convirtió en un negocio. Y, por supuesto, su modelo de ingresos es 
agregar anuncios a la web. Además de eso, están usando BlockChain y 
trabajando para crear su propia moneda que se usará para 
recompensar a las personas que crean y editan artículos. "Elsitio 
frecuentemente se enfoca en temas de tendencias. Ha sido criticado por 
presentar iniciaímente información falsa en páginas wiki sobre temas de 
noticias de última hora. La web permite una gama significativamente 
mayor de artículos que en la WikiPedia en inglés porque sus criterios de 
inclusión son menos estrictos para ganar notoriedad. Por ejemplo, una 
gran cantidad de páginas describen a artistas pornográficos." (Fuente 1, 
2) Everipedia podría cambiar sus tácticas de negocios en un abrir y 
cerrar de ojos, proporcionando solo acceso de pago, o quién sabe qué 
limitaciones que solo podrán desbloquearse usando divisa (tal vez la 
suya propia) u otras operaciones comerciales. 

Así que, dos ejemplos de enciclopedias, una cerca de la burbuja 
comercial y con un peor contenido y, en general, un resultado peor, y 
la otra que permaneciendo lejos de ella lo está haciendo bastante 
bien en cuanto a contenido y acceso. Y si lees sobre organizaciones sin 
ánimo de lucro, verás que su mayor debilidad es el de dónde proviene 
la Financiación o si esta llega alguna vez. En otras palabras, cuando las 
organizaciones sin ánimo de lucro se acerquen a la burbuja comercial, 
también actuarán como ACT (Abusadores, Charlatanes y Ladrones). 
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¡El "Open Source’ es 
lo mejor! ¡Me 
encanta! Linux, 
Ubuntu, Android, se 
han propagado como el 
fuego y eso esta tan... 

V_ J 








¡...Tan metido en el 
Juego del Comercio! Si 
pones la idea de Código 
Abierto cerca de la 
Burbuja Comercial, la 
arruinarás, ¡igual que 
arruinarías íOikiPedia! 


















Esto es lo que sucede cuando tomas una idea como el Código 
Abierto (Open Source) y la pones cerca de la Burbuja Comercial: 

Hablemos de Linux . Increíble. Código abierto, super útil. Sin 
embargo, aunque es una organización “sin Fines de lucro", Linux 
tiene una junta de miembros que deciden el Futuro de esta 
organización. Para ganar más dinero para la Fundación, hicieron una 
especie de negocio de esta membresía. Por ejemplo, si pagas mucho 
dinero (unos 500.000$ al año), te conviertes en Miembro Platinum. 

Una inversión anual de 100.000$ te otorga una Membresía Coid. 

Etcétera. Los miembros Platinum tienen mucho más que decir sobre 
el Futuro de la Fundación Linux que los otros miembros ( Fuente) . 

MicrosoFt (la antimateria de Linux y Open Source) se convirtió LINl 

recientemente en un Miembro Platinum. 



AT&T 


SAMSUNG 



Es cuestión de atar cabos sueltos. Entre otros miembros puedes 
encontrar Google, AT&T, Samsung, FaceBook, Intel o IBM. ( Fuente) 
Independientemente de si estos miembros tienen una gran 
influencia en Linux Foundation o no, lo cierto es que tienen 
influencia, esa es la idea de ser miembro después de todo. Es como 
si WikiPedia tuviera grandes inversores como NYTimes, CNN o 
Washington Post, en una junta asesora. Y recientemente, Microsoft 
anunció que había adquirido CitHub, la “plataforma de desarrollo de 
software líder” con más de 28 millones de desarrolladores. Para 
aquellos que no estén familiarizados, GitHub es la "meca" del 
software de open source donde casi todos publican y alojan su 
fuente de código abierto. Ahora Microsoft controlará eso también. 
(fuente) 

MICROSOFT ^ GOOGLE 


FACEBOOK 






i 






























La comunidad OpenSoí/rce también está influenciada por el 
comercio, y eso es porque tienen que buscar Pinanciamiento. 
Digamos que soy SOFT, una empresa que Fabrica portátiles. 
En lugar de pagar una licencia para el Sistema Operativo de 
Windows para todas mis computadoras portátiles que 
vienen preinstaladas, simplemente puedo invertir en Linux o 
cualquier derivado de Linux (un sistema operativo basado en 
él) y hacer que la gente (los desarrolladores) se centre en 
crear un sistema operativo que Funcione mejor con mis 
computadoras portátiles SOFT. Por lo tanto, estoy 
desviando el desarrollo del código abierto hacia mis propios 
productos para poder vender más computadoras portátiles y 
obtener más beneficios para mi empresa. 
































No podemos vender 
nuestro software de 
código abierto, por lo 
que vendemos servicios 
que necesitarás a costa 
del software. 


ubuntu 














En realidad, ya que los proyectos de “código abierto" no pueden 
vender su código, (no como Microsoft que sí vende su sistema 
operativo Windows), tienen que vender otros servicios. Ubuntu o 
Red Hat, los derivados de Linux más conocidos, ganan dinero 
vendiendo servicios: "Soy Ubuntu, hago sistemas operativos y 
también software para servidores. ¿Tienes un servidor y un producto 
que necesita ayuda con nuestro software? Entonces paga para que 
lo hagamos por ti: después de todo, somos los expertos en esto, así 
que necesitas nuestros servicios." Y eso es lo que hacen, venden 
servicios y hacen software de código abierto para varias empresas. 
Se ven forzados por un lado a quitar el motivo de lucro del propio 
software de código abierto para luego buscarlo en los servicios. 

Pero no es tan sencillo; también son contaminados por la burbuja 
comercial. Ubuntu, en un momento dado, agregó Amazon a la 
búsqueda de su sistema operativo, de modo que podías buscar en 
Amazon directamente desde Ubuntu, y Ubuntu obtenía su parte a 
cambio. Este fue un movimiento muy invasivo influenciado por su 
posición cerca de la burbuja comercial. Ubuntu necesita divisas para 
permanecer en eljuego con sus productos, y si no pueden ganar lo 
suficiente por sus servicios paralelos, harán ese tipo de movidas. 
Pusieron esa opción por defecto, por lo que muchos usuarios ni 
siquiera notaron que sus búsquedas podían compartirse con 
Amazon. Les tomó varios años y muchas críticas para que esta 
opción fuera personal (que debas activarla para que funcione). 
(fuente) 

Recientemente, Ubuntu anunció que con las nuevas versiones de su 
sistema operativo, recopilarán datos sobre la máquina del usuario 
para "mejorar Ubuntu", y esta será una opción predeterminada 
(igual que con Amazon). Claro, pueden querer mejorar Ubuntu, pero 
también son una compañía y los datos son muy importantes en 
nuestro mundo basado en el comercio. 







EL MONSTRUO ANDROID 


Mira el sistema operativo Android. un producto de 
Google, que se basa en Linux. No piden dinero por ello 
(porque no pueden, siendo parcialmente de código 
abierto) pero sí usan el sistema operativo Android 
para vender sus teléFonos y productos de Google. En 
realidad, Google Fue multado por la UE por ello, ya 
que promueven los servicios y teléFonos de Google a 
través de este sistema operativo de código abierto de 
una manera contundente. Básicamente, la mayoría de 
los teléFonos utilizan Android, pero Google le inserta 
sus servicios. Y encima, el Android que es 
"parcialmente de código abierto" recopila datos a 
través de esos servicios de Google u otros. Sin 
mencionar que pueden agregar código privado sobre 
el Código Abierto. (Fuente 1, 2) 

Es una mezcla de código privado y de código abierto 
diseñado para vender cosas de Google, recopilar 
datos, obtener ganancias o servir publicidad. 
Básicamente, crearon un monstruo a partir de un 
SoFtware de Código Abierto, y eso es porque Google 
estaba muy cerca de la Burbuja del Comercio. 



WordPre s s 


Word Press es otro proyecto masivo de código abierto que impulsa 
el 30% de todos los sitios web del mundo (es su columna vertebral) 
y ellos también obtienen dinero de los servicios. Una parte esencial de 
los sitios web de WordPress son los complementos: piezas de código 
que pueden permitir una mayor Funcionalidad de una de sus webs. 

Por ejemplo, en tromsite.com (que se basa en WordPress), nuestra 
sección Curated News es básicamente un complemento que 
compramos y personalizamos. Lo mismo ocurre con la mayoría de las 
partes de tromsite.com. Ahora bien, la "ley del código abierto" dice 
que si usas una pieza de software de código abierto y la modificas 
basándote en ella, todo lo que le hagas o agregues también debería 
ser de código abierto. Entonces, ¿por qué tenemos que pagar por 
esos complementos de código abierto si están construidos sobre eso 
mismo? 

Porque los Charlatanes de nuestro mundo son muy inventivos. Ponen 
un precio a esos complementos, pero el precio no es por el software 
en sí (y eso casi nadie lo sabe), el precio es por "el soporte y las 
actualizaciones". Eso es lo que estás pagando, (fuente) En teoría, el 
complemento premium que "vende" un Charlatán es software que 
debería estar disponible de forma gratuita para que todos puedan 
compartirlo, sin embargo, pueden venderlo bajo este disfraz de 
"venta de soporte y actualizaciones". En teoría, una vez más, cualquier 
complemento que compramos para tromsite, podemos hacerlo 
público y compartirlo con cualquier persona, pero en la práctica esto 
puede causar muchos problemas con los que venden esos 
complementos. Estaban demasiado cerca de la Burbuja del Comercio. 



Si vas a WordPress.com para buscar un complemento, todos los que 
veas allí son gratuitos (nadie vende nada), pero como he notado en 
los últimos años, los Charlatanes suben versiones gratuitas de sus 
complementos que tienen muy poca Funcionalidad, y luego 
anuncian sus versiones "premium" en la misma página. Por ejemplo, 
es muy probable que leas este libro en tromsite.com. Pues el visor 
que te permite hacerlo se basa en un complemento pagado . Ese 
complemento también está disponible como versión gratuita en 
WordPress.com aquí, pero su Funcionalidad es muy limitada. Es una 
Forma de usar un cebo en WordPress.com para que la gente compre 
complementos premium que, en teoría, deberían ser gratuitos. Lo 
mismo ocurre con los temas de WordPress. Y así es como pequeñas 
y grandes empresas o individuos privados violan la plataForma de 
Fuente abierta de WordPress para obtener ganancias. Porque, ya 
sabes, estaban demasiado cerca de la Burbuja del Comercio. 

Podrías perFectamente crear una aplicación o un juego como 
"Código Abierto" pero vender "cosas en el juego" como 
personalizaciones, complementos, Funcionalidades, lo que sea. 
Puedes leer más aquí sobre el tema de "negocios basados en 
Código Abierto". 

Por el contrario, hay muchos Sistemas Operativos de Código 
Abierto impulsados por la comunidad que nunca se involucran en 
tales comportamientos, y eso se debe a que se mantienen alejados 
de la burbuja comercial. No hicieron negocios de sus sistemas 
operativos, y algunos de ellos dependen de donaciones o hacen su 
trabajo como voluntarios. (Fuente) 

Que el Open Source se esté acercando a la Burbuja del 
Comercio, ¡sígníFíca problemas! 



Y hablando de software, casi todo el software tiene errores 
(bugs) y algunas personas usan estos errores (fallos en la 
seguridad) dentro del software para fines de lucro como 
espionaje, extracción de datos, algunos pueden usar estos 
fallos de seguridad (leaks) para infiltrarse dentro de las 
computadoras, cifrar archivos y luego pedirle dinero al 
propietario por ellos. 


Esto sucedió a escala global en 2017 cuando una fuga de 
seguridad de este tipo fue explotada por algunas personas 
anónimas que se infiltraron en muchas computadoras de todo 
el mundo, cifrando archivos y luego solicitando criptomoneda a 
cambio de descifrarlos, (fuente) ¿Qué podrías hacer si cifran 
todos tus archivos? No puedes descifrarlos tú solo, por lo que 
estás obligado a pagarles (dinero, criptomonedas, lo que sea). Y 
aquí es donde la Burbuja del Comercio tiene su influencia 
masiva: en todo el mundo hay hackers cuyo único trabajo es 
descubrir estas fugas de seguridad (bugs). Estos hackers son 
súper útiles para detectar estos errores, pero como están en 
necesidad de comerciar, como todos en este sistema, los están 
vendiendo al mejor postor. Si soy un pirata informático y 
descubro un error, ¿por qué darlo gratis cuando puedo ganar 
una fortuna vendiéndolo a quien esté interesado en pagar? 


Curiosamente, la piratería para detectar errores en el 
software fue un hobby no hace mucho, con piratas 
informáticos compartiendo estas fugas de seguridad de 
forma gratuita, pero durante los últimos años se ha 
transformado en un negocio feo. (fuente) 


¿Piratas informáticos cerca 
de la burbuja comercial? 
Eso significa ¡más 
problemas! 





Podría 'mformar de este error de 
seguridad que encontré en 
Microsoft... 

Pero también puedo venderlo a 
otros por mucho dinero. ¿Slué 

hago ? 
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¿En qué confiarías mas: 
en una investigación 
sobre medicamentos 
financiada por el estado o 
una financiada por una 
compañía farmacéutica ? 
Piénsalo. 

_ J 







































La atención médica estatal no cuenta con los Fondos 
suficientes y desea evitar costes, de Forma que podrían 
atender pobremente y retrasar pruebas y tratamientos. La 
asistencia médica privada quiere estafarte. 

Ambas son malas, pero la privada podría ser peor porque están 
más incentivados a trapichear para obtener ganancias. En 
Australia, hicieron un estudio entre la atención médica privada y 
la estatal. Encontraron que la atención médica privada enviaba a 
las personas a realizar pruebas y tratamientos innecesarios con 
mayor Frecuencia que la del estado, pero también que los 
médicos en los hospitales privados cobran mucho más de lo que 
deberían (aprovechándose de las personas enfermas), 
mostrando cómo lo privado está bajo una mayor influencia del 
comercio y quiere ganancias, (fuente 1,2,^ 

No es sorprendente que suceda lo mismo en el Reino Unido (y 
quizás en todo el mundo) (fuente 1, 2, 3). Incluso donar sangre 
es una situación que se echa a perder cuando la actividad de 
"donar" se sitúa cerca de la Burbuja del Comercio (fuente). 






Necesitas um tomografía 
computarizada, un 
amiisis de sangre y 
quizás una cirugía en un 
futuro cercano. Solo para 
asegurar que estás bien... 





















Recientemente se descubrió cómo Coca-Cola pagaba a 
científicos para que básicamente mintieran sobre los efectos 
nocivos para la salud del azúcar y desviaran la atención hacía 
el ejercicio. Básicamente, era como: "Compañero, ¿recuerdas 
cómo mentían las industrias tabacaleras sobre los efectos 
negativos de fumar y funcionó de perlas durante muchos años? 
Bueno, ¡hagamos lo mismo con las bebidas azucaradas!" De 
hecho, hicieron grandes esfuerzos para cambiar la opinión 
pública y la de los gobiernos al respecto, tanto que invirtieron 
en una red llamada " Global Energy Balance Network "(Red 
Global de Equilibrio Energético) una organización cuyo único 
propósito era pretender hacer estudios de obesidad y "mostrar" 
el vínculo entre obesidad y ejercicio, y no entre obesidad y 
azúcar. 

Tras muchas críticas, la Red Global de Equilibrio Energético se 
vió obligada a cerrar y no pocos de sus científicos tuvieron que 
abandonar sus puestos en sus universidades. Coca-Cola también 
pagó a 94 servicios de salud pública para promover sus 
tonterías. Pensar que el caso de Coca-Cola es la excepción y no 
la regla puede ser algo muy ingenuo, ( fuente) La industria del 
tabaco es notoria por pagarle a científicos para llevar a cabo 
ciencia engañosa a su favor (fuente). 

































Lo que resulta increíble es que el "60% de la investigación y 
el desarrollo en los campos científicos y técnicos" es 
realizado y/o financiado por empresas. Eso es a nivel global. 
Las universidades financian el 20%, los gobiernos financian 
el10% y el conflicto de intereses es detectable. (Fuente) 

Piense en las revistas cientíFicas donde se publica la ciencia: si 
una revista tiene Fines lucrativos (participa en transacciones), 
eso signiFica que los que publican están pagando para que se 
publique su investigación, y los que revisan esos documentos 
ganarán más dinero si aceptan más artículos. Por consiguiente, 
es Fácil ver cómo artículos cientíFicos deFicientes son aceptados 
debido al beneFicio en cuestión. ¿Por qué no iba a aceptar más 
artículos cientíFicos si eso signiFica más ventajas (como dinero) 
para mí? (Fuente) 

Otra cosa terrible que le sucede a la investigación cientíFica son 
las patentes. Recientemente, se descubrió una nueva tecnología 
sorprendente que puede editar cadenas de ADN de una manera 
que parece mágica. Se llama CRISPR . Podría ayudar a curar 
enFermedades que hace solo unos años apenas soñábamos con 
poder tratar. Pero durante los últimos años la comunidad 
cientíFica, en lugar de centrarse en la Forma en que podríamos 
usar esta increíble herramienta para curar enFermedades 
incurables, ha estado luchando por las patentes. Quieren 
obtener grandes ganancias con CRISPR, así que eso es lo que 
están haciendo en estos momentos. (Fuente) 

Todo el campo de la ciencia entiende los eFectos del comercio. 
No se puede conFiar en ningún estudio cientíFico Financiado por 
una organización privada (empresa), o incluso cuando a veces es 
Financiado por un gobierno "turbio". ( Fuente) Esto es algo 
entendido en todo el mundo. TROM simplemente va un paso 
más allá culpando al comercio y no solo al dinero, que es solo 
uno de sus miles de bebés monstruos. 
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¡Netfiix es gexiial! 
Puedes encovitrar un 
montón de cosas. V la 
suscripción es muy 
barata. Pagando 10 
dólares al mes tengo 
acceso a un montón 
de cosas en cualquier 
dispositivo. 


















Netfiix tombiév) es u¡n chorlatdm amigo mío. Te 
povidra lo que desees, siempre y cuando mantengas 
tu suscripción rigentes Te rascara' la espalda, 
masajeara' los pies y cepillara' el cabello, siempre y 
cuando sigas siendo su cliente. A algunos les puede 
parecer genial, pero están siendo, nuevamente, 
condicionados para creer que eso es algo bueno. 












DAME DINERO Y PROPORCIONARÉ 
BUENOS PROGRAMAS DE CIENCIA 



Llevo seleccionando documentales desde hace bastante tiempo (ver 
VideoNeat) y lo que resulta obvio de mi experiencia estos últimos 
años, es que los documentales de ciencia y de periodismo de 
investigación Financiados por el estado son mucho mejores que 
los de Financiación privada. Esto se debe principalmente a que los 
primeros ya están Financiados por el estado, por lo que no tendrán 
que venderse para obtener ganancias, porque generalmente se 
transmiten en su estación de televisión nacional de Forma gratuita. 
Esta es una situación similar a SpaceX vs NASA. 


Ejemplos de estaciones de televisión Financiadas por el estado que 
crean documentales basados en buena ciencia y periodismo de 
investigación son PBS. BBC. ABC Four Corners. VPRO. Al Jazeera . Por 
otro lado, compañías como National Geographic, Discovery, 

Animal Planet . History Channe l. TLC. NetFlix y similares, invierten su 
propio dinero para crear documentales (o comprar otros) y luego 
venderlos para recuperar el dinero y obtener un beneFicio. Con tal de 
vender sus documentales hacen un montón de mercadotecnia, para 
persuadir a los canales de televisión de que los emitan y/o para que 
la gente los vea. Usando cebo para que hagas clic, son el lado 
engañoso de la historia. Por ejemplo, Discovery podría anunciar un 
documental en el que el nadador más rápido del mundo Fuera a 
competir con un gran tiburón blanco, para luego retransmitir una 
carrera entre el tipo y un tiburón de Imagen Generada por 
Computadora (CGI de sus siglas en inglés), decepcionando a todos. 
Pero espera, eso lo revelarían al Final del documental para así 
obtener lo que buscan (la atención de la gente, para meterle 
anuncios). Pues ha pasado (Fuente) 



INVERTIRÉ MI PROPIO DINERO Y HARÉ 
PROGRAMAS DE CIENCIA QUE 
ATRAIGAN MUCHOS CLICS PARA 
RECUPERAR MI DINERO 


Este es un ejemplo de marketing engañoso. El mismo Discovery, 
promocionó un documental sobre un tipo que llevaba un traje de 
protección especial y que presumiblemente sería devorado vivo por una 
anaconda (grabando todo el evento en el proceso), para luego 
"descubrir", al Final del documental que, por supuesto, ese no iba a ser el 
caso. Pero, nuevamente, ganaron algo de dinero publicitando esta 
impactante historia y eso es todo lo que importa para su negocio. 
Discovery tiene mala Fama por realizar tales trucos (más aquí) . NatCeo 
parece un poco más decente, pero sigue exagerando todo que te cagas. El 
resto de canales se han volcado totalmente con los "reality shows" 
pasando total o parcialmente de la ciencia. 

"TLC” son las siglas de "The Learning Channel" (El Canal de Aprendizaje), 
y Fue uno de los mejores canales de ciencia antes de los 90. Con 
clasiFicaciones modestas. Fue adquirido por Discovery en 1990 y desde 
entonces ha ido cuesta abajo, presentando cada vez menos ciencia y más 
reality shows. Hoy, el canal de "aprendizaje" trata principalmente de 
dramas basados en hechos reales o temas como: diseños de hogar, salas 
de emergencias o dramas médicos, climas extremos, cuerpos policiales, 
citas, historias personales y programas sensacionalistas. ( Fuente) Este es 
un clásico ejemplo de lo que sucede cuando órbitas cerca de la Burbuja 
del Comercio; todos los días te absorberá un poco más. Mira NetFlix. 
NetFlix está en el negocio de comprar documentales (licencias) para 
venderlos en su red a través de una suscripción, por lo que no les importa 
demasiado la calidad de estos documentales. Lo que quieren son más 
documentales para mantener a los suscriptores, y que los no suscritos, se 
vean tentados a suscribirse. Por eso verás todo tipo de documentales 
cientíFicos de mierda en NetFlix. Sin mencionar las muchas controversias 
en las que se ha visto involucrado a lo largo de los años, por comportarse 
como un charlatán. (Fuente) 





National Geographic, Discovery, Animal Planet, The 
History Channel, TLC,y ÑetFlix orbitan muy cerca de la 
Burbuja del Comercio, a la misma distancia que SpaceX, 
Blue Origin, Virgin Galacticy los demás, pero los 
programas de investigación periodística o científica de 
PBS. BBC, Al Jazeera o ABC Four Corners orbitan a la 
misma distancia de la burbuja comercial que la NASA, 
be nuevo, recuerda, lo que estoy diciendo es que 
algunos están más sometidos a la influencia del 
comercio qué otros. 

NatGeo puede y está produciendo muchos programas 
científicos de gran calidad, pero está tan influenciado por 
el comercio que, con el tiempo, será empujado a crear 
más y más cosas basura. Recuerdo cuando Discovery era 
un canal de ciencia decente, pero luego, al orbitar tan . 
cerca de la burbuja comercial, la fuerza creció tanto que 
los arruinó.(fuente) Discovery pasó de hacer programas 
de ciqncia decentes, a programas de altos ingresos y bajo 
presupuesto. Lo mismo ocurre con Animal Planet, que era 
una estación de televisión decente en su día. (fuente) Mi 
predicción es que lo mismo te va a pasar a NatGeo. 
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Y las estaciones de televisión financiadas por el estado 
pueden volverse partidistas hacia "la madre patria”, como 
lá NASA eí> los años 60 con su mentalidad de "poner a un 
hombre en la Luna". Russia Today (RT) es un canal de 
televisión financiado pór el gobierno ruso y puede ser uno 
de los canales de televisión más criticados en el mundo 
por sus noticias sesgadas que apuntan a mejorar la 
imagen de Rusia haciendo que otras tribus se vean mal. 

(fuente 1, 2). Como puedes ver, la burbuja del comercio no 
trata solo de las ganancias monetarjas directa*s, trata de 
una lucha por el poder bajo la influencia de este. El 
gobierno ruso quiere mantener su estatus (con sus 
recursos, posición social, leyes y ventajas diferenciales 
generales) así que hará cualquier cosa por ello: mentir, 
engañar, exagerar. No hace falta decir que todas las . * 

televisiones estatales anteriores pueden y están sesgadas 
de una manera u otra hacia su madre "patria” cuando se 
trata de política y similares. Pero en este caso, RT se 
destaca, o digamos, "está más cerca" de la Burbuja del 
Comercio. 






Jímmy Whales, el Fundador de WíkíPedía, sobre 
la influencia del comercio en las noticias: 



Producir noticias (artículos, videos) o contenido en general, es un 
gran negocio hoy en día. Puedes pagarle a una empresa y ellos te 
crearán el contenido. Una empresa en China de este tipo tiene los 
siguientes precios para todo tipo de artículos: 














otra compañía en China afirma estar monitoreando más de 3.000 
sitios web y foros, y puede influir en las opiniones realizando 
hasta 100 publicaciones por minuto. Esto está sucediendo en todo 
el mundo y de muchas maneras. Puedes comprar 'me gusta', 
seguidores, influencia, lo que quieras. En Internet, puedes crear tus 
propios medios de noticias y enfocarte solo en ganar dinero 
comprando contenido e influencia, y luego colocando anuncios. 
Puede leer más aquí sobre la abrumadora realidad de crear noticias y 
artículos por el bien de las ganancias, arruinando el mundo 
periodístico por completo. 

Las agencias de noticias reconocen este problema y algunas intentan 
cambiar su modelo de ingresos (para alejarse más de la Burbuja), por lo 
que comenzaron a aceptar donaciones o crear un modelo de suscripción 
de pago. Todo el mundo entiende que si dependes de la venta de 
anuncios, acabrás tan cerca de la burbuja comercial que harás clickbait 
como un loco y el esfuerzo "periodístico" perecerá. Después de haber 
seleccionado noticias para TROM News durante los últimos 3 años, 
puedo confirmar en que la información más fiable de noticias proviene de 
instituciones sin ánimo de lucro, o de aquellos que dependen de 
donaciones o que son financiados por el estado. 













Piensa en programas de televisión como Dr. Oz o The Doctors . dos de 

los programas de televisión más populares que ofrecen consejos médicos a la 
gente. Lo forman médicos y celebridades que hablan sobre tratamientos, 
medicamentos y todo lo relacionado con la salud. Pero debido a que es un 
programa y dependen de una clasificación, (y de ahí que necesiten 
espectadores para ganar más dinero para mantener el programa en marcha y 
prosperar) exageran las afirmaciones. 

Un equipo de investigación analizó estos programas y descubrieron 
que "Aproximadamente el 78% de las declaraciones realizadas en el 
programa del Dr. Oz no se alinean con las pautas médicas basadas en 
las pruebas, las recomendaciones de la sociedad o las declaraciones 
de las autoridades. En el caso de 'The Doctors', es alrededor del 80%." 



Además, estos espectáculos incluyen promociones pagadas (publicidad). Más 
de la mitad tenían publicidad relacionada con los productos de los que 
hablaban, en otras palabras "promociones pagadas” o intentaban ganar dinero 
a costa del asesoramiento médico, (fuente) Un estudio encontró que los 
tratamientos y medicamentos publicitarios son (y no es nada sorprendente), 
bastante erróneos. Otro estudio descubría que las noticias de salud populares 
a menudo se exageran. 























Y si sigues a HeaibhNewsReview.org (un gran equipo de periodisbas y 
profesionales de la salud que reciben apoyo a bravés de donaciones y 
universidades) verás cómo bodo el mundo de las nobicias y el periodismo 
relacionado con la salud esbá lleno de CRAP. Arbículos que engañan a la 
población, exageran las afirmaciones, u obros que son simples 
promociones pagadas de varias compañías. 


El estado de las noticias sobre la salud es un desastre total. 

Y lo triste, aunque predecible, es que una organización de noticias de este 
tipo, que no busca participar en transacciones para aumentar sus 
ganancias, está al borde de la bancarrota y recientemente anunció que 
cerrará dentro de unos meses debido a la falta de fondos.( fuente) 
Esperemos que alguien con dinero los salve, pero esas historias son 
demasiado comunes hoy en día, donde el periodismo ya no puede existir a 
menos que se prostituya en visitas, clics y anuncios, lo que a su vez 
transforma el "periodismo” en "prensa amarilla". 
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Por lo tanto, La ¡nPluenda de la Fuerza del 
comercio es clara cuando se trata de 
medios de comunicación cientíFicos ^ 
(documentales, programas de investigación 
periodística o noticias). Si se Financian por 
anticipado y no tienen qu.e seguir un 
"modelo de ganancias", son de una calidad 
mucho mejor porque no tienen que vender 
ni promocionar los documentales ó 
' noticias. Pero si son Financiados por el 
sector privado y/o "con Fines de lucro", 
estos programas serán exagerados, “ 
engañosos y presentarán material de baja 
calidad porque centran la atención en qué 
es lo que se vende mejor. 
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Este es Juanita y es muy buen chico. ¡Buen 
chico, Juanita!:) 

Le encanta la ciencia y quiere hacer videos 
sobre el tema: explicar cómo funciona el 
Universo, qué es la gravedad, el Sol, las aves, el 
agua, el yo y el tú. 















Juan usa su smartphone para grabar 
el primer episodio. Trota de la 
relatividad. Tema difícil. 























































































































































Le lleva varias semanas 
terminarlo. Lo sube a MyTube (el 
servicio de transmisión de video 
más conocido en el Universo). 






































































































Obtiene algunas decenas de vistas. Le 
hace feliz que algunas personas hayan 
visto su video. Se apasiona. Hace más 
videos. Las visitas aumentan, pero no 
mucho. 






















































































Un día decide hacer un video sobre los "10 
principales misterios sin resolver en el 
Universo". Es un video fácil, en 
comparación con los anteriores que hizo, 
porque enumera principalmente los 
misterios que aprendió de un sitio web. 





























































































Publica el video y obtiene 45.000 visitas. ¡Cuauu! De cientos a miles en 
un video. Se siente genial. MyTube también tiene un sistema de 
recompensa. Ellos ganan dinero al mostrar anuncios en los videos que 
las personas suben, así que para animar a más personas a subir videos, 
les dan una parte de eso. MyTube se preocupa por los visitas y el 
tiempo de visualización, porque eso significa más anuncios y mejor 
orientados, y por lo tanto más dinero para MyTube. 























































El video de Juanita le hizo ganar 37 monedas cicero, la moneda de ■ 

- MyTube. Las vistas, los me gusta, las acciones y el dinero que Johnny -^ 

obtuvo de este video lo van a influenciar mucho. Se centra en hacer más 
de sus videos densos de ciencia original, pero obtienen muy pocas visitas 
y se necesita mucho tiempo para hacerlos. 





































Juanita tiene que ir a la universidad y necesita dinero. Sabe que sus videos 
de "Top 10 misterios" le aportaron algunas monedas, por lo que decide 


- hacer otro "Top 10", esta vez de química", luego "Top 10 misterios que 

desconciertan a los científicos", "Top 5 Descubrimientos ALUCINANTES del 
2018 Aprende rápido: títulos 'clickbat'y videos pobremente hechos (sin 
_ mucho esfuerzo) aportan recompensas más altas. 






























































Monedas, me gusta, veces compartido, comentarios... Sus 
videos están mal investigados y mal hechos, pero son muy 
populares. Ya no difunde ciencia, sino desinformación. 
Ahora tiene miles de visitas por video, y por lo tanto un 
montón de monedas cicero. Su vida material está bien, su 
conciencia... violada. 






















































































Se convirtió en una prostituta)/ un charlatán. 

Juan estaba demasiado cerca de la Burbuja del 
Comercio. Tuvo que participar en intercambios 
con la sociedad bajo la cual vive, y mediante un 
sistema como MyTube, que tambiérrestá bajo la 
influencia de la misma sociedad. Ambas entidades 
necesitaban comida, refugio; acceso a las 
necesidades y servicios, comodidad y seguridad, . 

' por lo que tenían que comerciar: con el estado, 
entre ellos, con los demás... Eso llevó a Juanito a 
valorar las ganancias por encimo de cualquier 
otra cosa. Necesitaba cicero-monedas, porque 
necesitaba acceso a comida, refugio .,. Acceso a 
una vida en esta sociedad. 
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En nuestra sociedad, la "real", con la plataforma de video más 
popular, YouTube, pasa exactamente lo mismo. Le preocupan los 
benePicios y poco más. Para ellos, ganancias significa tener más 
personas pasando más tiempo en su web viendo anuncios. 

Por ejemplo, si el algoritmo de YouTube detecta que alguien está 
interesado en conspiraciones sobre la "Tierra plana", YouTube 
recomendará videos "mejores" a esa persona, reforzando sus 
creencias primitivas a expensas de pasar más tiempo en la 
plataforma. Y YouTube sabe muy bien qué videos terraplanistas ha 
de servirle basándose en el compromiso de otros usuarios. En el 
mundo YouTube, no importa si estos videos hacen a la gente 
estúpida, primitiva o peligrosa por sus creencias, lo único que 
importa es que funciona para su negocio de obtener más beneficios. 

Los usuarios de YouTube captaron esta idea y ahora están haciendo 
más y más videos de dickbait para obtener más ganancias ya que 
YouTube divide los ingresos de publicidad con ellos. Una forma en 
que los creadores charlatanes hacen esto es explotando a los niños. 
Los padres pasan la mayor parte del día en el trabajo y los niños 
pasan la mayor parte del día en la escuela (porque ambos tienen que 
comerciar). Cuando los padres llegan a casa están cansados, 
entonces, ¿qué mejor que darles a sus hijos su teléfono o tableta y 
dejar que busquen cosas en YouTube? Tal vez los padres seleccionen 
algunos buenos videos para que los vean sus hijos, pero YouTube 
tiene una función de reproducción automática (nuevamente, otro 
truco para que la gente pase más tiempo en la web) podiendo 
atrapar fácilmente a los niños en este bucle interminable de videos 
de dickbait. 

Y los "usuarios" han pasado a ser "usureros", encontrando maneras 
de explotar todo esto. Comenzaron a hacer videos de mierda, raros 
y estúpidos específicamente para niños. Porque, verás, los niños son 
excelentes para los ingresos por publicidad, ya que ven mucho 
contenido y durante mucho tiempo. Los adultos pueden aburrirse 
fácilmente, pero los niños pueden estar mirando durante horas, por 
eso los usureros los atacan. 






Uno de esos canales, llamado “ Toy Freaks "(Frikís de los Juguetes), 
Fue creado en 2012 por un padre soltero y sus dos hijas pequeñas. 
Subían cualquier cosa al canal que les pudiera hacer ganar más 
dinero: niños comiendo dulces de una manera extraña, sus hijas 
haciendo como que se meaban encima, hacerse pasar por 
personajes de dibujos animados de una manera muy extraña, y 
cualquier cosa que Fuera impactante y que incitara al clic. 
Acumularon más de 8.5 millones de suscriptores a su canal 
principal y unos pocos millones a otros canales similares que 
tenían. Para darte una idea, su video más visto tuvo 622 millones 
de reproducciones y se tituló "Bebé Malo Comida Real Lucha 
Victoria vs Annabelle y Papá Friki Familia Frikis de los Juguetes" y 
puedes verlo aquí . 



MAS DE 7 MIL MILLONES 
DE REPRODUCCIONES ^ 


1.5$ MILLONES POR 
AÑO 







En total, acumularon 7.263.410.223 reproducciones de video y se 
ubicaron en el puesto 68 entre los canales más vistos de YouTube en 
2017. Según algunas Fuentes , YouTube puede pagar alrededor de 1 $ 
por cada 1.000 visitas. Si calculamos sus vistas totales, obtuvieron 
alrededor de 7.3$ millones de ese canal en solo 5 años, 1.5$ 
millones al año. Para ponerlo en perspectiva, el hogar (Familia) 
promedio en los Estados Unidos gana alrededor de 60.000$ al año. 
Así que, estas personas, haciendo videos estúpidos para niños, 
ganaron 25 veces más que la Familia promedio de EE. UU., de 2012 a 
2017. Ten en cuenta que tienen otros canales, por lo que la cantidad 
de dinero que ganaron podría ser mucho mayor 











Puedes encontrar sus videos en DaiiyMotíon (u otros lugares en 
línea) para ver de qué se trataba, porque en 2017, YouTube eliminó 
su canal por considerarlo "inadecuado para niños". ( Fuente) Esto no 
es nuevo o una excepción. A pesar de que YouTube prohibió este 
canal, toneladas de nuevos canales están haciendo los mismos 
videos raros para benePiciarse a costa de los niños (o, de hecho, de 
cualquiera). Más ejemplos aquí : 








Puedes ver esbe y esbe documental para ver cómo 
YouTube es un gran negocio que solo se preocupa por sus 
ganancias. Y puedes ver este otro documental para ver 
cómo esto no solo es un problema con YouTube, ya que 
incluso en China (donde tienen su propia alternativa a 
YouTube), las personas se prostituyen en línea para 
obtener vistas y dinero. 

Estar cerca de la burbuja comercial es también la razón por 
la que hoy en día ves más y más "remakes" de películas y 
secuelas (y menos películas originales): es más seguro, más 
barato de hacer y más rentable. (Puente 1, 2, 3) 

Por lo tanto, la calidad de cualquier medio de 
comunicación en general, no solo la ciencia: noticias, 
videos, películas, artículos, etc., disminuye 
drásticamente cuando las entidades de medios 
(empresas, individuos o estados) están cerca de la 
Burbuja del Comercio. 



. Si yo, el Superhéroe TROM, no recibiera apoyo Financiero de 
personas coñho tú, ¿entonces cómo sobreviviría? ¿Publicando 
anuncios en la web para hacer que intercambies tu atención 
por nuestro- trabajo? ¿Publicando artículos pagados para 
engañaros y haceros creer que son artículos "imparciales"? 
¿Bloquear el contenido y pedirte alguna moneda para 
desbloquearlo, o que le des al 'me gusta' en FaceBook? 
Mantenemos este proyecto relevante y vivo porque recibimo. 
apoyo Financiero por.acíelantado. Esta es la razón por la cual 
TROM no participa en transacciones de ese tipo. 

Si dierámos camisetas personalizadas de TROM a aquellos 
que donan para nuestro proyecto, o Firmáramos libros 
impresos, o diéramos acceso premium a nuevo contenido, etc.) 
eso nos inFluiría y tal vez nos centraría'mos más en la 
Fabricación de merchandising o en desarrollar más esquemas 
de marketing que nos aportaran más divisas de los videos, y 
menos en eltontenido. Si tuviéramos que hacer más dinero 
con los videps, entonces nuestra tendencia podría ser hacer 
más videos, incluso si los libros Fueran más relevantes para 
nuestro proyecto. Se que has captado la idea. En este 
momento, TROM órbita muy lejos de la Burbuja del Comercio, 
en algún lugar cercano a WikiPedia, y aunque también ' 
dependemos de las donaciones de personas para mantener 
este proyecto, estamos en una posición genialen nuestro 
Juego del Comercio. . • * * 
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Miro TROM amigo, lo eintemdeimos. Nos has evtsemdo 
muchos ejemplos de cómo las empresas, los 
mdividuos o los estados puedein Joderla cuando están 
cerca de la burbuja comerciai t>e acuerdo, entiendo 
eso, tienes razón. Pero las cosas están mejorando, las 
compañías son cada vez más responsables y tenemos 
que presionar para que sean más transparentes y se 
preocupen por sus dientes. 


Sigan soñando 
amigos, 

sigan soñando. 


































Mira esta entrevista del 2009 al chico que hay detrás de FaceBook. 
Cuando se le preguntó quién era el propietario de la información en 
FaceBook, respondió: "La persona que pone el contenido en FaceBook 
siempre es propietaria de la información, y por eso esto es tan 
importante." Ahora, 9 años después, eso está muy lejos de la realidad 
(lee detalladamente aquí) . FaceBook siempre ha estado regateando 
con esas cosas, desde sus comienzos (fuente 1, 2). 

Recientemente, se descubrió a través de una serie de mensajes 
privados que los principales "Jefes" de FaceBook se preocupan más 
por obtener ganancias que de sus usuarios (¡qué sorpresa!) (fuente). 
Curiosamente, aunque FaceBook recolecta casi todo sobre sus 
usuarios, el fundador pagó más de 30 millones de libras(£) para 
comprar las cuatro casas que rodeaban su propio hogar de 7.3 
millones de libras en Palo Alto, California. También pidió a los 
trabajadores de la construcción y diseñadores de interiores que 
trabajaban en la casa, que firmaran acuerdos de confidencialidad antes 
de comenzar las reformas. (fuente) Parece que a él sí le preocupa su 
propia privacidad... 



























Cuando Google comenzó, tenían un lema que decía: "No 
seas maligno" como un mensaje hacia sus competidores, a 
quienes creían que, y cito textualmente, "explotaban a sus 
usuarios". No hace Falta decir que, hoy en día, Google es 
quizás la máquina de recolección de datos más grande en 
la Tierra, invadiendo la privacidad de las personas como 
nadie más. (Fuente) 

En relación con este lema, uno de los jetes de Google dijo 
en 2004: “Nuestros resultados de búsqueda son lo mejor que 
sabemos producir. Son imparciales y objetivos, y no 
aceptamos pagos por ellos, ni por inclusión o actualizaciones 
más frecuentes." Sin embargo, en 2017, Google recibió una 
multa de 2.700 millones de dólares porque modiPicó sus 
resultados de búsqueda para su propio beneficio, 
promoviendo sus propios servicios. Y recientemente se 
descubrió que Google está ayudando a los militares, con 
sus capacidades de inteligencia artificial, para detectar 
objetos. (fuente) En otras palabras, Google ayudará al 
ejército a identificar mejor los objetivos. Me pregunto qué 
significa ahora para Google lo de "No hagas el mal"... 








Y MicrosoFt proclamaba un dicho bien conocido desde su 
inicio: "Abrazar, extender y extinguii^'. Parecen ser los 
únicos que no rompieron sus promesas;). 

Adoptar: desarrollo de software sustancialmente compatible 
con un producto de la competencia o implementación de un 
estándar público. 

Ampliar: adición y promoción de características no 
compatibles con el producto de la competencia o parte del 
estándar, lo que crea problemas de interoperabilidad para 
los clientes que intentan utilizar el "simple" estándar. 

Extinguir: cuando las extensiones se convierten en un 
estándar 'de facto' debido a su participación dominante en el 
mercado, marginan a los competidores que no aceptan o no 
pueden soportar las nuevas extensiones. 

Tienen todo un historial en hacer cosas sombrías en ese 
sentido. ( Fuente) Así que, cuando los veas invertir en Linux 
o desarrollar un sistema operativo basado en Linux para el 
"Internet de las cosas", tienes todas las razones para dudar 
de que haya intenciones "buenas" en ello. 
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Y puede que compañías corno Instagram, WhatsApp o 
Linkedin sean honestas por un tiempo, pero luego llega 
FaceBook o Microsoft y las compran y esa actitud 

honesta cambia rápidamente. 

' ■ ♦ 

Así que debes preguntarte, por ejemplo, digamos que 
SpaceX o Virgin Galaatic y el resto son impresionantes y 
geniales (Buenos chicos, ¡muy buenos chicos!). Pero 
incluso aunque ese Fuera el caso, que tal vez ni siquiera 
lo sea, hay que preguntarse ¿cuánto tiempo van a 
seguir siendo así, cuando todos y cada uno de los ^ 

ejemplos de empresas y proyectos que se acercan 
demasiado a la Burbuja del Comercio se ven atrapadas 
por ella? SpaceX ya está "sirviendo" al ejército 
desplegando satélites de espionaje , así que piensa en ' 

ello. Es probable que SpaceX se convierta en él taxi del 
espacio, satisfaciendo a cualquier cliente que pague lo 
Suficiente. Creo que es justo decir que cualquier 
persona o-cose que se acerque a la Burbuja del 
Comercio acabará arruinando las cosas, sin importar sus 
declaraciones, términos, condiciones, comportamientos 
y/o actos anteriores. 
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RESUMEN HASTA AHORA 


Primero hemos entendido cuál es esta Fuerza. Luego 
aceptamos que la Fuerza es la que crea los problemas. 

"Sigue el rastro del dinero para ver de dónde surgen 
los problemas", dicen algunos, pero lo reFormularé un 
poco y diré: "Sigue el rastro del comercio para ver de 
dónde surgen los problemas". La pendiente hacia la 
burbuja de comercio es muy resbaladiza, amigos... 
mucho. 

Fumar tabaco aumenta considerablemente tus riesgos 
de desarrollar una plétora de cánceres. Pero si Fumas 
tabaco, no signiFica que vayas a tener cáncer. 
Simplemente es más probable. Mantenerse cerca de la 
Burbuja del Comercio no signiFica que 
automáticamente vayas a convertirte en un charlatán, 
un abusador o un ladrón; pero aumenta las 
posibilidades de que lo hagas, ¡enormemente! Y de la 
misma manera que alguien puede Fumar tabaco hasta 
los 100 años y vivir sin desarrollar cáncer, un 
multimillonario o una compañía (o alguien cercano a la 
Burbuja del Comercio) puede crear un proyecto 
honesto y cientíFico que ayude a la humanidad. Pero 
ambos escenarios son raros. Rarísimos. 































































Ahora que entendemos de 
qué trata el juego, y 
aceptamos que el Juego en 
sí crea los problemas, nos 
vamos a preparar para la 
pelea. Para eso necesitamos 
entender a los Jugadores de 
este Juego. 
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¿Por qué estas tan 
frustrado 
superhéroe ? 


El mundo en el que 
viven los humanos esta 
lleno de mierda. 
Jodidamente lleno. La 
gente se esta muriendo, 
se fabrican malos 
productos, se miente, 
¡es horrible! 




























¡Para inada! Me etnfada 
que estas cosas pasem. 

Pero estoy frustrado 
porque no creo que 
pueda explicarte, mi a ti 
mi a madie, todo lo 
horribles y moimhrosos 
que som. ¿Cómo podría 
presemtarte, Aliem, la de 
mierda em la que amdam 
metidos los humamos? 

¡Simplememte mo sé 
cómo y estoy frustrado! 

- ¿ 




















Esa es lo porte 
frustrointe... ¿(S(ué 
ejemplos? Porque hoy 
trilloioes de ellos. SI te 
presento 20 ejemplos^ 
son muy pocos poro que 
entiendos lo inmensidod 
de los problemos. Si 
presento LOOO, son 
demosiodos poro que lo 
osimlles y, oun osí, me 
quedo corto poro que te 
hoyos uno ideo ocerco 
de lo inmensidod de 
estos problemos. 

\ _ J 










Eso es lo que me Frustra muchísimo. El hecho de que, por un lado, la 
gente necesita entender la inmensidad de CRAP que se produce en 
nuestro mundo para que puedan entender la gravedad de esto y que 
debemos cambiar algo, pero por otro lado, esa misma gente puede 
estar harta de oír acerca de los muchos problemas de este mundo y 
presentarles aún más CRAP y su mal reparto de actores y actrices 
(ACT) será como darse de cabezazos contra la pared (es decir, tendrá 
poco o ningún efecto para su "despertar" debido a la saturación). Así 
que tú, querido lector, eres el Alien para mí. Quiero que entiendas la 
gravedad del problema y que te prepares para lo que tendremos que 
enfrentar si queremos cambiar este mundo. 

Leo sobre el CRAP y el ACT todos los días. 

Hoy he leído cómo el gobierno estadounidense 
puede revisar tus pertenencias (incluidos 
dispositivos como teléfonos, computadoras 
portátiles) en sus fronteras, sin autorización. 

He leído acerca de los mineros de criptomoneda 
(los maliciosos) y del desastre en el que se han 
convertido; citando al MIT: "El software que 
secuestra a tu computadora se ha convertido en el 
malware más popular del planeta." He leído cómo 
los estafadores utilizan versiones falsas de 
aplicaciones populares como Signal o WhatsApp 
para engañar a la gente y hacerla creer que son 
aplicaciones reales, cuando de hecho, son 
aplicaciones que te están espiando. He leído otra 
historia de cómo las grandes instituciones 
periodísticas o los canales de televisión como 
Washington Post, TIME o USA Today exageran la 
investigación en salu d para obtener beneficios 
(visitas, clickbait). He leído cómo Discovery está de 
nuevo haciendo documentales de mierda de 
ciencia exagerada. He leído cómo las empresas 
intentan castigar a quienes tienen enlaces en sus 
sitios web a contenido "ilegal" (no lo alojan, solo 
enlaces, imagínate). He leído cómo el principal 
aeropuerto internacional de los Países Bajos está 
monitoreando a cada individuo a través de wifi y 
bluetooth con fines comerciales, y cómo estas 
prácticas son bastante comunes hoy en día. 



El mismo artículo también explica cómo rastrean a la gente cuando 
utilizan tarjetas de crédito o efectivo. Y ese artículo es parte de una 
serie de muchos que analizan prácticas sombrías similares. Eso sí, 
estas son las noticias que he leído solo en las últimas 24 horas. Aquí la 
prueba . Imagina combinar todas estas noticias negativas (y de más 
Fuentes) durante un período de un mes. ¿Y durante un período de un 
año y con aún más Fuentes? ¿10 años y más Fuentes? Una locura. No se 
puede estar al día con todo esto: 



También se con certeza lo siguiente (con 
documentales como Fuentes): 

Esclavitud en la industria de Frutas y verduras; 
esclavitud en Gran Bretaña; más esclavitud en 
Gran Bretaña; países y empresas que venden 
armas para alimentar guerras; grandes almacenes 
que esclavizan a personas; ayuntamientos que son 
imbéciles; EE. UU. acepta tener a muchos niños en 
la pobreza; personas cuyo único trabajo es 
hacernos consumidores; terroristas que 
secuestran personas con Fines de lucro; esclavitud 
en los Estados Unidos; hasta los cachorros son un 
gran negocio, charlatanes que han estado 
vendiendo vitaminas por mucho tiempo, aunque 
son inútiles; algunos pueden matar animales 
salvajes por diversión (llamado caza) si pagan 
mucho dinero; chicas jóvenes 
estafadas y maltratadas en el modelaje; 
Fabricantes de automóviles que mienten sobre la 
seguridad de sus autos y que intentaron matar al 
auto eléctrico; la gente en Japón vive saturada de 
trabajo; niños-mendigo en Gran Bretaña; dentistas 
que son charlatanes; Amazon Forzando a sus 
trabajadores hasta el agotamiento; tribus que 
luchan por los Fondos oceánicos con Fines de lucro; 
pobres explotados en Canadá; niñas que se 
venden como novias en la India; charlatanes que 
están ganando dinero del cambio climático; todos 
los políticos están a la venta; esclavitud en las 
embajadas; esclavitud sexual ; la búsqueda de 
ganancias echa a perder el deporte . Y mucho más. 






Así que, ¿cómo puedo explicarte, querido 
lector Alien, la gravedad del CRAP g el 
inmenso poder del ACT? 

Tal vez mi crisis emocional haya sido 
suficiente para que lo entendieras... 
Quiza ya estés familiarizado con esto. 
Pero déjame intentar algo diferente. 













Piensa en tu profesor favorito, li 
la escuela y hay un maestro que 
inteligente y un poco divertido. L 
presenta los temas en clase es m 




























































Organiza viajes escolares, escucha tus problemas y, 
en general, es un tipo enrollado. Solfas decir cosas 
buenas sobre él y disfrutar de sus clases. Es un poco 
como un referente para ti. 

























































Pero su hija no piensa lo mismo de él. Ella lo conoce 
más personalmente que tú. Ella lo ve cada vez que él 
llega a casa borracho y habla mal, y se vuelve 
violento. Un vez le vio golpear a su madre. 





































































































También lo ve hablando mal de sus 
estudiantes (incluyéndote a ti), y cómo 
se queja de que su trabajo apesta pero 
que tiene que hacerlo por dinero. 






















































A menudo ella tiene miedo porque él 
actúa inapropiadamente cuando está 
cerco y se siente maltratada. 








Pero debido a que solo ves a este tipo en clase (como 
profesor), no tienes ni idea de quién es realmente. 
Solo ves su máscara de maestro, pero no lo que hoy 
detrás de ella. 









Solo las personas que conocen a este tipo 
personalmente, como su hija, conocen a la persona 
"real" detrás de la profesión. 




Y ella se sentiría 
molesta 

sise enterara de 
que miras con 
buenos ojos a este 
hombre. 

A este monstruo. 























Este es el sentimiento que uno tiene hacia 
entidades como Google, NetPlix, Microsoft, 
Apple, Estados Unidos, China, Rumania, 
FaceBook, Coca-Cola, Amazon, etc., una vez 
que intimas con estas entidades, 
conociéndolas de cerca, sin sus máscaras. 

Conocer la cara oculta y engañosa de los 
“cracks" del juego del comercio es una 
obligación para que la población entienda a 
qué se enfrenta. Por supuesto, los "cracks" 
de este mundo no son los únicos que 
ACTuan según el Juego, todos los que 
participamos en él también acabamos 
actuando así. El proyecto TROM por 
completo trata de mostrar a estos "cracks" 
en acción (corruptos y violentos, engañosos 
y destructivos), y por ahora con este libro 
habrás podido entenderlos aún mejor. 

Pero aún hay algo más interesante que te 
vamos a mostrar: los "mega cracks" más 
grandes de este mundo. Para que tanto tú 
como cualquier otra pueda comprender 
quiénes son y de qué son capaces. 
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Qüerído/a lector/a, si miráramos el 
mundo desde el exterior (desde el 
punto de vista del Alien), podríamos 
observar que este juego del comercio 
en el que vivimos tiene dos jugadores 
principales, grandes, gordos, altos y 
malolientes: el Estado y lo Privado. El 
Gobierno y las Empresas^ El Abusón y 
el Charlatán. ^ , 

Ellos dominan el juego de adquirir, 
siendo su propósito principal (o único) el 
'ordeñara la población de una manera u 
otra. Por lo tanto, también son * , 

Ladrones. Es decir, amBos se dedican a 
■ hacer transacciones con la población. 
Todos esos tipos de comercio de los que 
hemos hablado (criptqmonedas, datos, 
marketing influyente, etc.) están bajo el 
control de estas dos entidades. Veamos 
cuánto poder tienen sobre nuestra 
especie y, al final, qué podemos hacer 
para destruirlos. • 



mmms 





■ + ^ 

Google, FaceBook, 23AndMe, China, EE.UU., Microsoft, 

SpaceX, NASA, Discovery, etc. no son importantes en ’ 

'absoluto. Son solo los "pedos” de estos pulpos. Potentes y 

malolientes, pero perecederos:). Las empresas llegan y se 

van. Los países llegan y se van. Pero las cosas malas que 

hacen cambian todo el tiempo. ’ 






El verdadero problema son estos dos pulpos. 

Porque son mucho más eternos. Así que debemos centrarnos en 
estos dos pulpos grandes y poderosos que han gobernado el 
mundo, tal vez desde el inicio de nuestra especie. Estas criaturas 
tienen sus térttáculos extendidos alrededor de la Burbuja del 
Comercio, pues es de lo que comen, es lo que quieren, es a lo que 
se dedican. Estos son los verdaderos protagonistas de nuestro 
juego. 




ESTATOPUS: 


“Venga cabrones, a trabajar y ganar dinero que 
os tengo que quitar un porcentaje. No tenéis 
más remedio que cumplir. Con ese porcentaje 
os construimos cosas, cerditos. Como 
carreteras, atención médica, estadios, creación 
de.eventos, cosas así. Es derto que nos 
estamos volviendo muy ricos a vuestra costa y 
que los servicios que ofrecemos pueden ser 
una mierda, pero no tenéis otra opción. Es 
cierto que aunque hacemos como que nos 
preocupamos por vosotros, nuestro principal 
propósito es desviar el poder de muchos a un 
simple puñado (tos: lós políticos), pero ¿qué 
puedes hacer tú? También tenemos toneladas 
de reglas que no puedes infringir y tienes que 
darnos la mayor cantidad de información 
personal posible para que podamos 
controlarte. ‘ ’ 

f 

Queremos saber cuántos de vosotros, malditos, 
estáis ahí fuera, qué hacéis, qué queréis, si 
respetáis o no nuestras reglas. Y si te 
atreves a no cumplir, te jodemos, porqug^ 
tenemos policía y ejércitos y cosas ásí.^^ 
Dinero, criptomonedas, lo que sea, W 
lo queremos todo, y lo ’ 

controlaremos todo. Así que cállate 
y circula.". 







PRIVATOPUS: 


“Pequeñas, hermosas, maravillosas y poderosas 
criaturas de todos los colores, razas y géneros, 
no les obligamos a hacer nada. Somos muy 
neutrales. Estamos aquí, y solo si quieren, 
puedeacudir a nosotros. Invertimos nuestro 
prgpio dinero y esfuerzos para crear cosas para 
usted como teléfonos inteligentes, ropa, casas, 
aparatos, medicamentos y muchas otras cosas 
super dulces. Le hacemos ofertas que son 
difíciles de rechazar, y nos aprovecharemos de 
los pobres para maximizar nuestros beneficios. 
Pero nadie le obliga a ser nuestro esclavo. Por 
lo tanto, no somos culpables: Ya sabe, no le 
pedimos nada, aunque en la mayoría de los 
casos, o bien no tiene más remedio que acudir 
a nosotros, o bien le persuadimos con éxito 
para que lo haga. Invertimos primero y 
necesitamos recuperar nuestra inversión a su 
costa. ■ • , 


Así que haremos todo lo posible y mucho más 
para .recuperar nuestras inversiones y sumar 


enormes beneficigs. Mentimos y exageramos 
sobre nuestrosproductos y servicios, 
somos maestros del lenguaje y le 
confundiremos con nuestros 
términos y condiciones,vendiéndo . 

cosas que no necesitan • 

y servicios que no utilizan. Somos ^ 

expertos en persuasión. Pero no W 

forzamos a nadie. Muchas gracias' ^ 

y que tenga un excelente fin de ” 

semana.” 


f 

V 




« 


■ , 

El Estatopus es el Abusón y pasa de todo: "Sí, te espiamos, 

¿y qué?" ¡A la mierda!", y en contraste, el Privatopus es ün 

charlatán: "No, no, no, nunca le espiamos, ¡solo 

recopilamos datos para protegerle!" Esa es su principal ■ • 

diferencia. Ahora veámoslos por separado. 




Behdicioyfes-, 

comerdev! 



“d?6/e os-Joda y), 
comerciad 
cóiomiga” . 
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Solo 20 pedos tribus representan el 70% de la población mundial. 
Esto significa que sus 20 líderes tienen una tremenda influencia 
sobre 5.300 millones de seres humanos, (fuente) China, India y 
Estados Unidos juntos (3 tribus) tienen control e influencia sobre 
más de 3 mil millones de personas ¡¿Puedes ceerlo?! Una hegemonía 
completa. Los países (tribus) son los pedos del Estatopus, 
¡recuérdalo! 


Veamos 6 de los 
tentáculos del 
Estatopus: 


■ 

T 

ABUSO 


GUERRA 



CORRUPCIÓN 
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El Estatopus adora espiar a sus ciudadanos y 
controlarlos. La Agencia de Seguridad Nacional ( NSA) 
es la encargada de la “seguridad" de la tribu de los 
Estados Unidos, que cuenta con más de 300 millones 
de miembros. En 2013 Finalmente se demostró que la 
NSA espiaba a millones de ellos y de muchas otras 
tribus. En total, ha espiado a millones y millones de 
personas durante muchos años. 

(Fuente 1, 2, 3, 4) 





Y todo a nuestras espaldas, en parte con la ayuda de 
compañías que proporcionaron "puertas traseras" 
para el estado. 




























RUSIA 


CHINA 



Ahora sabemos la gran cantidad de datos que 
las empresas recopilan sobre las personas, pero 
piensa en el hecho de que los servidores de 
estas empresas están Físicamente en algún 
lugar y están sujetos a sus leyes locales. Los 
cables de Internet también son Físicos y pasan a 
través de diFerentes regiones que son 
propiedad de diFerentes tribus. 




EE.UU. 



De este modo, quizás tú seas de Europa y 
FaceBook tenga sus servidores en los EE.UU., y 
por consiguiente, los datos que FaceBook 
recopila sobre ti están sujetos a las leyes de 
EE.UU. Por lo tanto, una agencia como la NSA 
también tendrá acceso a ellos. Así que de esta 
manera extienden los tentáculos de la vigilancia 
por todas partes. 



La NSA tuvo acceso a los datos de 9 compañías 
enormes: FaceBook, Microsoft, Google, Yahoo, 
PalTalk.com, YouTube, Skype, Apple, and AOL. 

La Nsa se dirigió a estas compañías en los EE. UU. en plan: "Eh 
cabrones, queremos el acceso a los registros de llamadas y 
datos de Internet, ¡aquí y ahora! No se permiten quejas." Y así, 
la NSA tuvo (y aún tiene) acceso a los nombres de los clientes, 
direcciones, información personal, registros detallados de las 
llamadas que hicieron, locales o estatales, a familiares, 
compañeros de trabajo, contactos comerciales y otros. 
Querían crear, y cito textualmente: "una base de datos de 
cada llamada realizada dentro de las fronteras de la nación." 
Las mismas compañías permitieron a la NSA instalar equipos 
de vigilancia especiales en salas secretas de edificios de 
telecomunicaciones clave de la tribu. 

Esto les dio acceso a una gran cantidad de "comunicaciones 
nacionales e internacionales" en tiempo real, lo que equivalía 
a al menos 1.7 mil millones de correos electrónicos por día. En 
total, recopilaron 10 tipos de información: correo electrónico, 
mensajes instantáneos, videos, fotos, datos almacenados, 
chats de voz, transferencias de archivos, videoconferencias, 
horarios de inicio de sesión, detalles de los perfiles de redes 
sociales. En pocas palabras: cuando envías un correo 
electrónico, una foto de tu verga o haces una llamada a tu 
amigo del extranjero, todo lo que haces en Internet o por 
teléfono pasa físicamente a través de algunos cables. Estos 
cables son propiedad de grandes compañías de 
telecomunicaciones, como las que trabajaron con la NSA. 
Básicamente, la NSA corta esos cables y permite que toda la 
información vaya también a ellos (para alimentar al 
monstruo). Una copia va para ellos, la otra copia va al destino 
inicial. Es decir, la foto con tu verga alcanzó el destino que 
deseabas (pervertido), pero también alcanzó la NSA (¡upsl). 

Y todo esto se hizo "sin orden ni supervisión judicial". Lo que 
significa que lo hicieron por su cuenta sin aprobación previa. 
Sin mencionar que la NSA tuvo/tiene las agallas para crear 
piezas especiales de software que pueden piratear tu 
computadora o teléfono y espiarte "por encargo", sin 
necesidad de un tercero. 



RECOPILO: 

- E-MAILS 

-MENSAJES 

INSTANTÁNEOS 

-VIDEOS 

- FOTOS 

- DATOS ALMACENADOS 

-CHATSDEVOZ 

-TRANSFERENCIA DE 
ARCHIVOS 

-VIDEO-CONFERENCIAS 

-HORARIO DE INCIOS DE 
SESIÓN 

- DETALLES DE PERFILES 
DE REDES SOCIALES 














Además de esto, una agencia como la NSA tiene acceso a cámaras de 
CCTV, datos de todo tipo de compañías, servicios públicos y otras 
agencias (taxi, metro, bancos, todo lo que puedas imaginar). Y en la 
NSA son tan ingeniosos y sofisticados que tienen estas cámaras de 
“Imagen de movimiento de área amplia” que se pueden colocar en 
cualquier cosa que vuele: aviones, helicópteros, drones, 
(¿¡mosquitos?! quizás en el Futuro) y tienen una resolución tan alta 
que pueden monitorear (a la vez) un área como una ciudad con tanta 
precisión que pueden rastrear automóviles y personas a la vez 
durante meses. 
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Para el año 2020 se espera que se 
desplieguen unos 30.000 drones en los 
EE.UU. con Fines de vigilancia y 
cumplimiento de la ley. 






Todo esto del espionaje no es nada nuevo, por supuesto. 


La NSA tenía un programa similar en 1945 (entre otros similares a lo 
largo de su historia) que involucraba "la acumulación de todos los 
datos telegráficos que ingresaban o salían de los Estados Unidos." En 
ocasiones, el personal de la NSA imprimía y analizaba 150.000 
mensajes al mes." (Puente) Y por si no Fuera poco, también tu correo 
Físico (sí, todavía existe). La NSA también tuvo acceso a él a través de 
tu proveedor de correo cuando este lo Fotografía (escanea), podiendo 
recopilar datos sobre a quién envías el correo y cuándo, qué correo 
recibes, cuál es tu banco, etc. ( Fuente) 

Creo que, excepto el monitoreo de la Frecuencia cardíaca de la gente, 
la NSA monitoreó (y sigue haciéndolo) todo lo que la gente hizo o 
hace, tanto dentro como Fuera de su tribu. Eli 2 de agosto de 2013, el 
ex Director de la NSA admitió: "Nosotros [la NSA] robamos secretos. 
Somos el número uno en ello." 

Algo escalofriante a considerar es que, aunque esta vigilancia masiva 
se Fue descubriendo de Forma continua desde el 2005, no Fue hasta el 
2013 que un ex-míembro de la NSA Filtró un montón de documentos 
que revelaban toda esta "belleza". Hay dos cosas que aprender de 
esto: una es que el Estatopus puede ser jodidamente astuto y difícil 
de detectar, y la segunda, es que aún haciéndolo se necesitan años y 
años para "probarlo" debido a lo bien ocultas que están. A menudo es 
gente de dentro la que debe tomar cartas en el asunto, arriesgando 
sus vidas, para exponer a estos Abusadores. 

Y también está el hecho de que las personas que exponen a estos 
abusadores luego sufren sus abusos, como si aquellos Fueran los 
Ladrones. Para que nos entendamos, pillan al Estatopus recopilando 
datos sobre sus propios ciudadanos de manera descarada y aún tiene 
el valor de perseguir a quienes lo sacan a la luz sin ningún tipo de 
vergüenza o reparo en absoluto. La NSA nombró como el mayor 
ladrón en la historia de los EE.UU al tipo que los expuso en 2013. 
Porque, claro, ellos no son ladrones por robar muchísima información 
personal de sus ciudadanos, pero este tipo sí (¡Qué vergüenza! 
¡Vergüenza! ¡Maldito!). Ahora el hombre se enfrenta hasta 10 años de 
prisión y es un "Fugitivo" que vive en la tribu rusa para evitar ser 
castigado por la estadounidense. ( Fuente) 

También mira estos 3 documentales para aprender más sobre esta 
escalofriante situación: 1, 2, 3 










Verás, el Estatopus hace las reglas, decide quién es un 
ladrón y a quién se castiga. El abusivo Estatopus puede 
argumentar que espió a sus propios ciudadanos para 
encontrar a los "malos", pero sea cual sea la razón, el 
Estatopus tomó la decisión de hacerlo sin el permiso de 
sus ciudadanos ¿¡Alguien dijo democracia!? 


La vigilancia masiva a la que EE.UU. se 
estaba dedicando era increíblemente 
compleja y nadie supo de ella durante 
mucho tiempo. Pero, por un lado, esto 
sucede en cualquier otra parte del mundo, 
en cualquier tribu, a cualquier hora 
(Fuente) . Y por otro, ¡no hay 
consecuencias por estos actos de 
abuso! Porque, ¿¡quién puede castigar 
al abusón más grande que existe?! 

(Fuente) 
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Los EE.UU. son la típica madre entrometida que todo el mundo odia. 
Y al ser la dueña del puto mundo, nadie puede hacerle Frente, a 
pesar de tener una cara que pide a gritos una bofetada. Hablando 
de la mamá EE.UU., ¿recuerdas a China, el papá que nadie quiere 
tener? China básicamente lo que hace es monitorear y controlar 
toda la Internet de su tribu y no le avergüenza admitirlo. Si la mamá 
EE.UU. tiene alrededor de 290 millones de sus hijos conectados a 
Internet (89% de la población), el gran papá China tiene más de 
700 millones ; algo más del 52% de la población, por lo que este 
número crecerá significativamente. 



Coiotrolo a 290 millones 
de personas en línea. 






china además tiene este " Gran CortaFuegos " que básicamente Filtra 
y bloquea todo lo que no le gusta: como la pornografía y la 
obscenidad, la difamación de China, la mayoría de los blogs y el 
tráfico encriptado, etc. Más de 6 millones de sitios web están 
activamente bloqueados por eifirewall, incluyendo: Google, 
FaceBook, YouTube, Yahoo, WikiPedia en chino, Twitter, Instagram, 
The New York Times, Vimeo, Dropbox, Archive.org, Reuters y mucho 
más. (fuente) Por supuesto, todas las tribus hacen este tipo de 
cosas, prohibiendo Internet como prefieran, y por todo tipo de 
razones. 










ESTE ES UN MAPA DE LA CENSURA 
DE INTERNET EN TODO EL MUNDO 






■ Censura generalizada y/o vigilancia. 

■ Censura sustancial y/o vigilancia 

■ Censura selectiva y/o vigilancia 

■ Poca o ninguna censura y/o vigilancia 

■ No clasiPicado/Sin datos 

Para haceros una idea, tomemos 3 ejemplos del área 
verde, de "poca o ninguna censura y/ o vigilancia". 
Centrémonos en la censura. 






En Ausbraiía , "más del 90% de los australianos 
que usan servicios de Internet van a tener un 
Piltro web", pudiendo el Estado bloquear 
cualquier sitio web que "Facilite la inPracción 
de derechos de autor". Por ejemplo, 5 
grandes sitios web de este tipo (The Pirate 
Bay, Torrentz, TorrentHound, IsoHunt y 
SolarMovie) Fueron bloqueados en 2016 en 
Australia. En 2009 se publicó en línea una lista 
Filtrada de sitios web prohibidos y más de la 
mitad eran "webs de póquer en línea, enlaces 
de YouTube, webs porno, entradas de 
WikiPedia, webs de eutanasia, de religiones 
marginales (por ejemplo satánicas), webs 
Fetiches, webs cristianas, la web de un 
operador turístico e incluso un dentista de 
Queensland." 

En el 2006, Australia bloqueó los sitios web 
que discutían métodos de suicidio, y su 
declaración oFicial Fue que lo hacían en webs 
que contenían "representaciones reales de 
actividad sexual real, pornograFía inFantil, 
representaciones de bestialidad, material que 
contiene violencia excesiva o violencia sexual, 
instrucción detallada sobre el crimen, 
violencia o uso de drogas, y/o material que 
aboga por la realización de un acto 
terrorista". Y recientemente se supo que 
Australia está buscando leer el tráFico ciFrado 
(Fuente) y bloquear la sátira (además de 
castigarlo con tiempo de cárcel). 


Más del 90% de los 
australianos que utilizan 
servicios de Internet van a 
tener un filtro web 


En España, “las personas que provoquen 
discriminación, odio o violencia contra grupos o 
asociaciones por motivos racistas; antisemitas; o 
referentes a ideologías, religiones o creencias, 
estado Familiar, pertenencia a un grupo étnico o 
raza, origen nacional, sexo, orientación sexual, 
enfermedad o discapacidad, pueden ser castigadas 
con pena de prisión de uno a tres años.” 

Os dejo algunos ejemplos concretos de cómo 
España vigila y controla a sus miembros: 

•El 13 de abril de 2012, el neo-nazi Marc Mora 
García fue condenado a dos años de cárcel por 
difundir ideas y doctrinas que justifican el genocidio y 
promueven la discriminación, el odio y la violencia a 
través de una página web. 

• El 20 de abril de 2012, la periodista de Radio SER 
con sede en Madrid, Pilar Velasco, fue acusada de 
violar la confidencialidad tras publicar en línea un 
video grabado en secreto de un político y de negarse 
a revelar cómo llegó el video o sus monos. 

• En 2014, el periódico El País informó que El 
Agitador, un blog satírico de Lanzarote, fue multado 
con 50.000 € en tres procedimientos separados, en 
relación a unas caricaturas satíricas que se quejaban 
de la corrupción generalizada en la región. 

• En 2017, el gobierno bloqueó varios sitios web y 
aplicaciones que estaban conectadas al Referéndum 
de Cataluña. 


Las personas que 
provoquen discriminación, 
odio o violencia podrán 
ser castigadas con penas 
de uno a tres años de 
prisión. 


Y Noruega, que se dice que es una de 
las tribus más “libres de censura”, tiene 
leyes que prohíben los sitios web que 
"amenazan o insultan a alguien, incitan 
al odio, la represión o el desprecio de 
cualquiera debido a su: a) color de piel u 
origen nacional o étnico, b) religión o 
posición de vida, o c) homosexualidad, 
estilo de vida u orientación." Y esto 
puede ser castigado con 3 años de 
cárcel. 

Recientemente (2015) , Noruega 
comenzó a bloquear también los sitios 
web que comparten archivos que el 
gobierno noruego considera que no son 
"legales". Y, por supuesto, todas las 
tribus "buenas" mencionadas 
anteriormente bloquean la pornografía 
infantil como una plaga que necesita 
ser extinguida de la faz de este planeta. 
Buena o mala, sigue siendo censura y 
esta podría motar en formas que 
afecten no solo a la "pornografía 
infantil". En el mismo año (2009), se 
filtró en línea una lista de 3.500 sitios 
web prohibidos por la tribu noruega. 
Más listas de este tipo aquí, para casi 
cualquier tribu. Y puedes leer un 
informe detallado sobre la censura en 
Internet aquí . 
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Solo piensa en WikiPedia, que es un sitio web educativo, 
libre de comercio y dirigido por la comunidad, pero aún 
así está total o parcialmente bloqueado en China, 
Francia, Irán, Pakistán, Rusia, Arabia Saudita, Siria, 
Tailandia, Túnez, Turquía, Reino Unido y Uzbekistán 
(Puente). 





Y este es un mapa interactivo que muestra la censura y el 
control de periodistas de todo el mundo, porque no solo 
los miembros ordinarios (los ciudadanos) son los únicos 
que se enPrentan a estos problemas. Por eso, si una tribu 
que hace "poca o ninguna censura" es así, la preocupación 
se queda corta. 








Volviendo a China (que ocupa un lugar muy alto en 
ese mapa, con "censura y/o vigilancia 
generalizada"), allí están realmente orgullosos de su 
estatus y envían mensajes a las personas 
diciéndoles que tienen 10 días para instalar en sus 
propios teléPonos unas aplicaciones de vigilancia del 
gobierno, y que si se niegan a hacerlo, pasarán 10 
días en prisión (Puente) : 

"La función principal es bloquear sitios web 
pornográficos, estafas en línea, caballos de troya y 
sitios defraude digital; para alertar a los usuarios de 
cuánto tiempo pasan en línea; y para permitir el 
control remoto de la red del hogar. La herramienta 
está pensada para ayudar a los niños a desarrollar un 
estilo de vida saludable mediante la construcción de 
un filtro web seguro para los menores." 

Cuando un grupo de personas quiere decidir por 
otros 1300 millones sobre como "ayudar a los niños 
a desarrollar un estilo de vida saludable", entonces 
la alarma debe sonar más Puerte que el trueno. 

Y, por supuesto, los tentáculos del Estatopus se 
extienden por todas partes, no solo en línea. China 
ha almacenado datos del 95% de su población (es 
decir, unos 1.300 millones de personas).(Puente) 
¿¡Alguien dijo Puntuaciones Sociales!? Además, 

China rastrea y castiga a los activistas chinos que 
hablan en contra del gobierno, incluso cuando ya ni 
siquiera viven en China (Puente). 



Cuando la mayoría de la gente piensa en la 
India, puede que visualicen un tráfico caótico. 
Aunque la India puede que no sea buena 
filtrando el tráfico de automóviles, se está 
volviendo muy buena para filtrar el digital. 
Utilizan Inteligencia Artificial para 
monitoreary filtrar "tráfico de Internet, 
emails, historial de navegación, Skype y 
cualquier otra actividad en internet de 
usuarios indios" y están orgullosos de que su 
sistema pueda detectar en segundos 
palabras selectas como "bomba", "explosión", 
"ataque" o "matar" a partir de correos 
electrónicos, mensajes instantáneos, 
actualizaciones de estado y tweets. Y en 
Skype o Google Talk, pueden detectar "voces 
sospechosas". 

El tío Indio tiene un control casi completo 
sobre las telecomunicaciones dentro de su 
tribu y aunque "solo" tienen 460 millones de 
miembros conectados a Internet (el 34% de 
su población) imagina lo rápido que 
aumentará este número en los próximos años 
cuando más de mil millones de sus miembros 
ya poseen un teléfono. (fuente) Así que 
tienen una tonelada de datos sobre (al 
menos) mil millones de personas, y muchas 
razones para vigilarlos y controlarlos. 




mtrolo a ^60 tnillovies 
■Je personas en línea. 
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Los 3 controlamos el ^0% 
de la población mundial 


Así que, solo con China, EE.UU. y la 
India, miles de millones de 
personas (el 40% de la población 
mundial) están bajo vigilancia del 
Estatopus las 24 horas (algo 
probado como un hecho). El 
Estatopus los controla y conoce 
cualquier movimiento de cualquier 
persona, todo lo que hacen, cuándo 
lo hacen y con quién. Quiere 
controlar el mundo del comercio 
vigilando todo lo que se mueve en 
él. 

¡Serás Falso Estatopus! También 
puedes ver este y este documental 
para ver cómo grandes poblaciones 
de personas están siendo vigiladas 
y cómo se ha transformado en un 
negocio debido a la Burbuja del 
Comercio. 










































Y como expliqué, "el Internet de las Cosas” permitirá una mayor 
extracción de datos y, como resultado, un mayor poder para las 
empresas o los estados. Da miedo pensar que el "avance" de la 
tecnología dará al Estatopus un mayor poder para vigilar a las 
personas. 

¿Llegará el día en que las personas del mundo se vean obligadas a 
proporcionar sus datos biométricos ? El ADN, el iris, un escaneo 
Facial 3D detallado, la huella digital actualizada. ¿Cuánto tiempo 
queda hasta que solo puedas obtener una vivienda si das tus datos 
biométricos? ¿O ir a un centro comercial pero no poder entrar hasta 
que des tu huella digital Facial? ¿O usar un automóvil pero solo 
después de haberte registrado con tu ADN? ¿O no poder tener 
cuentas en línea sin al menos 3 datos biométricos? ¿Quieres un 
seguro de vida? Déjanos ver tus actividades domésticas y patrones. 
¿Comida? Déjanos ver tus aFiciones. ¿Atención médica? Déjanos ver 
lo que comes y bebes. Biometría en aparatos domésticos, en el 
mundo exterior lleno de cámaras, sensores, policía, etc. en tu ropa, 
tu automóvil o teléFono "inteligente"... ¿Quién crees que le pondrá 
un ojo a todo eso? 
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Creo que nuestro gobierno 
hace bien en monitorear a 
los ciudadanos, bespués de 
todo, si tienes algo que 
ocultar ... ¡es que estás 
haciendo algo malo! Nuestro 
gobierno se preocupa por 
nuestra seguridad y nos 
protege. ¡No estoy de 
acuerdo contigo para nada! 
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¿Es realmente el Estatopus un abusador? 
Seguro que recopila muchísimos datos y 
controla a sus miembros, pero ¿es 
realmente algo malo? Quizás el 
Estatopus solo quiera proteger a los 
miembros de su tribu. Es difícil 
argumentar que este sea el caso cuando 
ves las leyes estúpidas, peligrosas y 
primitivas que existen en todo el mundo, 
que hieren o matan a las personas, y las 
acciones del Estatopus imponiendo lo 
que cree que es "correcto o incorrecto" 
para miles de millones de personas. Solo 
eso ya es extremadamente problemático. 

Sin embargo, veamos algo 
verdaderamente horrible, un abuso del 
que muchos pueden no ser conscientes: 
el abuso de la psicología por parte del 
Estatopus. Expliqué en nuestro libro 
sobre psicología lo problemático de este 
campo debido a que está plagado de 
suposiciones y una mala práctica de la 
ciencia, y eso explica cómo el Estatopus 
puede aprovecharse de las pobremente 
definidas y supuestas "enfermedades 
mentales”. 






¡No tenéis padres, así que 
sois enfermos mentales! 



En Canadá (más exactamente, 
Quebec), 20.000 niños Fueron 
hospitalizados erróneamente por 
tener una "enfermedad mental" en la 
década de los 40 y 50. El Estatopus en 
Quebec era muy cristiano, y la mayoría 
de esos niños eran huérfanos, pero no 
cualquier tipo de huérfanos. Sus 
padres no estaban casados y los hijos 
fueron abandonados, algo que la 
poderosa fe cristiana consideraba 
inaceptable (que un niño nazca fuera 
del matrimonio). Por lo tanto, Quebec 
logró que a estos niños se les 
diagnosticara una "enfermedad 
mental" y los encerraron durante unos 
10-20 años, y además de eso, estos 
niños sufrieron abusos sexuales, 
físicos y mentales por parte de 
quienes deberían haber estado 
cuidando de ellos. 





















































También Fueron utilizados como conejillos de 
indias, haciéndoles probar medicamentos y 
realizando experimentos médicos con ellos. En 
aquel entonces, en Canadá, un humano que se 
consideraba “demente" podría haber sido 
bloqueado a la Fuerza y "tratado" para (y cito): 
“mantener el orden social en la vida pública y 
privada", algo tan subjetivo que podría haberse 
utilizado (y se utilizó) para crear un montón de 
daño. En 1999, Quebec admitió su error y pagó 
una cantidad modesta de dinero a los que 
sobrevivieron. 

Pero incluso esta terrible situación es una 
causa directa de la Burbuja del Comercio. 

Verás, la gente paga impuestos y los políticos 
(los bebés del Estatopus) gastan el dinero de 
varias maneras. Para que esto sea Fácil de 
entender: para Canadá, tener "una escuela y 
niños" no es tan rentable como tener "un 
hospital psiquiátrico y pacientes", en términos 
de gastar el dinero de los impuestos. Canadá 
podría obtener grandes beneFicios al 
reetiquetar varias "escuelas y estudiantes", por 
"hospitales psiquiátricos y pacientes", y es 
exactamente lo que hicieron, ganando muchos 
millones de dólares (en corrupción). Fue una 
combinación de estar cerca de la burbuja 
comercial (el motivo del lucro) y la educación 
primitiva (la religión).(Fuente) Abusivo y 
corrupto. 




































Como podrías esperar, China también tiene una mala 
reputación de haber cometido tales actos de abuso, 
encarcelando a activistas, personas que se quejan de las 
injusticias cometidas por las autoridades locales, defensores 
de los derechos humanos, o aquellos que participen en (y cito) 
"daños políticos a la sociedad"; los "maníacos políticos", etc., 
bajo el mismo pretexto de que padecen "enfermedades 
mentales”. China parece estar continuando estas prácticas 
hasta el presente. 



maniaco 

político!! 





El tío India que maneja la segunda población más grande 
sigue siendo un imbécil. Parece que sea nuevo en este Juego y 
que apenas comienza. En 2012, el gobierno de la India 
contactó a una institución de salud mental muy conocida de 
su propia tribu y les pidió que ayudaran y aplastaran las 
protestas antinucleares que estaban ocurriendo contra la 
construcción de una determinada planta de energía nuclear. 
Así lo hicieron y enviaron a varios psiquiatras para que 
"ayuden a los manifestantes a conocer la importancia de la 
planta". E hicieron más artimañas de este tipo. 

Tal es el caso en Rusia, Noruega. Cuba , EE.UU . (más aquí), y tal 
vez cualquier otra tribu. Es fácil ver lo bien que puede 
utilizarse un campo tan opaco como la psiquiatría para que el 
Estatopus pueda cometer abusos. 


ta planta nuclear es 



Rítante! ¿Entiendes? 
/'¡Entiendes?! 


¿Triste porque ¡no puedes permitirte 
cosas em este mundo? 

Bueno, ¡puede que estés deprimido y 
necesites ''asistencia''} 
¿Enfadado porque tienes que trabajar 
de 9 a S todos los días? hquí tienes 
unos medicamentos para que te 
relajes un poco y puede que te 
encerremos por tu propia "seguridad”. 
¿Confundido y no sabes cómo diablos 
navegar por esta sociedad retardada? 
Mmm, puede que seas bipolar. 
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La inmensidad del abuso que se puede 
hacer a través del mal uso de la 
psiquiatría y la psicología es tremendo. 
Y, por supuesto, este abuso es solo un 
ejemplo, ya que hay infinitos ejemplos 
en todo el mundo y de múltiples 
sabores. 

Amnistía Internacional , la Federación 
Internacional de Derechos Humanos- 
Human Rights Watch , la Organización 
Mundial contra la Tortura . Freedom 
House y el Intercambio Internacional 
por la Libertad de Expresión son los 
perros guardianes más conocidos del 
mundo y muestran el Estatopus en 
funcionamiento en todo el globo. 

El Estatopus usa sus poderes para 
abusar de sus propios miembros y así 
mantener el control sobre el mundo 
comercial. También es un bastardo 
corrupto, que ama el lucro y el poder 
(¿¡lucroder!?). 
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- ¡El gobierno sirio está 
matando en masa a su 
pueblo con el apoyo de 
Rusia! ¡Esto es 
indignante! ¡América 
debería intervenir! 
















- ¡Estupideces! ¡Los 
estadounidenses están inventando 
historias para invadir Siria! 























- Chicos, ambos están 
equivocados y en lo 
cierto. Todos los 
Estados mienten. 

Esa es su cualidad más 
conocida ;). 























La mayor Forma del Estatopus de abusar es la guerra. La 
guerra es “ir a matar", así de simple. Durante los últimos 
2.500 años, un promedio de (o alrededor de) 380 millones 
de seres humanos han muerto a causa de guerras. Sin 
embargo, esta ciFra podría ser mucho mayor. 
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Hace mil años, la población total de humanos era 
de unos 400 millones . Esto significa que las 
guerras de los últimos dos mil quinientos años 
podrían haber destruido Fácilmente a toda la 
especie humana de hace mil años. Para que te 
hagas una idea del tamaño de estas cifras, si por 
ejemplo tomaras a todos los estadounidenses y a 
todos los alemanes y los borraras del mapa ahora 
mismo, esa sería la cantidad de personas que las 
guerras han matado en los últimos dos mil años. 
¡Una locura! 
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Solo durante los últimos cien años, ciento veinte 
millones de personas, de los trescientos ochenta 
millones totales, murieron en guerras. En solo 100 
años, los humanos han sido tan buenos matando a 
su propia especie que se cepillaron a ciento veinte 
millones. Si tu bisabuelo viviera hoy y tuviera 118 
años (lo cual es totalmente posible), durante su 
vida, ciento veinte millones de personas habrían 
sido asesinadas por la especie humana en guerras. 
Ciento veinte millones de mentes únicas. 


No hace Falta decir que las guerras son originadas en gran parte (si 
no del todo) por el comercio. Las tribus quieren tierras, recursos, 
poder, así que conquistan. Es posible que la única razón por la que no 
veamos una Guerra Mundial hoy en día sea porque los acuerdos 
comerciales entre las grandes tribus están "Funcionando" para sus 
intereses (como Rusia, China o Estados Unidos). Si Rusia Fuera 
acorralada por los demás y tuviera pocos recursos para su propia 
gente, tomaría medidas militares para recuperar el acceso a los 
mismos. Si EE.UU. dejara de comerciar con China, entonces China 
dejaría de comerciar con EE.UU., se lastimarían mutuamente y 
podrían alcanzar un punto de acción militar (guerra). Por eso todo es 
comercio, incluso las guerras. Es por eso que las guerras de hoy en 
día son principalmente "guerras comerciales". A menudo escuchas 
cómo Estados Unidos está en una guerra comercial con China, o 
como castigan a Rusia recortando sus capacidades comerciales con 
otras tribus, o como a Corea del Norte no se le permite importar o 
exportar ciertos recursos, materiales, bienes. 

Mientras que en el pasado hubiera sido más Fácil 
simplemente invadir, hoy en día, estas tribus 
están, por así decirlo, bloqueadas con todo tipo 
de relaciones comerciales, por lo que es más Fácil 
ir a la guerra de esta manera. 

Pongamos que soy Alemania y tú eres Polonia y 
que quiero cosas de ti y no somos amigos. 

Tenemos relaciones comerciales, y yo (Alemania) 
quiero castigarte y quitarte cosas, pero como no 
somos amigos, no puedo imponerte sanciones, 
así que te invadiré. Sencillo. Pero hoy en día 
dichas sanciones sí pueden utilizarse, y son 
utilizadas, en lugar de las intervenciones 
militares. Incluso cuando algunas tribus atacan a 
otras, no necesariamente quieren algo de ellas, 
sino ganar poder en el mundo aumentando su 
estatus en el Juego del Comercio. Y luego 
podrían ponerse en plan: "¡Mira lo poderosos que 
somos, así que no vengas a joder! Comercia con 
nosotros por las buenas o ya sabes...". 

Sin mencionar que la guerra es una máquina de 
generar ganancias. Muchas tribus y empresas se 
beneFician a escondidas de las guerras (desde la 
venta de armas y equipo hasta el robo de 
recursos y tierras de los conquistados, etc.) 

(Fuente). 
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¡Pues yo 
tambiém groMoré 
tus 
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paleta! 
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Hablando de guerra, el Estatopus tiene otra Forma de 
mantener su estatus en este mundo comercial: mentir. 
Y lo hace a lo grande, se llama '' propaganda ” y las 
guerras son quizás la chispa que la originó. El Estatopus 
miente a sus miembros para justificar la guerra. 

En la Primera Guerra Mundial , los EE.UU. crearon una 
organización llamada "El Comité de Información 
Pública" (CPI por sus siglas en inglés) que era 
responsable, básicamente, de crear material de 
propaganda: producir películas, encargar carteles, 
publicar numerosos libros y folletos, comprar anuncios 
en los principales periódicos y reclutar empresarios, 
predicadores y profesores para que sirvan como 
oradores públicos, encargados de modificar la opinión 
pública a nivel comunitario. 



Reclutaron a 75.000 voluntarios que darían 
discursos sobre la guerra en eventos sociales. 
Fueron llamados "los hombres de los 4 
minutos" porque eso era lo que duraban sus 
discursos desde que el CPI entendió el corto 
período de atención de la población 
(Puente). 

Esta era la propaganda de las redes sociales 
en 1900. En solo un año, dieron más de 7 
millones y medio de discursos en 
aproximadamente 5.200 comunidades, 
llegando a 314 millones de personas. Puro 
marketing viral. Y del bueno. No alcanzarías 
esas cifras tan Fácilmente en FaceBook :D 































75.000 

VOLUNTARIOS 


DIERON MAS DE 
7.5 MILLONES DE 
DISCURSOS 


ALCANZARON 
314 MILLONES DE 
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Acerca de esta campaña masiva, los historiadores dijeron: “Cada 
artículo de noticias de guerra que vieron (semanalmente en el país, en 
revistas, o a diario en la ciudad, en sus comercios) contenía 
información, no solo aprobada oficialmente, sino que era exactamente 
la misma para todos los millones de conciudadanos que la estaban 
recibiendo en ese mismo momento. Toda historia de guerra había sido 
censurada en algún lugar a lo largo del camino (en la fuente, en el 
tránsito o en las oficinas de los periódicos) de acuerdo con las reglas 
'voluntarias' establecidas por el CPI." 

Pero es que todas las otras tribus involucradas en la Primera Guerra 
Mundial 1 hicieron lo mismo con sus miembros. Controlaron todos los 
medios y presentaron la versión de la historia que más les interesaba. 
Fue una completa falsificación desde todos los lados. 










































THE FACTORIES 


Todas las guerras están repletas de propaganda: hacen películas, 
dibujos, cómics, programas de radio, música, etc., todo para 
influenciar a la población de la Forma que desea el Estatopus. 

Puedes ver este documental para saber más sobre la propaganda en 
los EEUU. 

Si tienes mucho tiempo libre, puedes leer sobre la historia de la 
propaganda . Imagina la de propaganda que hay hoy en día cuando 
los gobiernos pueden dirigir cualquier mensaje, de Forma muy 
específica, a cada individuo, en Función de la enorme cantidad de 
datos que recopilan. Hoy en día, no tiene sentido hablar de 
propaganda, ya que puede estar en todas partes; por eso es difícil 
confiar en alguien. 

















Y BÁSICAMENTE ASÍ ES COMO EL ESTATOPUS, 
SOLO NECESITA UNOS CUANTOS TENTÁCULOS 
PARA GOBERNAR A MILLONES DE PERSONAS. 
VIGILÁNDOLOS, ABUSANDO DE ELLOS, 
CONTROLÁNDOLOS, MINTIÉNDOLES, 
ROBÁNDOLES, MATÁNDOLOS. 
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Como ya entendemos que la parte "privada" de 
nuestro mundo yace muy cerca de la Burbuja del 
Comercio, no hay razón para seguir mostrando sus 
"malas acciones" una vez más. Por lo tanto, lo que 
voy a hacer ahora principalmente es mostrarte 
cómo dirigen el mundo en prácticamente cualquier 
dominio, y cómo un puñado de compañías llegan a 
ser los "Maestros del Juego", los Monopolios, los 
Cárteles. 
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¿cómo podemos calcular quién es un monopolio y un 
cartel y quién no? 

Hablemos de compañías aéreas: hay empresas "top" 
por ingresos, pero también por número de pasajeros 
transportados, y no necesariamente la empresa que 
obtiene las mayores ganancias también transporta a la 
mayoría de los pasajeros (porque pueden tener precios 
más altos o su estrategia de mercado puede diFerir de 
los demás). Además, hay una cosa llamada "Cuota de 
Mercado" (MS de sus siglas en inglés): Por ejemplo: 
Apple, es la novena compañía más rica del mundo en 
términos de ingresos (la cantidad de beneficios que 
obtiene), y Samsung (su competidor en términos de 
teléfonos inteligentes), es el 15° más rico . Sin 
embargo, Samsung tiene una mayor cuota de mercado 
en teléfonos inteligentes (MS - 20,5%) frente a Apple 
(MS -14,4%) 

(fuente) . Esto significa (de forma sencilla) que Apple 
obtiene más ganancias, pero Samsung hace más 
teléfonos. ¿Quién tiene el monopolio en este caso? 
Ambos pero de diferentes maneras. 

Así que podemos considerar estos dos factores: la 
cuota de mercado o MS (del inglés MarketShare), pero 
también la riqueza de una empresa, en términos de 
ingresos o en cuánto se valora. Por lo general, la MS es 
uno de los factores más importantes para determinar 
un monopolio, pero trataré de encontrar una 
combinación de variables para determinar mejor estos 
cárteles para cada dominio. ¡Vamos a ello! 

Para mostraros a continuación al Privatopus "en plena 
faena", nos basamos en estadísticas de 2016-2018, 
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Evítievído que las empresas 
soy) realyy)ey)te ¡malas y 
que valoran las ganancias 
por encima de todo, pero 
al menos puedes elegir, es 
decir, ¿No te gusta un 
servicio? Bueno, ¡pues usa 
otro! ¡Sencillo! 
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Bosicamevite existen 3 motores de 
búsqueda y mapas y navegación (^PS, 
sistemas de /.A., servicios de 
alojamiento de vídeos, coches 
autodirigidos y plataformas de 
publicidad. 
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Android OS: 

Más de 2 mil millones 
de usuarios activos 
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Coogle Fiber: 

Proveedor de internet 
con >450.000 clientes. 


Coogle Ventores: 

inversiones 


HTC: 

(posee el 50%) teléfonos 
inteligentes, computadoras 
portátiles, equipos de RV 
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Coogle Cloud Platform: 

computación en la nube 


Image-Ameríca: 

fotografía aérea 




Chro 

ReCAPTCHA: Dos veces más t 

La protección anti-spam en computadc 
más popular 
para sitios web. 


Xü Tube 


CapitalC: 


inversiones 


Coogle Search: 

Motor de búsqueda más popular 




YouTube: 

Aprox. 1.5 mil millones de 
usuarios mensuales, y el 2° 
sitio web más popular del 
mundo 
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Cmail: 

El cliente de email más 
popular con 1.4 mil 
millones de usuarios. 


ChromeBook: 

El 60% de las escuelas lo 
utiliza 




Quizás la en 
grande del rm 
Pun. 


FeedBurner: 

Quizás el lector RSS 
más popular. 
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SERVICIOS/PROC 
MÁS CON 


- lista complet 


DoubleCUck/AdSense/AdWords: 

mayores plataformas 
de publicidad en línea 


DocVerse: 

uno de los packs de 
oficina más populares 




nest 


Waze: 

Una de las aplicaciones 
de navegación CPS más 
populares. 




Coogle Wallet: 



Nest: 

automatización 
del hogar 



Pixel 
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Chrome Browser: 

navegador web más 
popular - 52%) MS 


Calicó: 

Compañía biotech 


Pixel Phones: 

smartphones 


DeepMind: 

Quizás la LA. más conocida y 
"lista " - AlphaCo y AlphaZero 







ChromeCast: 

uno de los hardware de video 
más populares 


Coogle Maps: 

Con diferencia, el 
servicio de mapas más 
popular. 


Coogle Analytics: 

El análisis web más 
utilizado: rastrea e 
informa el tráfico del 
sitio web. 


me OS: 

popular que Linux 
iras de escritorio 
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Coogle Books 


Coogle X: 

instalación semi-secreta 

de investigación y 

\ desarrollo 
% 
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Play Store: 

Tienda de aplicaciones 
más popular con >3.5 
millones de aplicaciones. 





Coogle Home: 

Altavoces inteligentes 



ipresa mas 
undo entero, 
to. 




Coogle Orive: 

Alojamiento de 
archivos con >800 
millones de usuarios 
activos. 


Coogle Newsstand 





Coogle Plus: 

Red social con unos 
111 millones de usuarios. 


Blogger 


99 


)UCTOS PROPIOS 
OCIOOS: 

a aquí V aquí - 


Coogle Transíate: 

El traductor 
más popular 





Coogle Hangouts: 

App de video conferencia 


Coogle Flights: 

flights booking app 


Coogle Shopping 


Coogle News: 

Plataforma con ~ 500 
millones de visitas al mes. 
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Veríly Life Sciences: 

Organización de 
investigación 


Coogle Movies 
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Waymo: 
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G^oqí 

Coches autónomos 
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Coogle Music 


Coogle Finance 


Project Fi: 

servicios de telefonía, 
mensajería y datos 


Coogle Photos: 

500 millones de usuarios con 
1.200 millones de fotos subidas 
cada día. 









Yandex.Direct: 

publicidad, similar a AdWords 


Yande 



Yandex Search Engine: 

4° motor de búsqueda 
más grande 



Alisa: 

Asistente i.A. 





an 

El Coogle de Rusia, 
compañía de tecnc 
cuarto motor de bú. 
del mundo y, por sup 
deR 



Yandex Browser 


Yandex Disk: 

Almacenamiento en la 
nube 
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MÁS COh 


9 


Yandex Maps: 

20 millones de usuarios mensuales y es el 
servicio de cartografía más popular en 
Rusia. 


- lista com 
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Yandex.Money: 

El mayor servicio de pago 
electrónico de Rusia 



















x.Translate 

Foodfox: 

Servicio de entrega de 
comidas 
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Yandex es la mayor 
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Doc+: 

PROPIOS Invierte en telemedicina 

lOCIDOS: 



auto.ru 


Auto.ru: 

website de venta de 
automóviles 



KinoPoisk: 

El mayor buscador de 
películas rusas. 


pleto aquí - 



Yandex.Taxi: 

El servicio de reserva de 
taxis en línea más 
grande de Rusia. 


Agnítum: 

Empresa de seguridad de 
internet 







Baidu.com: 

2° motor de búsqueda 
más grande del mundo. 


DU 

AdPlatform 



Baidu Browser 


Baidi 

Servicio 


DUAd Platform: 

Plataforma de publicidad móvil 
con más de 800 millones de 
usuarios activos al mes. 

Baidu yVeivs; 

similar a Google News 

Baidu-Hexun: 

Finanzas 
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HBOIN 


Bai^'Siit 



Es una de las mayores en 
en el mundo. Cuarta web 
el mundo. A través de sus 
mil millones de usuarios c 
También posee el segur 
más grande, solo < 


Baidu Tongji: 

Analítica web 



SERVICIOS/PROI 
MÁS COh 


Baidu Anti-Virus 


- lista com, 


du 



Baidu Youa: 

Tienda Online 


Baidu internet TV 









Baidu Library: 

compartir documentos 

i Musía 

de música 



Baidu Maps: 

Más de 348 millones de 
usuarios activos mensuales 



du 


ipresas de internet e /.A.-... 

' en popularidad, en todo \ 
servicios, tiene más de 2 '' 

ictivos en todo el mundo. 

)do motor de búsqueda 
detrás de Coogle. 


[)UCTOS PROPIOS 
lOCIDOS: 


Baidu Waimai: 

Servicio de entrega de 
alimentos 


du 


Baidu Tieba: 

El Foro más grande de 
China 


66 

Baidu Wangpan: 

Servicio de 

almacenamiento en la 
nube 




Dieta aguí - 



Baidu Baike: 

La enciclopedia online china más 
grande por visitas y usuarios 

jom 


iQiyi: 

Uno de los sitios de video en línea más grandes del 
mundo, con casi 6 mil millones de horas dedicadas a su 
servicio cada mes, y más de 500 millones de usuarios 
activos mensuales 


Baidu Knows: 

Preguntas y respuestas 






Si alguna vez vas a utilizar algún asistente de I.A., mapas, 
motores de búsqueda, soPtware de traducción, sistemas 
operativos móviles y aplicaciones. Foros o blogs, correo 
electrónico, almacenamiento en la nube, un automóvil 
autónomo en el Futuro o una plataForma de publicidad para 
obtener ganancias en línea, etc. entonces estadísticamente 
(en todo el mundo) utilizarás una de estas 3 empresas. 























Basicameinte hay 3 plataformas para 
redes sociales, meinsajería mstanta'mea 
y videojuegos. 



V 


facebook 




EE.UU. 


/ •. 


CHINA 






©mail.ru 




RUSIA 




























FaceBook: 

Red social con 2.200 
millones de usuarios 
activos aprox. 




Facebook Messenger: 

1.300 millones de 
usuarios aprox. 


face 

Quizás la compañ 
mundo, administrai 
de entre dos a t 
personas, o aire 
de todos los us 





SERVICIOS/PROI 
MÁS COh 


- lista com¡ 


Instagram: 

Red social con unos 800 
millones de usuarios 










ía más influyente del, 
ido las "vidas sociales\ 
res mil millones de 
^dedor del 60-70% 
uaríos de Internet. 






3UCTOS PROPIOS 
JOCIDOS: 



WhatsApp: 

Mensajería instantánea con 
1.500 millones de usuarios 
aprox. 


Oculus VR: 

Hardware y Software de 
Realidad Virtual 


Dieta aquí - 






MinícUp: 

quien hace la mayoría de los 
juegos en línea y móviles 
como 8 Ball Pool, Cravity 
Guy, Bloons Tower Defense, 
Plague Inc, Agar.io, Diep.io 


Riot Carnes: 

Creador de League ofLegends (LOL) 
tiene más de 100 millones de 
Jugadores cada mes; como nota al 
margen, con este Juego 
reinventaron la industria del 
videojuego creando un campeonato 
mundial (esports) que es visto por 
>60 millones de personas (por 
ejemplo, la masivamente popular 
'Super Bowl’ en Estados Unidos es 
visto por alrededor de 120 millones 
de personas) 


Activision BUzzard: 

(posee un 5%) with titles 
like Cali ofDuty, World 
of Warcraft, StarCraft, 
Diablo, Crush Saga, Farm 
Heroes Saga 


Epic Carnes: 

(posee un 40%) 
con títulos como. 
Fortnite, Unreal, 
Gears of War, 
Infinity Blade 


Es la compañía de Juegos y redes 
mundo. Cuenta con servicios con 
web, comercio electrónico, ju 
Internet, sistemas de pago, t 
multijugador en linea, que se en 
exitosos del mundo en sus respec 
mayoría de los servicios de mi 
millones de usuarios activos y 12t 
el más grande y rentable del mu 
Tencent es más grande que Facet 

de rede: 


Supercell: 

(posee un 84%) 
con títulos como: 

Hay Day, Clash ofClans, 
Boom Beach, o Clash Royale; 


CJ Carnes: 

(posee un 28%>) 


Pocket Cems: 

(posee un 38%) 


SERVICIOS / PRODU 
CONO( 

- lista com, 


Carena: 

(owns 30%) 


Netmarble Carnes: 

(posee un 22%) 


Btuehole 


Ubisoft: 

(posee un 5%>) con títulos 
como: Assassin's Creed, Far 
Cry, Just Dance, Prince of 
Persia, Rayman, Raving 
Rabbids. 


Clu Mobile: 

(posee un 21.5%) 


Bluehole Inc.: 

(posee un 11.5%) 





Shanda Carnes: 

(invierte en) tiene 460 millones de 
cuentas registradas que publican 
juegos como AlON, MapleStory, 
The World of Legend, The Age, 
Magical Land, Ragnarok Online, 
Dungeons & Dragons Online, Crazy 
Arcade 


- - 


QQ: 

Mensajería 
instantánea con 
unos 783 millones de 
cuentas activas 


QQ Caín: 

Su propia moneda 
digital 



Q 



Tencent Weibo: 

microblogging 


enf 


'■ sociales más grande y valiosa del 
10 redes sociales, música, portales 
egos para móviles, servicios de 
eléfonos inteligentes y Juegcrs-.,^^ 
cuentran entre los más grandes'\ 
tivas categorías. También posee ld\ 
úsica de China, con más de 700 
O millones de suscriptores de pago, 
ndo. Para ponerlo en perspectiva, i 
Book por ingresos cuando se trata / 
> sociales. 


Qzone: 

red social con más de 
563 millones de 
usuarios 


Pengyou: 

red social con más de 
200 millones de 


usuarios 



’F 




Tencent Weiyun: 

Almacenamiento en 
la nube 


j..- 


QQ Uve: 

Uve video streaming 
with 3 million visits 
per day 


Pidgin: 

Mensajería 

instantánea 


CTOS PROPIOS MAS 
CIOOS: 

pleta aquí - 






Sogou: 

(posee un 42%) 
Motor de búsqueda 
que representa más 
del 16% de las 
búsquedas en 
dispositivos móviles 
en China. 


TenPay: 

Similar a PayPal 


Tencent Video: 

Una de las plataformas de 
video más grandes de China 
con más de 500 millones de 
usuarios mensuales. 


WeChat: 

App múltiple de mensajería, 
redes sociales y pago-móvil 
con aproximadamente mil 
millones de usuarios activos 


Tencent Pictures: 

Compañía de producción 
cinematográfica con títulos como 
Poco Kingdom 4, Warcraft, Kong: 
Skull Island, Wonder Woman. 








Youla: 

mercado basado en la 
ubicación con más de 20 
millones de usuarios activos 
al mes 


Delivery Club: 

Compartir vehículo 



@maiLru 


Mail.ru: 

Servicio de correo 
electrónico con 100 
millones de usuarios. 



Vkontakte: 

Red social: es el sitio web más 
popular de Rusia con -477 millones 
de usuarios y el 9° sitio web más 
popular del mundo. 




Posee (entre otras) 
grandes de Rusia y 
que posee llega a u 

Inter 




OK.ru: 

Servicio de red social con unos 
200 millones de usuarios. Es el 
segundo más popular en Rusia. 


SERVICIOS / PRO[ 
MÁS CO^ 

- lista com¡ 











My World@Maíl.Ru: 

La 3° red social más 
popular en Rusia. 



las 3 redes sociales más \ 
toda la flota de sitios web \ 
n 86% de los usuarios de 
net rusos. 



ICQ: 

Mensajería 
instantánea con 11 
millones de usuarios 
al mes 



My.com: 

Juegos y servicios 
basados en internet. 


am:ru 


DUCTOS PROPIOS 
JOCIDOS: 

pleta aquí - 



Am.ru: 

Uno de los sitios web más 
grandes de Rusia para 
comprar y vender autos. 


BeepCar: 

Para compartir 
coche 






¿Quieres jugar, comunicarte o ser 
social en línea? Estadísticamente (en 
todo el mundo) utilizarás una de estas 
3 empresas. 


-- - / 

*•. / 
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StudiD 




Omail.ru 


am-ru 










Básicameni 
tiendas onii 



amazon 



EE.UU, 






V 



Alibaba.com 


CHINA 


...\ 


















Amazon: 

Es el minorista en línea más 
grande del mundo en 
ingresos por un gran 
margen. 


Whole Foods Market: 

Cadena de 
supermercados 



Rii 

Compi 

seg 


Echo: 

Altavoces 
inteligentes - Alexa 


a 


Alexa Internet: 

proporciona datos de 
tráfico web, 

clasificaciones globales y 
otra información sobre 30 
millones de sitios web 


AbeBooks: 

mercado global en 
línea de comercio 
electrónico 




A9.com: 

product search, cloud 
search, advertising 
technology and community 
question answering 



Amazon Books: 

cadena de librerías 
minoristas 


amazon 

gamc studms 


Goodreads: 

Quizás la base de 
datos de libros más 



Es el minorista en 
dei mundo por ii 
gran margen ^ 



amazon 

(gl«irT?6 


SERVICIOS / PROC 
MÁS CO^ 


Amazon Labl26: 

Desarrollan la línea de 
lectores electrónicos y 

Amazon Game Studios tablets Kindie 


- Lista com, 


roDotics 


Amazon Kindie: 

Compre, descargue, lea 
libros electrónicos: tiene 
más de 6 millones de libros 
en su biblioteca. 


Amazon Robotics: 

automatización 







loCMU 



ng: 

añ/a de 
uros 


Souq.com: 

El Amazon del Oriente Medio: 
es la plataforma de comercio 
electrónico más grande del 
mundo árabe. 




IMDb and Box Office Mojo: 

Las bases de datos más 
grandes de películas junto a 
IMDb con unos 83 millones de 
usuarios registrados 



Twitch.tv: 

Es un servicio de 
transmisión en vivo, muy 
popular entre los 
jugadores: más de 100 
millones de usuarios al 
mes. 


)zon 

\ 

% 

% 

línea más grande 
igresos, con un j 

de diferencia. 

: 



Digital Photography Review: 

Repaso extenso de cámaras digitales, lentes y 
accesorios, guías de compra, opiniones de 
usuarios: son los 2,000 sitios web más visitados. 


BODY 

LABS 



G fi A P H I Q 


Body Labs and Graphiq: 

Inteligencia Artificial 


)UCTOS PROPIOS 
lOCIDOS: 

pleta aquí - 


Amazon Video: 

video a la carta 


* JÍW 

I» 


studios 


Amazon Studios: 

estudio de producción de películas con 
títulos como Nunca estuviste realmente 
aquí, Last Flag FIying, Wonderstruck, 
Brad's Status, Línea terrestre, City of 


Amazon Web Services: 

El cloud computing más 
poderoso, con el 34% de 
toda la nube, más que 
Google, Microsoft e IBM 
combinados. 



Audible: 

worid's largest 
audiobook store 





Alibaba.com 


Alibaba.com: 

La mayor plataforma en 
línea del mundo de 
comercio de empresa a 
empresa. 



SJIiTifliution 

i\ ^ 4\ 


Tmall: 

500 millones de 
.usuarios activos y ' 

Taobao: 

580 millones de 
usuarios activos 

3 de las tiendas de 
compras en línea más 
grandes del mundo 




Alibaba Cloud: 

Computación en la 
nube (la más grande 
de China) 



Alipay: 

la plataforma de pago 
móvil más grande del 
mundo 



r<x) 


Fliggy Corporate: 

plataforma de viajes 
Online 


AliGenie: 

Asistente de LA. 


AliOS 



Alibal 


Si Amazon es el mayor í 
Alibaba es el mayor en v 
minorista (negocio de 
público) operando en mát 
mundo. También es un 
Internet más grai 






Tmall Gente: 

Altavoz Inteligente 


SERVICIOS / PROC 
MÁS CO^ 



AliOS: 

Sistema operativo ' com/ 

para teléfonos 
móviles y 
dispositivos 
inteligentes. 


Youku Tudou: 

Uno de ios servicios de video más 
grandes de China con más de 500 
millones de usuarios al mes. 



AUMusic: 






Aliwangwang: 

Mensajería 
instantánea con 50 
millones de usuarios 


AliSports 

televisión 


AHHealth: 

tienda farmacéutica 
en línea 


AutoNavi: 

Uno de los mejores 
mapas y aplicaciones 
de navegación de 
China. 


3a.com 


?n términos de ingresos, 
'entas y ei más "vaiioso" 
venta de productos al 
s de 200 tribus en todo el 
a de las compañías de 
ndes del mundo. 


Alimail: 

Servicio de correo 
electrónico 


Sina Weibo: 

(posee el 32%) uno de 
los sitios de redes 
sociales más populares 
en China 


UCWeb Inc: 

La compañía de Internet móvil que ofrece 
productos y servicios: uno de sus productos, 
UC Browser, es el navegador móvil más popular 
en China e India, el top 2 de las poblaciones más 
grandes de la Tierra, y tiene más de 500 millones 
de usuarios en todo el mundo. 


)UCTOS PROPIOS 
lOCIDOS: 


Alibaba Pictures: 

Compañía cinematográfica con títulos como Mission 
Impossible - Rogue Natlon (inversor), LIttIe Door 
Cods (distribuidor), Teenage Mutant Ninja Turties: 
Out of the Shadows (inversor). Star Trek Beyond 
(inversor). Once Upon a Time (producción) 


South China Morning Post 

Uno de los periódicos más 
grandes de China. 





Si quieres comprar en línea o vender 
productos, entonces básicamente 
tienes 2 opciones. De nuevo, 

estadísticamente, a nivel mundial. 

.•••• . 
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Microsoft 


EE.UU. 




X-.\ 
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Apple 


EE.UU. 
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Windows: 

El sistema 
operativo de 
escritorio más 
popular. 


Bing: 

Tercer buscador más 
grande del mundo 


C 

Una de le 
de desarre 
más 



Xbox: 

Videoconsola 

popular 


DirectX: 

Colección de interfaces de 
programación de aplicaciones 
para el manejo de tareas /' 
relacionadas con multimedia. 



Mí 




Es la empresa 
grande del mu 


- 


Linkedin: 

Quizás la red profesional más 
popular con 500 millones de 
usuarios. 




OneDrive: 

Almacenamiento 
en la nube 


Microsoft Office: 

El más popular, utilizado 
por más de mil millones de 
personas. 



Windows Server 


SERVICIOS / PROC 
MÁS CO^ 

- lista comí: 



Outlook: 

uno de los clientes de 
correo más conocidos 









UtHub: 

is plataformas 
)//o de software 
grandes. 


A 


Microsoft Azure: 

computación 
en la nube 


Microsoft Visuai Studio 





c rosoft 


de software más 
ndo por ingresos. 


)UCTOS PROPIOS 
lOCIDOS: 

)leta aquí - 




Microsoft Surface: 

tablets y laptops 


Microsoft Store: 

offiine V Online 




HoioLens: 

smartglasses de 
realidad mixta 


s 


Skype: 

Una de las aplicaciones de voz 
y Chat más populares con 300 
millones de usuarios 
mensuales. 


e 


Mojang: 

desarrollador de juegos - 
juego popular Minecraft 


Edge: 

Navegador por defecto 
de Windows 








Macintosh: 

Una de las computadoras 
personales más populares. 


D 



iPhone: 

Segundo mayor fabricante 
de teléfonos 


Apple Pay: 

Uno de los servicie 
HomePod: pago móvil más pop 

Altavoz inteligente 


App Store: 

Segunda tienda de 
aplicaciones más grande 


0 


iPad: 

La tablet más popular 




Apple Watch: 

Uno de los relojes 
inteligentes más populares. 


iOS 


Es la compañía 
información más c 
ingresos y el según 
teléfonos móviles í 

Sai 



IOS: 

2° sistema operativo móvil 
más popular 


SERVICIOS / PROC 
MÁS CO^ 


MacOS: 

2° sistema operativo 
más popular 


lista completa a 


/] 


# 

»LV 


¡Tunes: 

El mayor vendedor / tienda 
de música: 575 millones de 
cuentas de usuario activas. 


Apple TV 






ulares. 

iCIoud: 

Almacenamiento en la 
nube - 782 millones de 
usuarios. 



Apple Music: 

Servicio de música 
streaming con > 40 
millones de 
suscriptores. 



OI 

Beats 1: 

estación de radio 




Beats Electronics: 

productos de audio 



Sin: 

Asistente de I.A. 


de tecnología de la 
grande del mundo por 
do mayor fabricante de 
leí mundo después de 
nsung. A. 


Shazam: 

software que identifica 
música, películas, 
publicidad y programas de 
televisión con más de 100 
millones de usuarios 
activos por mes 


ter<ture 


Texture: 

App de 

magazine digital 


)UCTOS PROPIOS 
lOCIDOS: 

quí. aquí y aquí - 



FaceTime: 

Mensajería 
instantánea - una de 
las más populares. 



Safari: 

2° navegador más 
grande del mundo 



Final Cut Pro: 

Editor de video popular 





¿Tienes una computadora de escritorio 
o una portátil? Bueno, estás usando 
productos de Microsoft o Apple. 

Estadísticamente, a nivel mundial. 

^ . .. . . 

X-./ 
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■■ Microsoft 















y, fimimeyítej hay basicamevíte 
2 fobricaiotes de electróyiica 
que permítelo que este mundo digital exista: 



MULTINACIONAL 



COREA 




















SERVICIOS/ 
PRODUCTOS PROPIOS 
MÁS CONOCIDOS: 


Foxconr 


FIH 


Sharp: 

Fabrica productos electrónicos y 
es el décimo mayor de 
televisores por cuota de 
mercado. 


Smart Technoi 

Technologia y si 


FIH Mobile: 

fabrica nuevos 
dispositivos Nokia 



BlackBerry 



iPad 


iPhone 



Kindie 



iPod 


APARATOS ELECTRÓNICOS MÁS 
CONOCIDOS QUE PRODUCEN: 



Es el mayor fabi 
electrónicos del mum 
tecnología de la infoi 
fábricas de Foxconr 
fabricación de má. 
productos electrón! 

fnundo. I 



- lista co 


Wii 




Nintendo 


Nokia 


Playstation 


BlackBerry 







CLIENTES MÁS 
CONOCIDOS: 


'ogies: 

oftware 



arnazon 

Amazon 


Apple 


_ ® 

:onn 

'¡cante de productos 
io y la cuarta empresa 'de 
^mación por ingresos. Los \ 

1 son responsables de la \ _*" 

s del 40% de todos los j 
’cos vendidos, en todo el / 
'magina eso.h 



Dell 



mpleta aquí - 


SONY 


Microsoft 


Sony 


mi 



Cisco 



Acer 


G ogi 

Google 


Huawei 

M 

Motorola 


Toshiba 


Xiaomi 


Vizio 







E 


SERVICIOS/ 
PRODUCTOS PROPIOS 
MÁS CONOCIDOS: 


ELECTRONICS 


Che» 


Samsung Engineering: 

gama completa de servicios de 
ingeniería como construcción o 
diseño; la 13^ empresa de 
construcción más grande del 
mundo 




SAMSUNG HEÁVV 
INDUSTRIES 


Cheil Woridwide: 

importante empresa de 
publicidad y marketing 


SAMSUNG FIRE& 
MARINE INSURANCE 


Samsung Pire & 
Marine Insurance 


Samsung C&T Corporation: 

Proyectos globales de Ingeniería y construcción, 
comercio e inversión, moda y complejos 
turísticos: es la 36^ empresa de construcción más 
grande del mundo. 


— 


II 




SAMSUNG SDS 


Samsung Life Insurance: 

La compañía de seguros más 
grande de Corea del Sur. 


Samsung Heavy 
Industries: 

Uno de los constructor 
navales más grandes d 
mundo. _ 


SAM 


Es la segunda compañ 
información más gra 
ingresos (solo detrás 
una amplia variedad c 


— 


Lista complet 


HARMAnX 


Samsung SDS: 

Servicios de tecnología de la 
información: inversión en 
BlockChain, lOT, LA. y más 


Samsung 

CALAXY 


Harman International Industries: 

Diseña e ingenieros productos 
conectados para fabricantes de 
automóviles. 


Samsung Galaxy: 

En cuanto a popularidad, es la 
1^ en teléfonos inteligentes y la 
2^ en tablets 







S EL MAYOR DEL 
MUNDO EN: 


iiiiiiiiiiiii 



[ 


fabricante de 
chips de 
memoria 


(49.6% MS) 


■ 

Fabricante de teléfonos 


1 

* 

móviles y teléfonos 
inteligentes (34%o MS). 

W 


empresa de 
tecnología 
de la 

información 





ía de tecnología de la \ 
inde del mundo por '• 
de Apple) y produce 
le bienes y servicios. / 



fabricante de 
televisores 



fabricante de 
chips 

semiconductores 




memorias flash 
(42.6%) MS) 



OLEDs pantallas 
(40%o MS) 


AMOLED pantallas 
(98%) MS) 


a aquí V aquí - 



Apple 


PRODUCE COMPONENTES COMO BATERÍAS 
DE ION-LITIO, SEMICONDUCTORES, CHIPS, 
MEMORIA DE FLASH Y DISPOSITIVOS DE 
DISCO DURO PARA CLIENTES TALES COMO: 
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Sony 


HTC 


Nokia 


Verizon 


AT&T 
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Así que, 12 pedos empresas som 
propietarias de Internet y de todo el 
espacio digital e¡n genera!, tanto en 
términos de ganancias, como en términos 
de las personas a las que llegan, o la 
cantidad de cosas que producen. 













Pero quiero poner esto en perspectiva para verlos trabajar y cómo 
"monopolizan" el espacio digital. La preocupación general con 
estas empresas es que solo (o principalmente) se preocupan por 
las ganancias y han logrado poseer un espacio que debería ser 
abundante. Esto no es realmente una muestra de sus malas 
acciones, sino una muestra de cómo planean poseer el espacio 
digital. 






Lo "digital" es una invención reciente. Podemos estar muy 
acostumbrados ahora, pero es una cosa extraña. Trata de 
explicarle a alguien de un pasado no muy lejano que pasamos la 
mayor parte del tiempo jugando a través de unas pantallas y 
máquinas que en su núcleo tienen un algoritmo extraño que 
mueve pequeños bits (transistores, bombillas, partes mecánicas) 
de una manera que casi nadie entiende completamente. Fábricas, 
portátiles, satélites, hospitales, teléfonos, gestión de recursos, 
automóviles, casas, ciencia, todo está digitalizado. Quita el espacio 
digital y el mundo colapsará en un segundo. 






Antes de la digitalizadón, si descubrías algo, lo escribías o 
dibujabas en un papel, lo explicabas verbalmente y lo compartías 
Físicamente. Si por ejemplo hubiera creado un nuevo tipo de 
molino de viento para producir energía, como solo yo sabría cómo 
construirlo (y para que otros también lo pudieran hacer), tendría 
que explicarlo de boca a oído o dibujando y escribiendo las 
instrucciones. Cómo cortar la madera, qué pernos usar, dónde 
sería más ePiciente construir un molino de viento de este tipo, 
cómo operar la máquina, etc. Este Flujo de inFormación era 
extremadamente ineFiciente y diFícil de traducir en escalas de i 
rendimiento. I 










Sin embargo, hoy, si hago un molino de viento, puedo explicar en 
el espacio digital el proceso, los materiales y cómo se opera y se 
podrá compartir instantáneamente en cualquier lugar del mundo 
donde exista una conexión a Internet. También puedo obtener 
retroalimentación instantánea de todo el mundo y mejorar mi 
diseño. Más aún, puedo compartir los diseños 3D exactos del 
molino de viento y otros simplemente pueden imprimir las piezas 
necesarias. Y por encima de todo, podemos compartir los detalles 
de la estructura y cómo se debe construir, directamente con 
máquinas. 

Por lo tanto, las máquinas sabrán cómo construir y operar este 
molino de viento. Apenas se necesitan humanos para eso. ¡Es algo 
mágico! Este es un tremendo avance que hubiera parecido ciencia 
Ficción hace 100 años. Y como el espacio digital es solo 
información (por lo tanto, nada Físico), entonces se puede 
compartir infinitamente y con cualquiera, haciéndolo abundante 
de Forma natural. A pesar de que parece una tecnología que los 
extraterrestres nos enviarían para crear el Cielo en la Tierra, el 
espacio digital ya es propiedad de los dos pulpos que ya conoces. 










Pero quiero llamar la atención sobre algo que el Privatopus está 
haciendo en este momento, porque es un ataque directo a la 
naturaleza abundante del espacio digital que todos deberían 
conocer. La llamada: 

Gestión de Derechos Digitales o DRM (del inglés Digital Rights 
Management). 

Por ejemplo, si tengo una memoria USB, puedo copiarle un archivo 
de video y dártelo. Es decir, acabo de crear una copia de ese video 
para ti. Es rápido, no cuesta nada y no daña el archivo en sí. Ahora 
tenemos 2 copias de ese archivo de video. Lo mismo sucede si te 
lo envío a través de Internet. Esto nos permite crear una gran 
cantidad de todo lo digital sin ningún esfuerzo o recursos 
consumidos. Pero las compañías han creado algo que es 
verdaderamente “maligno” en la Forma del DRM. Básicamente, ese 
archivo de video tiene una restricción que te impide a ti o 
cualquiera realizar una copia, de Forma que si se copia, esa copia 
no se puede ver a menos que tengas permiso para hacerlo. La 
Forma en que lo hacen es cifrar ese archivo de video (mezclar los 
bits), y que solo se pueda desencriptar (descifrar los bits) a través 
del dueño del video (una compañía). Cuando Amazon vende libros 
digitales, hace lo mismo, les aplica a todos ellos un cifrado DRM, 
para que solo se pueda leer con el software de Amazon. Si 
compras un libro digital de este tipo, no podrás (o no serás capaz 
de) descargarlo y, por supuesto, no puedes hacer copias ni 
compartirlo. En los viejos tiempos, si comprabas un libro, podías 
dárselo a un amigo, arrancar sus páginas, escribir en él, agregar 
marcadores, resaltar texto, lo que quisieras, o guardarlo en el 
lugar que más te gustara. Tenías control total sobre el libro. 

La ironía es que un libro en formato digital se puede compartir y 
copiar tantas veces como quieras, pero nuestro Juego del 
Comercio consigue restringirlo aún más que un libro físico. Casi 
todo el contenido “legal” en línea (películas y Netflix, música y 
Spotify, libros y Amazon, mierdas caras y Apple) está bajo un 
cifrado DRM. Si compras un juego, solo tú puedes jugar con él, en 
tu propia consola, hecha por cierta compañía y teniendo una 
cuenta determinada. Esa es la idea. Hallar una manera innecesaria 
e idiota de hacer de un mundo abundante, uno escaso y cerrado. Y 
tratar de descifrar estos materiales digitales es además un "delito 
grave" que puede llevarte a la cárcel y/o una multa enorme. 



¿QUIERES LEER UN LIBRO? 
¡SOLO PUEDES HACERLO 
CON NUESTRO KINDLE! 



PROLOGUE 


I had just come to accept that my Ufe would 
be ordinary when extraordinary things 
began to happen, The first of these carne as 
a terrible shock and, like anything that changes 
you forever, split my Ufe into halves: Before and 
After. Like many of the extraordinary things to 
come, it involved my grandfather, Abraham 
Portman. 

Growing up, Grandpa Portman was the most 
fascinating person I knew. He had lived in an 
orphanage, fought in wars, crossed oceans by 
steamship and deserts on horseback, performed 
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Con eso en mente, pensemos en el poderoso 
Internet que todos usamos. Más de 
cuatro mil millones de nosotros. Pero, ¿cómo 
Funciona? Pongamos el supuesto de que estoy 
sentado en mi casa, leyendo algunas noticias de 
sitio la web de EFF . Estoy en España, pero el 
contenido de EFF se realizó en los EE.UU. y puede 
que esté en un servidor en el Reino Unido. El hecho 
de ser capaz de leer libremente esas noticias 
(tecnológicamente sabio) se da por sentado, 
es algo que está cambiando de 
muchas maneras. 
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Tengo una computadora, en ella hay un Sistema Operativo 
que controla el ventilador, los procesos, mi interacción 
con los programas instalados, etc. Me conecto a Internet 
a través de mi sistema operativo y accedo a internet a 
través de un " navegador ^'. ¡Bingo! ¡El navegador! ¿Alguna vez 
te has preguntado por qué no puedes acceder a Internet sin 
un navegador? Se debe a que es un programa que decodiPica 
un montón de código de un servidor ( HTML) y lo muestra en 
tu computadora. Es como un traductor. Sin navegador, no 
hay páginas web. EFE realiza su web con sus computadoras 
en el lenguaje HTML, las carga a los servidores a los que 
tienen acceso y yo puedo acceder a su web desde esos 
servidores, a través de un navegador. 

La parte interesante, genial y útil de esto 
es que tengo control sobre esa web a 
través del navegador, similar a tener el 
control de un libro Físico en mis manos. 

Tan pronto como la web "aterriza" en mi 
computadora (a través del navegador), el 
control para uso propio está en mis 
poder. Puedo eliminar partes de la web, 
bloquear otras, descargar las imágenes o 
videos, etc. Si alguna vez has usado una 
extensión en tu navegador para bloquear 
anuncios, pues eso es lo que hace, 
bloquear partes de los sitios web que 
detecta como tales. 

Otras extensiones te permiten silenciar 
sitios web de Forma predeterminada, 
bloquear secuencias de comandos 
{Scripts) que podrían rastrearte, etc. 

Básicamente, en tu computadora tienes 
el control sobre cualquier cosa que te 
sirvan como una "página web". Pero 
imagina que Fueras a visitar tromsite.com 
y la web accediera a tu micróFono de 
manera predeterminada y no pudieras 
detener eso, o reprodujera una canción 
ruidosa que no pudieras silenciar, o que 
mostrara clips cortos con guarradas que 
no pudieras pausar:). Esto parece algo 
trivial, pero veamos por qué no lo es. 
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El primer ataque del Charlatán Privatopus a Internet como un todo, 
es atacar al navegador. Más específicamente, al lenguaje que usan 
los navegadores, el HTML . El Privatopus desea que este HTML 
permita contenido DRM de manera predeterminada, de Forma que 
puedan crear webs que ya no puedas controlar para tu propio uso. Y 
los navegadores que no cumplan con ello, ¡se pueden ir a la mierda! 
De la misma manera que no puedes jugar a un videojuego a menos 
que tengas una Playstation o una Xbox, no podrás, supongamos, 
acceder a NetFlix, a menos que uses el navegador de NetFlix u otro 
específico. Y tendrías cero control sobre lo que NetFlix te muestra. 
Imagina una Internet de este tipo, en la que no puedes bloquear 
ningún anuncio, ni rastreador; sin ningún control sobre ellos, cuando 
es para uso propio. 
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Esto es como si compraras una caja de helados y solo pudieras 
comerlos lamiéndolos y no mordiéndolos, derritiéndolos o 
haciéndoles cualquier otra cosa que no sea lamerlos. Así de ridículo 
es el asunto. Y eso es precisamente lo que logró el Privatopus a 
Finales de 2017. (Fuente) No es sorprendente que pedos charlatanes 
(¡¿charlapedos?!) como NetFlix presionaran para que se 
implementara. Esta es la primera vez en la historia de Internet que 
se toma una decisión tan drástica, y esto pondrá mucho poder en 
manos del Privatopus. 
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www.netFlix.com 
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Lo sentimos, 

la página no puede mostrarse. 

El sitio web solo Funciona con los 
navegadores NetFlix y Chrome. 





Y hay algo más que quizás no sepas: El auge de los 
teléfonos inteligentes {smartphones) hace que el 
Privatopus sea aún más fuerte. En los smartphones, los 
navegadores ya no son la principal forma en que la gente 
accede al contenido de Internet, es la poderosa 
"aplicación", una pieza de software que puede usar DRM 
por defecto. Las grandes empresas ya las están usando y 
dicen cosas como: "¡Que les jodan a los navegadores de 
Internet, no los necesitamos!". Esta también fue una 
razón por la cual los navegadores, y la gente que hay 
detrás de Internet y HTML, acaten esta nueva tendencia, 
porque se estaban quedando atrás y muy pronto no 
podrás acceder a Netflix o FaceBook si esas compañías 
no quieren. Así, por ejemplo, solo se puede acceder a 
NetKix a través de su propia aplicación cifrada y esta solo 
puede funcionar si se instala en un teléfono certificado 
de Google o iPhone. (fuente) Si no tienes dicho teléfono, 
o la aplicación oficial de Netflix, ¡vete a la mierda tacaño 
bastardo! El siguiente paso será que la web de Netflix no 
funcione en el escritorio sin un sistema operativo 
determinado (como Windows o MacOS con una licencia), 
o un determinado navegador. Ahí es hacia donde nos 
dirigimos. En realidad, esto ya está ocurriendo ya que no 
puedes acceder a Netflix desde un sistema operativo 
Linux a menos que instales un software específico para 
eso. 

Estas compañías gigantescas se están haciendo con la 
propiedad de las aplicaciones y los teléfonos móviles. 
Mientras que en una computadora puedes instalar 
fácilmente Linux u otros sistemas operativos y tener 
control sobre ellos (sitios web, programas, etc.), 
especialmente si son de código abierto, en un teléfono 
hoy en día, no puedes hacer muchas de estas cosas a 
menos que, por así decirlo, hackees tu dispositivo. Pero 
luego tendrás muchos problemas con aplicaciones que 
no funcionen en ese dispositivo "pirateado", o que el 
dispositivo no funcione correctamente, o no reciba 
actualizaciones, etc. Básicamente, los teléfonos móviles 
son el paraíso para el Privatopus, que sigue ganando 
control sobre lo que las personas hacen, dónde lo hacen 
y cómo, (más aquí y aquí) Y también quieren hacer eso 
con las computadoras, a través del "poderoso 
navegador". 




Así que el Privatopus va a bloquear y tener controlada 
Internet. Y si combinas el Internet de las Cosas con el 


soPtware DRM, podremos ver de manera segura un 
Futuro en el que tu tostadora solo podrá tostar pan de 
una determinada marca (puede parecer una locura, pero 
no lo es tanto), tu impresora 3D solo imprimirá con sus 
propios materiales (lo que ya está ocurriendo), tu 
automóvil solo podrá circular por ciertas carreteras, y 
será "ilegal" que "piratees" cualquier cosa de la que 
seas "dueño" aunque sea para tu uso personal. 






























En realidad, esto ya está sucediendo. Hay 
automóviles que tienen software DRM y 
solo pueden repararse por ciertas 
compañías. Tienes el coche, pero 
realmente no eres el dueño. No estás 
autorizado para arreglarlo tú mismo. 



















Y el otro intento del Privatopus por adueñarse de Internet es 
poseer los cables. Porque, de hecho, puede que yo tenga un 
sistema operativo y un navegador, pero para ver un sitio web, 
tanto el servidor donde se aloja esta, como mi computadora, 
necesitan conectarse. Y lo hacen a través de cables. Hasta 
ahora podías acceder a cualquier sitio web de igual manera (si 
no estuvieran bloqueados por tribus o compañías), pero esto va 
muy en contra del Juego del Comercio y el Privatopus quiere 
"arreglar" eso. En la tribu de EE.UU. han pensado: "¿Porqué no 
tener algunas webs que se carguen más rápido que otras? ¿Por 
qué no hacer que Internet sea como la televisión, para que las 
personas puedan comprar suscripciones a sitios web, de modo 
que solo puedan acceder a esas webs en lugar de a toda 
I nterne t?". Y aprobaron una ley que permite que eso suceda. 
(Fuente) Básicamente, comprarás una suscripción para acceder 
a YouTube, FaceBook y un montón de otros sitios web, pero no 
tendrás acceso a toda Internet. Al igual que la televisión por 
cable. 

Y esto ya está sucediendo en todo el mundo cuando se trata de 
teléfonos tontos inteligentes. Os lo dije, los smartphonesson 
los aperitivos dulces y sabrosos del Privatopus. Muchos 
proveedores de Internet móvil ya están ofreciendo paquetes 
que incluyen acceso a solo un número restringido de sitios web 
o, por otro lado, te hacen ofertas de acceso ilimitado a datos 
para servicios y aplicaciones populares como WhatsApp o 
FaceBook, lo cual hace que estos gigantes sean aún más 
grandes. 













Bloqueando Internet de Forma predeterminada, controlando las 
canalizaciones, censurando la web, el Privatopus no se deja nada. Y 
además de eso, tiene sus propias reglas en cuanto a cosas digitales 
(igualito que el Estatopus). Los doce pedos importantes de los que 
hemos hablado censuran palabras, contenido, comentarios y lo que 
quieran, en la Forma que sientan. Tienen auténtica repulsión por el 
sexo o la desnudez, las palabras "malas", o cualquier cosa que crean 
que incita a la violencia, etc. Pero lo que no admitirán es que lo están 
haciendo por razones comerciales. Ni que a YouTube le importara 
una mierda la seguridad de la gente o Fuera un padre moral para 
cualquier huérFano de Internet. Lo que sí que le importa 
principalmente a YouTube son los anunciantes y sus ganancias. Y si 
estos no quieren que aparezcan sus anuncios en lo que consideran 
un contenido "desagradable", entonces YouTube cumplirá y los 
eliminará de esos videos. YouTube puede llegar tan lejos como para 
cambiar sus normas, perjudicando a millones de usuarios, con tal de 
satisFacer a los anunciantes. Es así de simple. Si YouTube se 
preocupara por sus usuarios, podría darles Fácilmente las opciones (y 
el poder) para controlar el contenido que desean ver. ¿No quieres 
ver desnudos? No hay problema, habilita nuestro Filtro de desnudez 
que la retirara para ti. ¿Ves lo simple que podría ser esto? 
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Recientemente, YouTube decidió "preocuparse" por sus usuarios y 
esto es lo que hicieron: cuando ves un canal que te gusta, te 
suscribes a él; a cambio, esperas ver sus videos en la pestaña de 
suscripción de YouTube. Pero YouTube, al observar en las 
estadísticas que las personas no estaban tan involucradas y no 
hacían clic en muchos de estos videos que terminaban en sus 
pestañas de suscripción, decidió que ahora, cuando te suscribas a un 
canal, solo veas los videos que el algoritmo de YouTube piensa que 
es posible que desees ver. Eso ha salido de sus propias bocas . Lo que 
resulta obvio, sin embargo, es que a YouTube no le importaban los 
usuarios, sino el compromiso (engagement), porque ayuda a vender 
mejor los anuncios. Realmente admitieron que este es el enfoque de 
YouTube (publicidad y compromiso). ¿Por qué crees que tienen el 
botón "siguiente video" entre los de reproducción, pausa y volumen? 
¿O por qué crees que cuando pausas un video ves una gran "pestaña 
de videos recomendados" en la que muchos harán clic por error? La 
misma razón por la cual las tiendas ponen dulces para niños en el 
cajero, para que cuando los padres esperan en la Pila, los niños 
pueden persuadirlos y que se los compren. Al Pin y al cabo eljuego 
trata de ser un charlatán y obtener ganancias. 
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ASÍ QUE YA VES, EL 
PRIVATOPUS VA A TENER 
ATADO EL ESPACIO DIGITAL Y 
PODRÁ POSEER, CENSURAR, 
BLOQUEAR, INMOVILIZAR... 
¡UNA HEGEMONÍA! 

Puedes escuchar este podcast para 
obtener más información sobre los 
monopolios que se han creado en el 
espacio digital. 







nmronsi 

MH/tonmaanos r ¡uuuuio 


Una de nuestras necesidades básicas, 
como la ropa, destinada a proteger 
nuestros cuerpos y hacernos sentir 
cómodos, se ha convertido en todo 
menos en eso. Son artículos de lujo, y 
lo que muchos no se dan cuenta es 
que unas pocas compañías son 
propietarias de su producción y 
distribución. 



























Esto es lo que amo de muestra sociedad, 
¡la variedad! Puedo elegir las gafas que 
quiera, cualquier color, forma o marca. 
Chamel, Prada, Ciiorgio Armami, Burherry, 
Versace, J>olce y Ciabbama, Miu Miu, 
I>ICNV. Cfuau, ¡hay tamtas opciomes! 
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mueWy mal Todas som propiedad o 
estám hechos por una sola empresa. 
¡Una! Imagina que hago conos de 
helado, les pongo diferentes nombres y 
tú piensas que todos esos nombres son 
"marcas” independientes entre sí. 






Por lo tanto, todas esas marcas son propiedad o están hechas por 
Luxottíca . La compañía de gafas más grande del mundo (14% MS). 
¿Quieres saber cuál es el segundo más grande? Essilor , con 13% de 
MS. ¿Pero adivina que? En 2018, los dos se Fusionaron. Su próximo 
"competidor” es Johnson & Johnson con 3.9% de MS. Johnson & 
Johnson es también una de las compañías más grandes del mundo 
produciendo "dispositivos médicos, productos Farmacéuticos y de 
consumo empaquetados”. 


Esto puede parecer poco a primera vista, pero que la compañía 
principal tenga una cuota del 27% de todo el mercado mundial, y 
que su primer competidor tenga una cuota del 3.9%, 
definitivamente deja a Luxottica+Essilor como un Monopolio. Y si 
tenemos en cuenta que tienen contratos con los minoristas más 
grandes del mundo, cuando quieras comprarte unas gafas, es muy 
probable que se las compres al pez gordo Luxottica+Essilor. 
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YKKes una empresa japonesa que produce cremalleras, 
entre otras cosas, y es quizás la más grande en ese nicho. 
Comprueba tu cremallera y probablemente verás el logotipo 
de YKK. En 2007, la compañía Fue multada con 150,3 
millones de euros por la Comisión Europea por dirigir 
cárteles de Fijación de precios en todo el mundo y compartir 
mercados con otras dos empresas (una de Gran Bretaña y 
otra de Alemania). Las otras dos empresas también Fueron 
multadas. 

Esto muestra algo muy preocupante acerca de nuestro 
juego basado en el comercio: no es necesario tener un 
monopolio en un dominio determinado para controlarlo. Las 
empresas más pequeñas también pueden unirse y hacer 
estos trucos descarados como la "Fijación de precios" para 
dominar ese mercado. Tal vez solo no seas un monopolio, 
pero juntos lo seremos. Acuerdan, a puerta cerrada, cómo 
dirigir sus empresas de una manera que no permita la 
competencia y mantenga su estatus, además de aumentar 
sus ganancias. 


Ejemplos de Fijación de Precios: 

Entre 1995 y el 2000, las compañías de música conspiraron 
para aumentar los precios de los CD y se estima que le 
cobraron de la gente más de 500 millones de dólares 
(fuente). En 2005, la gran empresa coreana, Samsung, 
recibió una multa de 300 millones de dólares por hacer el 
mismo tipo de trucos, junto con otros Fabricantes, por inflar 
el precio de los chips DRAM (memoria de acceso aleatorio 
dinámico). Samsung lo admitió.(fuente) Y también sucedió 
en 2018 cuando la Comisión Europea multó a 8 compañías 
por hacer lo mismo con los condensadores. En 2006,13 
empresas de perfumes fueron multadas por trucos 
similares; en 2008 y 2010, grandes empresas como LG se 
declararon culpables ante la fijación de precios de LCD 
(pantallas); y entre 2005 y 2013, se estimó que 60 
compañías aéreas masivas estaban haciendo las mismas 
“maniobras" (34 de ellas fueron acusadas), ( fuente) 

No es difícil ver como en este momento las grandes 
compañías de ropa (o de cualquier otro sector) podrían 
estar llevando a cabo este tipo de planes, pero no las han 
atrapado, aún. 
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Nike Mercurial 
Vapor 



Nike y Adidas dominai 
mercado de equipamie, 
Nike es el más grande di 
en Europa, y Adidas es 
(el segundo es Ni, 









SERVICIOS / PROC 
MÁS CO^ 


Nike Blazers 




Nike CTR360 
Maestri 


Nike Hypervenom 







Nike Shox 


Nike Air Max 




1 completamente el 
nto y ropa deportiva. 

?/ mundo y el segundo 
el primero en Europa j 
ke, ¡sorpresa!). y ' 




NikelD 


)UCTOS PROPIOS 
lOCIDOS: 


Air Jordán 



VISION 4^ 


Nike Vision 


Nike Skateboarding 




balones de fútbol 
Adidas 


Adidas Predator 


Reebok 

Reebok 


CCM 


Ashworth. 

Ashworth 



Nike y Adidas dominai 
mercado de equipamie, 
Nike es el más grande di 
en Europa, y Adidas es 
(el segundo es Ni, 



SERVICIOS / PROC 
MÁS CO^ 


adidas 


Adidas Origináis 








Adidas Samba 



1 completamente el 
nto y ropa deportiva. 

?/ mundo y el segundo 
el primero en Europa 
ke, ¡sorpres^l). 

I* 



Adidas Stan Smith 


^aylíM^Made 


TaylorMade 


)UCTOS PROPIOS 
lOCIDOS: 

superstar 


Adidas Superstar 






415 tiendas 



IKEA es la mayor flatul 
decoración de casas, 
2008. IKEA posee y o¡ 
49 países. En un año 
tuvieron más de 2.100 1 
en sus sitios web en 
mayoría de sus produ 


12.000 art 



Opera en 49 


países 


Características 













encía de muebles, y 
en el mundo desde 
oera 415 tiendas en 


I (de 2015 a 2016), 
villones de visitantes 
los que venden la 
otos (tienen más de 
'.(culos), /v.. 


más notables: 



Más de 2 mil 
millones de 
visitantes oniine 
al año 



Más de 12.000 
productos 






sea que compres gaf 
muebles, lo mas probabh 
acabes comprando a algui 
6 grandes compar 
















V' 


ni 111 nuil ^ 


D&G 

PRADA 




l!ÍOriG 1 + 




I Transí Urjns 

DKNY 


OPT» 


<S> 


esstLOR 




X 

CHANEL 


lilDUJCI mL\M 






-.. 




O’ 

•>A; 

adiaas 


^^aylarMade 




jViiMinh. 








-MONKL : 












nmromi 

eomsmus 



kkkkk 


Aumentos, dulces, bebidas, semillas, ganado, 
productos para el cuidado personal o del hogar, 
lo que sea. Las tiendas de comestibles lo tienen 
todo. Lo que paso a mostrarte ahora es cómo 
solo 25 compañías poseen casi todo lo que ves 
en cualquier supermercado de cualquier parte 
del mundo. No los llamaré “Pedos” en esta 
sección porque estamos hablando de comida. 
Ya me lo agradecerás después. A ver si puedes 
reconocer las marcas: 









































NssK 


NaturNes 


Nestle^ 


Nestlé Puré Ufe 




Crunch 


X 


Nespresso 


Buitoni 


lESTUI 


Nestum 


(Vm 


Nesquik 


4f) 

I ( í(. C'^'V 


KitKat 


LORÉAL 


L’Oreal 


Chocapic 


Cini Minís 


j.i raiFim 




Cookíe Crisp 


Fitness 


mío. 


Aero 



NescafÉ 


Nescafé 


Es la compañía de alimentos mái 
medida por ingresos y otros indi 
alimentos para bebés, alimente 
-..cereales para el desayuno, café y 
helados, alimentos congelado 
aperitivos. Nestlé tiene 447fe 
emplea a unas 339.000 perso 
accionistas (propie 

.V- la compañía c 

más grande 


f « Nestte\ 

5¡oraA 

fítórPocKíiS 


1 íliTOCith I 

1 IliEjOT') / 




Hot Pockets 


Sjora 


«fLean 

cuisine 



Lean Cuisine 


PRODUCTOS/SER 
MÁS CON 


- Lista complet 


GourmeT 


Maggi 


Courmet 



DogChowI 



Nestlé Ice Cream Bakers Complete 


Alpo 


Dog Chow 


Purina 








Coffee-Mate 



iix 





Orion 


Fancy Feast 



s grande del mundo desde 2014, 
cadores. Sus productos incluyen 
os médicos, agua embotellada, 
té, confitería, productos Cácteos, 

)s, alimentos para mascotas'y 
íbricas, opera en 194 países^....-”"’ 
ñas. Es uno de los principales 
tarios) de L'Oreal, 
le cosméticos! 
del mundo. /*•-"*'* 


Thomy 



Cailler 



VICIOS PROPIOS 
lOCIDOS 


a aquí v aquí - 





Cerber 


CERELAC 


Cerelac 


Minor's 



Nutren Júnior 


Friskies 


SOOST 


La Laitiére 



tíí> 

MESTEA 


Boost 




Cat Chow 



Smarties 


Chef 


Nestea 






Oscar Mayer 


Ore-Ida 


(m 

ryRiSuN 

ABC 

Capri Sun 



Watties’s 


Kool-Aid 



Macaron! and 
Cheese 



La quinta empresa de c 
más grande del mund 


grande de los Esí 



Jell-O 




PRODUCTOS/SER 
MÁS CON 

- Lista complete 


Weight Watchers 


Golden Circle 



-GREY* 

POUPON 


Philadelphia 


Grey Poupon 











.■ÉSÍ“ 



=.^5 



_ - - 


Classico 



Velveeta 


Smart Ones 





Planters 


9íeínZ' 


ilimentosy bebidas 
b y la tercera más 
)ados Unidos. 


VICIOS PROPIOS 
OCIOOS 

í aquí y aquí - 




HONIG 


Honig 


Lunchables 




Pudiiszki 




Maxwell House 


FPiasmon* 


Plasman 





Master 


Complan 


Quero 







Barni 


CótedOr 


Cote d'Or 


Honey Maid 


Míorotoi] 


Marabou 


Nutter Butter 


'Vlts 


Qijf^ 


belVita 


Dirol 


í)0f^ 


Milka 


Cardbuty 


iinL 


Chips Ahoy! 




Newtons 




Prince 


Oreo 


Sottílette 


Roya! 


Sottilette 


i- 


ir@[li[LSia®Iía[E 


T<aí*'^® 


Wheat Thins 






Inter 


Produce algunas de 
conocidas de choc 
chicle, confitería y t 


PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 


- Lista complete 


WStscüü. 


Trident 


llriSCUit 


Triscuit 


Tiger 


Toblerone 


Trakinas 







Stríde 



Sour Patch Sour 
Patch 



5 star 



N6 ^ 


y 

Ritz 

Club Social 

lelé;^ X 

¿mtm 

'national 

/ - ”'\ X 

* las marcas mas \ 

Halls 

olate, galletas, I.-**"" 

bebidas en polvo. / 






Dentyne 


KINHDO 


Kinh Do 


{VICIOS PROPIOS Lacta 

OCIOOS: 




Enjoy Life Foods 


HOLLYWOOD 


Hollywood 



Nabisco 



Premium 


BAKE SHOP 

Freia 



ÍOÜYlIJI.Ht'TtlN. 


STÍMOROL 

Tate's Bake Shop 




Alpen Gold 


Stimorol 








Betty Crocker 



Bísquick 

Bisquick 



Knack & Back Pilisbury 



Jus-Rol 


Salteé 



Yoki 


FIBER 


one 


Cheenbs 

Cheerios 


Fiber One 




KiX 




Kix 



Trix 



Monsters 



Cascadian Farm 


La Salteña 


Immacu 



Es un jefe en Airn 
produciendo ai 
de las mejor 



PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 

i na 

T SI - Lista come 

C U 




Cinnamon Toast 
Crunch 


Annie's 



Oreen Giant 


Wheaties 




Latina 





% 

EPIC’ 


Epic 


FOOD 

SHOULD 

JASTE 

GOOD 



fíate Baking 


Food Should Taste 
Good 


LÁR AB aTI 


Lárabar 



U 


Lucky Charms 


M(,)UNTAIN [ IIGII 


Mountain High 

Muir Glen 


A 


Blue Buffalo 


(General 

W/7/S 


úrica del Norte, 
7/ lo mayoría 
es marcas. 



% 

% 

% 

• 



• 

• 

• 

• 

Bugles 


• 

• 

• 

• 

f 

• 





Natura Valley 


Totino’s / Jeno’s 




Gardetto's 






{VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 

lleta aquí - 


Progresso 



* T>.. 

£ I Al AHA|W A 


Parampara 


Liberté 



Oíd El Paso 


Wanchai Ferry 


Yoplait 















WSiMsm 

BOUNTV 



lífSAWB 


Life Savers 



Combos 



FLAVIA 


QKH? 


M&M's 


Bounty 


CocoaVia 




OOLMIO 


m 


Dove 


Dotmio 


Ebly 


CHOCOLATEi 


EtheíM 


Caíaxy 


Munch 


SMMS 


Snickers 


MUhHbn 



MHky Way 




Minstreís 




Mars 


.—'V 


Mif^ 


Es el fabricante man 
alimentos para mi 
productos alimentich 
servicios de cuidado 
clasificado como la 
. privada más grande 
Unidos por 




PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 


Lista comí: 


néwls 


SEEI 

CHAI 


Reveis 


Seeds oj 


Maltesers 





F^^dent 


Freedent 


Royal Canin 


f-T- . 




dial de confitería, 
asco tas y otros "\ 
os, y proveedor de \ 
de animales, está 
sexta compañía 
e en los Estados 
Fortes. /._ 


Pedigree 


ToplC 

Topic 


{VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 

lleta aquí - 



5 (gum) 


)So/ 


STGE. 

f- 

p Change 

Twix 


DDUblehihT 


Skíttles 


Orbit 


Juicy Fruit 



Unele Ben's Rice 



Hubba Bubba 



Doublemint 




Whiskas 







E990 



Pops 



Rice Kríspies 




Froot Loops 


GRAIN 


Nutrí-Crain 


W 


Pop Tarts 


5MADT 

STAPT 



StartSmart 






Kelli 


Krave 


>•. 






También produce algi 
más reconocidas de 
galletas dulces o saladc 
Kellogg se fabrican < 
. comercializan en me 


PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 


Lista comí: 




be 

na] 


Frosted Flakes 


Bear Nai 


Moe's 


CrackUn' Oat 
Bran® 




V 


Mueslix 



ogg's Limited 
Edition 





mos de las marcas"'^ 
cereales, dulces, 

7S. Los productos de 
sn 18 países y se 
ísde 180 países. 


_ 


mmmmmm 



Apple Jacks 

All-Bran 


{VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 

lleta aquí - 


OnnaboN 


Cinnabon 


CORN 

FLAKES 


I Kashl 1 corn Flakes 


CHEEZIT' 

:ed 


Kashi 



Cheez-it 


Mother's Cookies 





ACllviA 


DANONe 



Activia 


Danone 


Prostokvashino 



International Delight 


SHk 



Alpro 


OIKOS 

Oikos 



Danonino 



En el 2014 fue el may 
de productos lácteot 
mayores vendedo 
productos nutric 
embotelladas. Sigue si 
en el mercac 



PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 

- Lista complot 




Evian 






Villaviccndo 


/»nirrit 

«ooraL 


Volvic 


Mizone 


Volvic 


BonafonT 


Bonafont 


Zywiec 


or vendedor mundial 
i frescos y entre los 
res mundiales de 
ionalesy aguas 
endo un grap jugador 
io. (fuente) L 


ViUavicencio 


{VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 


Salus 


Hayat 









nut »lla 


Nutella 



Oltan Group 

El mayor proveedor de 
avellanas del mundo. 




Giotto 



Pocket Coffee 



MON 

CHÉRI 

PIEMONT-KIRSCHE* 



n-k 




Es el tercer productc 
confitería más grai 



) i'O 


Confetteria 

Raffaello 



Mon Chéri 


PRODUCTOS/SER 
MÁS CON( 

- Lista comp 



Kinder 


Tic 1 













Fannie 



Fannie May 


Gran Soleil 



Ferrara Candy 

■>r de chocolate y \ Company 

ide del mundo. I 




Nerds 


VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 

i/efa aquí - 


Butterfinger 




Hanuta 









Así que estas S empresas s 
alimentos (dulces, comidi 
bebidas), Y las siguientes t 
de las bebidas, cerrando la 
continuación cómo la indust 
de S compañías (por valor < 

que i: 


: tín.’Ui'r 


















oto propietarias del mercado de 
os, cereales, yogures, mcluso 
> compañías completar) la lista 
lista de alimentos. Veamos a 
ría de las bebidas es propiedad 
:le activos, es decir por todo lo 
ooseeto). 


pOLMIO 




CHANCE. 


^OUHTV 


m/mí 


General 

Mills 


jgTÜHÍl^ 




OIKQ.S 




J^náeiéz. 

International 


iTiSCUit 


imisÁü 
















pepsi 


Pepsi 



Gatorade 



Quaker 



Mirínda 



Fritos 



Trapicaría Waikers 


Mountain Dew 



Lay’s 



Tet 


Dorlt^s 


Doritos 



Cheetos 



Tostitos 



AQiJAFiNA 


Aquafina 

Nakéd 


7 Up 



PepsiCo es el segundo ne 
bebidas más grande del n 
ingresos. Dentro de América 
mayor negocio de alimento 
netos. Sus producto 
en más de 2C 



PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 

- Lista complete 




Concordia 


Brisk 




Schweppes 


Kas 


Shani 






(m 


spafkllFig 


Sting Energy Drínk 




’gocio de alimentos y 
nundo en términos dé'\ 

I del Norte, PepsiCo es eh, 
sy bebidas por ingresos \ 
s se distribuyen [' 

10 países. / 


SoBe 


Bubly 




Mist Twst 




Sabra 



KEVITA 


Kevita 


Yedigun 


LIFE 

WTR 

Life WTR 


H20H! 


i I ‘ / 


Sunbites 



Stacy’s 


Alvalle 


{VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 

3 aquí y aquí - 


Duyvis 


Duyvis 





Kurkure 


Propel 



(frítoi^ 

PURE 


Fritolay 

LEAE 



Smart Food 




GolD 


Roid Gold Pretzeis 


Puré Leaf 




Munchies 


SunChips 








Coca-Cola 


Coke Diet 


Fanta 


Miniite 


Minute Maid 


Sprite 


Beveroges, 

RDE ^ 

-FRESCAt 

Power Ade 




Fresca 

Simply Beverages 



vítaminwater 

tryit 

r ’-.i M 

smart 

mello 

'<Y®l|oV 


Smart Water 


Mello Vello 


Vitamin Water 


(oÁivaíi^ 


Honesf 

tea 


Fuze 


Odwaila 


Honest Tea 


mmíÑ 





DAUNI 


Dasani 




Del Valle 


Cappy 


Aquarius 


Barq's 



En 2015, Coca-Cola fue la U 
del mundo, después de App 
productos de Coca-Cola se i 
países en todo el mundt 
bebieron más de 1.800 mili 
de bebidas de 


PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 


Lista com 


i 


m 


FloravantI 


Fruitopia 


Frutonic 







m^a 



Maaza 


ica 


V 


?rcera marca más valiosá''' 
ley Google. En 2013, los 
/endieron en más de 200 
y los consumidores 
'ones de raciones diarias 
la empresa. 




{VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 

p/efa aquí - 


O 


Tanora 




Ciel 




Swerve 




Urge 


Vault 





Lemon & Paeroa 



Gold Spot 





J J 


OK Soda 


Qoo 





Tum-E Yummies 



rííñiíirs 




Full Throttie 



Nordic Mist 


o 


% 


Quatro 


Tab 


Thums Up 


VIO 


Mezzo Mix 


CP^ppletiser 


Inca Kola 


Vio 


Appletiser 









Budweiser 


Cote d'Or 


yíRv 

BRÁHMA 


Brahma 



Camden Town 
Brewery 


^okanee 


Kokanee beer 




/STELLAX 


íife 


Stella Artois 


Leffe 


Corona 






Hoegáardeti 


BECIC'S 


«i 

^ X 

< .Mu. Ul 

NílVA StX TI'IA 
■ - IIRJ-WFKY 


Hoegaarden 



Alexander Keith's 


Grupc 



Bass 


Busch 


mm 


Dommeisch 


Elysian Brewing 
Company 




Diebeis 


Goose ¡stand 
Brewery 



¿£aScM 


Guaraná Antárctica 


Labatt Brewing 
Company 


^-áLV.,,. 









Devils Backbone 
Brewing Company 


Spaten 


Lówenbráu Brewery 







A 


sBJji 


r-j 

£> 


• ••••—. 


Una de las empreí 
envasados y bebida 
mundo. Es responsab 
las venta de cervezas 
aproximadamente 50i 
en. más de 1 


PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 


- Lista comí: 


fOURPEAKS 


Four Peaks Brewei 




KARBIN 


Harbin Brewery 










> Modelo 


Naüiral 


-Ilxi- 


AstikA 


V 


.Natural Light 


AstikA 



>as de alimentos 
s más grandes del 
*le del 28% de toda 
en el mundo. Tiene 
O marcas de cerveza 
00 países/ " 


Jupiler 


Jupiler 


f^TEltS 


Skol 



Boddingtons 




Mili Street Brewery 


Tripe! Karmeliet 


B0850DI 


Borsodi 



Antárctica 



{VICIOS PROPIOS Bosteeis Brewery 

OCIOOS: 



Kamenitza 



y 


Noroc 



Sibirskaya Korona 





^íhebjS^^ 










Pivara Trebjesa 

PlLSENtR 

■LMJZiNS T 






St. Pauli GirI 



Mousel 


Piisen 


Piisener 








Heineken 


Heineken 



Bina 



.3 


Affiigem Brewery 


Buckier 


_ j 

ATHEIIS 


Athenian Brewery 





CALEDONIAN 

»ncwiftv 

snmpa. 




Caledonian Brewery 



Central de Cervejas 
brewery 


Sagres 


Bochkarev 




iTiiriTii 


Cruzcampo 





fúrstmbcrg 

■IEiiCMi,T{ji-un - 



UEOjJ 

El León 


Fürstenberg 

Brewery 


De Ridder Brewery 



■KRiTsOvicr 



Krusovice Brewery 


Murphy's Brewery 



Adeiscott 


^Dssetr 


Gdsser Dark 





Posee 170 marcas de 
125 cervecerías en n 



PRODUCTOS/SEF 
MÁS CON 

- Lista comí: 



Edelweiss 


Fischer 







-iw®- 



ii 

Zywiec 

irados 



Królewskie 


BIRELL 



Stella 


kyrouz. 



Sakara 



cerveza y más de 
lás de 70 países. 




Fayrouz 


— SMIRNOFF 




Smirnoff 


{VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 

lleta aquí - 



DB Breweríes 


HOHTEITH’S 


Monteith's 


Srasserie Pelforth 


Asia Pacific 
Breweríes 





Starobrno Brewery 



Zlaty Bazant 
Brewery 


üíiñílXü 


Almaza 



Tui Brewery 


Zagorka Brewery 



Meister Export 


Amstel Brewery 



Guinness 

Guinness 


SMITHWICK’S 

Hl 



i^Si3 


Tusker 



Kaliber 


Zacapa 



[KlLKENNf 


DFiAUCHT 


Kilkenny 



1 


MYI 

RUP 



Smithwick's 



C’AR]:H il 

14 r. I p M AI T 
S C o T f. H WHISKY 


Cardhu 


Justeriní & Brooks 



Johnnie Waiker 

Buchanan's 



Black & White 

Bell's 


Cacique 


M: 


— Es la empresa de dest 
del mundo. Vende sus 
de 180 países y poi 

''' - ,...vodkas/licores "más Vi 

muñe 






CAOLILA productos/SEF 

MAS CON 

- Lista comí: 

Cao! Ha 





Dalwhinnie 


Cragganmore 


CLYNaiSH. 


Godiva 


Glen Ord 


Pimm's 


Clynelish 







Bulleit 


ERS'S 


yers's 




ilación más grande 
i productos en más 
>ee varios de los 
endidos" en todo el 
lo. /' -•*' 


Crown Royal 


II 

4 



/. W. Harper 


George Dickel 


f. 


Seagram's Seven 
Crown 


-íác -jim 


A- 

Hennessy 



Casamigos 


Captain Morgan 


Booths 


:í 


Bundaberg 


{VICIOS PROPIOS 
OCIOOS: 

lleta aquí - 


Booth's 




fjOJiDÜj'Jj 



Gordon's 


ROYAL 



LOCHNAGAR 



Baileys 



Royal Lochnagar 



V 


Glen Elgin 


The Dimple Pinch 


HAIG CLUB’- 


KNOCKANDO 

SIVCIK M h LT ÜCOTCH W H MK f 


Moét Hennessy 

Owns 37% 


I 1 

'DonTulio 



Rumple Mime 



Pampero 




Tanqueray 

% 


Círoc 



Smirnoff 


Haig 


Knockando 






Estas soto todas las compaPíías que básicaif 
gobiérnalo el muiodo de los alimeiotos g las k 
em térmimos de disponibilidad y populando 
Si alguna vez vas a un supermercado, mh 
etiqueta de cualquier comida o bebida al a 
verás cómo la gran mayoría de ellos son prc 
de estos 13 monstruos. 


^ «IT ~ H 

Móndeles 

International 


Triscuil 






















Y)ey)te 

>ebidas, 


fcWJTHl- 




TopíC, 


-FBEBCA- 




íiyi-'Miff 


Heineken 


Ficiinofit 






General 

Mills 




OIKOi 









Básicamente, cinco compañías hacen todos los alimentos y bebidas 
"crudos" (los ingredientes, los animales, el procesado). JBS S.A. es la 
mayor compañía de procesamiento de carne (por ventas) en el 
mundo, produciendo carne de res, pollo y cerdo procesados en 
Fábrica, y también vende productos derivados de estas carnes, siendo 
el mayor productor de carne del mundo. El segundo más grande en el 
dominio es Tyson Foods , que también posee importantes marcas de 
alimentos como Jimmy Dean, Hillshire Farm, Sara Lee, Ball Park, Wright 
Brand, Aideíís y State Fair. 




















































Fonterraí 


WH Group Fabrica “criaderos de cerdos, productos cárnicos de 
consumo, productos aromatizantes y logística", y es el mayor productor 
de carne de cerdo del mundo y el mayor productor de carne de China 
(recuerde que China tiene una gran población humana). Esta empresa 
sacrifica más de 15 millones de cerdos al año. El 4° es BRF S.A. Sus 
productos se venden en más de 150 países, en los cinco continentes. Y 
el último, Fonterra , es responsable de aproximadamente el 30% de las 
exportaciones de productos lácteos del mundo (leche, yogur, queso y 
mantequilla). También poseen muchas marcas conocidas de productos 
lácteos. 
















































AVES (POLLOS, PAVOS, HUEVOS) 


Estas son las 10 principales empresas de 
producción avícola. Como puedes ver, los 3 
principales son JBS, Tyson y BFR, que se llevan más 
del 60% de las 10 principales compañías de 
producción. (Puente) 


































































JBS S.A. 

Tyson Foods 
BFR 

Wen's Food Group 
New Flope Group 
CP Group 

Perdue Foods (broiler) 
Koch Foods Inc. 
Industrias Bachoco 
ACOLID 





















































CERDO 


De nuevo, las 10 principales empresas productoras 
de carne de cerdo. El Grupo WH y BFR absorben el 
36% de la producción total. Solo el grupo WH tiene 
el 27% de la producción en este grupo. ( Puente) 



























































WH Group 
BRF 

■ CP Group 

■ Wen's Food Group 

■ Triumph Foods 
NongHyup Agribusiness 
Cooperl Are Atlantique 

■ The MaschhoFFs 

■ Seaboard Corp 

■ Valí Companys Grupo 











































































































EXPORTACIONES DE LÁCTEOS 


Leche, yogur, queso y mantequilla de vaca o cabra, 
pero también de búPalo, oveja, caballo o camello. El 
30% de la producción es propiedad de Fronterra. 









































Fonterra 
Resto del mundo 

































Una cosa que asusta y preocupa cuando se trata de comida es la 
apropiación de la naturaleza. Ahora las empresas modifican 
genéticamente las semillas y esas semillas les pertenecen. También 
poseen pesticidas y Fertilizantes. En 2016, solo 6 de estas compañías 
poseían más de la mitad de las semillas, pesticidas y Fertilizantes en 
todo el mundo: Bayer^ BASF, Dow, DuPont, Monsanto, y Syngenta . 
(Fuente) En 2015, Monsanto Fue el mayor proveedor de semillas, 
controlando el 26% del mercado mundial. Du Pont era su competidor 
controlando el 21%. ( Fuente ) Eso son dos compañías que solas 
controlan el 47% del mercado global de semillas, y al mismo tiempo 
“se adueñan de la naturaleza", a través de su afán por patentar y 
privatizar estas cosas milagrosas que llamamos "semillas". 

Para y piensa por un momento. Si un sola empresa es dueña de las 
semillas más utilizadas en todo el mundo, a través de las cuales crece 
una gran variedad de plantas. Frutas y verduras, (maíz, tomates, árboles) 
entonces, en pocas palabras, estamos jodidos, ya que no podremos 
cultivar comida o plantas a menos que utilicemos las semillas de estas 
poderosas empresas que controlan la naturaleza. 







PRODUCEN MAS DEL 50% DE 
LAS SEMILLAS, PLAGUICIDAS 
Y FERTILIZANTES EN EL 
MUNDO 



CONTROLAN EL 47% DE 
LAS SEMILLAS 
MUNDIALES 
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AfONSANTO 


Monsanto intentó adquirir una de las seis grandes compañías, 

Syngenta, pero Fracasó. A cambio, otro gigante de esas seis (Bayer) ...• 
sí logró comprar Monsanto en 2018. Ahora son tan poderosos como í 
2 de los 6. Por si Fuera poco ChemChina. una gran empresa estatal, \ 
logró comprar Syngenta en 2017 y están en conversaciones para f 
adquirir otra compañía descrita como: “La mayor compañía de \ 

insumos agrícolas de China (Fertilizantes, semillas y agroquímicos) y 
la compañía de servicios químicos líder en China” Sinochem . 

Estas dos adquisiciones convertirán a ChemChina en la empresa 
química más poderosa del mundo, superando a BASF que 
actualmente es el mayor productor químico. Y en 2017, Dow unió 
sus Fuerzas con DuPont para crear una sola compañía DowDuPont . 

Por lo que si en 2016 teníamos seis grandes pedos (bueno, ¡lo dije!) 
ahora se han combinado entre sí para convertirse en cuatro más o 
menos: Bayer + Monsanto, Dow + DuPont, ChemChina se Fusionará 
con Syngenta y Sinochem. BASF de por sí solo sigue siendo un puto 
gigante. 
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Por lo tanto, estas 9 empresas 
controlan la producción de 
alimentos: desde las semillas 
hasta los animales, carnes y todc 
lo demás. 


Fonterra 























































































































Pfintes de cerrar este tema, tengo que 
mencionar otras 3 compañías propietarias 
del mercado de productos para el hogar y 
el cuidado personal, y una de ellas 
también es propietaria de gran parte del 
mercado de alimentos y bebidas. Ningún 
supermercado o tienda estará completo sin 
esos productos. Con estas tres vamos a 
cerrar este capítulo de una manera 
hermosa u completa . 
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Ulna pequeíoa mota al margem: Umilever y 
Procter &. Cfomble crearom um cartel em 
2011 para la "fijacióm de precios". Fuerom 
expuestos. Lo admitierom. Fuerom multados. 

Siguem siemdo los Jugadores más gramdes 
em su domimio. (fuemte) La misma historia 
com Colgate-Palmolive, que fue descubierta 
em 2016 por hacer lo mismo, (fuemte) 







































Ahí los tieines: 25 malditos pedos del Privatopi 
Juyitos se estdin apoderando de cualquier supervn 
o tienda de comestibles en el mundo. 
Desde los productos que ves en los estantes (h 
dulces, cereales, alimentos envasados, productos 
hogar, cuidado personal, etc.) hasta las carne, 
productos lácteos del ganado o las semillas 
permitieron la producción de estos, son principa 
(casi en su totalidad) propiedad de estas empi 
De hecho, una situación de mierda. 
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Aunque Internet es una Fuerza dominar 
canales de televisión y las películas sigi 
vida de la gente. En 2016, en los EE.UU. 
minutos al día consumiendo los princip 
de moda". Ese mismo año, la televisión 
diario per cápita en EE.UU., seguido del 
electrónicos. (Fuente) Entonces, ¿quién 
medios de comunicación" en todo el mi 
Financiero y popularidad en general. 

Alphabet Inc. es el papá de Google y ta 
básicamente Google con un nombre dif 
News, YouTube TV y otras entidades de 
de medios por ingresos del mundo. Per 
enFoquémonos en los viejos y tradición 


"Curiosamente”, solo seis empresas se 
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Disney adquirió recientemení 
fusionarán en 2019. Combina 
las caricaturas y películas má. 
1 - de los canales de televisk 


posee el 40%, es la compañía de medios 
de comunicación más grande y líder de 
Europa y la mayor emisora de televisión 
de pago. Recientemente anunciaron la 
compra completa de Sky y están en el 
proceso de hacerlo. 
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la industria cinei 
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Real Simple 
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Food & Wine 
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CNews 
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ITALIA 


C8 


CANAL5AT 


CanalSat 
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Canal Play 
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Mediaset 


Posee un 28% con canales 
como Italia 1, Italia 2, 
Canale 5. 


Telecom Italia 

(posee el 24.6%) el mayor ISP 
italiano 
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Vevo 

(posee el 31%) Hace los videos musicales más conocidos y Dailymotion 

vistos como "Look What You Made Me Do" de Taylor Swift, 

"Helio” de Adele, "Anaconda” de Nicki Mina], "Wrecking Ball" (posee el 90%) Alojamiento 

de Miley Cyrus, "Boyfriend" de Justin Bieber o "Where Have de videos con más de 300 

You Been" de Rihanna. millones de usuarios únicos 





hace Juegos como Asphalt, Brothers in Arms, Brain 
Challenge, Capitán America, Chessmaster, Cru Mi 
Villano Favorito, Desperóte Housewives: The Carne, 
The Dark Knight Rises, Dragón Mania Legends, 
Ferrari CT: Evolution, Gangstar, ¡ce Age, Iron Man, 
Midnight Pool 3D, Modern Combat, My Little Pony, 
NFL, Prince ofPersia, Rayman, Real Football, 

Shrek, Sonic, Tom Clancy's, etc. 
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SONY 


SONY 


Pictures Home 
tertainment 

ución de videos 
TI el hogar 


Sony Motile 

Producción de teléfonos 
como Xperia o Ericsson. 


Sony Interactive 
Entertainment 

Producción de videojuegos: hacen 
Playstation, que es una de las consolas de 
video más populares, y Juegos como Gran 
Turismo, Uncharted, Cod of War, Twisted 
Metal o LittleBigPlanet 
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Sony Music 
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Casi todas las películas que ves, caí 
TV , música que escuchas, es proph 
uno de estos 6 poderosos pedos. Y n 
una imagen más amplia, ^ de ca 
compañías de medios líderes en el m 
compañías con sede en los Estados 
(fuente) Teniendo en cuenta lo *^bu 
es el Estatopus de EE.UU. espiar 
manipulando a las personas, el poi 
Privatopus allí no pasa inadvert 
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Colega, me eincaintain 
los salomes de 
exhibicióm. Audi, 


Bemtiey, Porsche,,, 


































OfUaUj Lomhorghmi 
y Bugatti\ 










¿(Slué te gustaría si fueras 
ricOy uv) Lamborghmi o uin 
Bugatti? 






Soín rivales, ¿verdad? Ambos rápidos, ambos 
llamativos y la gemte los adora. Pero para 

mí Lamborghini sigue siendo mejor. 
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Mundialmente hay unos 95 míiiones de vehículos 
motorizados producidos cada año. 

Ahora piensa en lo siguiente: 

Las seis empresas principales son responsables del 
55% de todos los vehículos motorizados 
producidos. Más de la mitad. Si añades las 
siguientes cuatro, tienes diez principales empresas 
responsables del 72% de todos los vehículos 
motorizados producidos. Las quince principales son 
responsables del 83% de todos los vehículos 
motorizados producidos. Y solo treinta de las 
principales compañías de automóviles producen el 
97% de todos los vehículos motorizados en el 
mundo. Imagínate eso, solo treinta empresas 
producen básicamente todos los vehículos de motor 
en el mundo. Es decir, automóviles de pasajeros, 
vehículos comerciales ligeros, minibuses, camiones, 
autobuses y autocares. ( Puente) 


6 PEDOS 



□ 10 PEDOS 


15 PEDOS 


□30 PEDOS 




Pero concentrémonos solo en las diez 
principales responsables del 72 % de toda 
la producción. Lo cual significa la 
completa adquisición de la producción de 
vehículos motorizados por un puñado de 

compañías. 
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Posee el 5.9% 
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Este es otro ejemplo de l 
grandes compañías que se 
unen sus fuerzas para domi 
también la compañía de 
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FIAT CHRYSLER 
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Jeep 
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Kia (posee 33,88%), modelos Hyundai. También 
es la segunda empresa de construcción naval 



Modelos Honda. Honda ha sido el mayor fabricante de 
motocicletas del mundo desde 1959, así como el mayor 
fabricante mundial de motores de combustión interna 
medidos en volumen. 












)s Suzuki. 



Modelos Ford, Edsel, Lincoln, 
Mercury. 
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Modelos Peugeot, Citroen y Opel 










Cuando se trata de aviones, podemos ver exactamente 
el mismo entogue con compañías que colaboran entre 
sí para crear pequeños monstruos (alianzas) que van a 
dominar ese mercado. Aquí solo tenemos tres Alianzas 
de este tipo que son responsables de más del 61 % de 
todo el tráfico aéreo mundial. (Puente) 
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STAR ALLIANCEx. 

27 miembros con más de 4.600 aviones 
que operan en 192 tribus. 
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13 miembros en 158 tribus con 
más de 3.400 aviones^ 
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Los 10 prmcipales componías formocéuticos 
poseen aproximad órnente ei ^0% del 
mercado. ¡Ya esta' bien! (fuente /, 2) Estas 
compañías fabrican lo esencial para atención 
médica: medicamentos, desarrollan 
tratamientos, Macanas, antibióticos, 
tecnología médica, etc. 
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¿Podrían estas compañías dedicarse a la 
fijación de precios o pensar en fusionarse 
para ser ¡más poderosas? ¿Por qué no? 
Parece que esa es la tendencia... 




y --•. 


! 




> 


NOVARTIS V 




. . , 

•••%/ y 


MERCK 










Ahí lo tememos mis amigos. 

El Pmatopus com sus seis 
temtú'culos repartidos por todo el 
mumdo para comtrolarlo, 
mamipularlo y poseerlo todo. 























Pero no puedo dejarlo simplemente aquí ¡No, no y no! Porque 
en nuestro mundo tenemos muchos dominios como la 
producción de Juguetes, la gestión de recursos, los barcos, los 
libros, la pornografía, los electrodomésticos, entre otros. Se 
pueden encontrar Monopolios en casi cualquier sector. Para 
poder entender esto hice una lista de gráficos para mostrar el 
valor en sus respectivos mercados. Se calcula en términos de 
“activos”. Los activos son básicamente todo lo que una empresa 
posee con valor. Los números representan los miles de millones 
de dólares que se poseen en activos. Observa y verás una 
tendencia: cómo el primer y segundo puesto dominan en casi 
todos los sectores. Así luce un monopolio. Además, ten en 
cuenta que son las 5 mejores empresas de cada sector. Imagina 
lo pequeñas que son el resto en comparación; digamos la 23^ o 
la 50^ en comparación con la o la 2^. A su lado son 
minúsculas. Si no hubiera Monopolios en nuestra sociedad, 
verías una diferencia gradual entre estas compañías, y no lo 
que vas a observar a continuación. 



Sí Fueran escaleras te 
romperías 3 piernas y 
2 cuellos. 

Las estadísticas son 
de Fortes 2017. 

(mira y/o descarga 
todos los gráficos 
desde aquí) 
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Lo segundo que hice Fue crear un mega 
mobor de búsqueda compuesto por unas 200 de las 
compañías más grandes que hay, para mostrar su 
dominio completo de nuestro mundo. Hay cientos de 
miles de artículos (si no millones) en la base de datos, 
así que no dudes en buscar cualquier producto, 
película, artista, empresa o marca que desees. Mira 
quién es el dueño. Es un trabajo que está en progreso 
y puede que, para cubrir aún más terreno, agreguemos 
más compañías sobre la marcha si es necesario. 
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AHÍ LOS TIENES, LOS DOS PULPOS 
GIGANTES: ESTATOPÜS Y PRIVATOPUS. 
LOS DUEÑOS DEL MUNDO. 


Los Choríatanes quieren aparentar lo. 

* 

que no son, así que se ponen corbata, 

'i ' 1 ■ ^ ^ 

chaqueta o un sombrero ele elegante ■ 
condición. ’ - 

Pero los abusones, no necesita nada 

I 

* de ello. . ' 


Fingen que representan al pueblo y no 
necesitan ropa para esconder su 
intención. 

* ' 

É 

Para que nos enseñen, ya están ellos. 









Pero lo que resulta único de estos pulpos es 
que pueden cambiar de Forma y color. 

Un pulpo puede volverse idéntico al otro. A veces 
es diPícil diPerenciarlbs. Y eso es lo que está 
sucediendo con el Estatopus y el Privatopus, ya 
que muchas veces son la misma criatura. Su 
aspecto y olor es el mismo; sienten lo mismo. 

¿Quién le dice al estado (Abusador) o Estatopus 
que gaste dinero én un estadio de Fútbol en lugar 
de un hospital? ¿Organizar los Juegos Olímpicos 
antes que reestructurar el sistema de transporte? 
¿Eventos sobre practicidad? Bueno, el Abusador 
también es un especXjlador (Charlatán). También 
quieren más para sí mismos y menos para todos 
* (os demás. Además, que no se te olvide el 
Privatopus (el Charlatán): los bancos son 
privados, pero nó puedes prescindir de ellos. No 
puedes pagar muchas cosas si no tienes una 
cuenta bancaria, por lo que abusan de ti al téher . 
que hacer un trato con ellos y abrir una cuenta 
bancaria. Luego también te violarán con reglas 
que cambian todo el tiempo y te obligarán a 
darles más y más dinero (algunos ejemplos) . 

•k ■ 

Por lo tanto, el abusador también es un charlatán 
y el charlatán puede volverse abusivo. Trabajan 
mano a mano la mayor parte del tiempo. 



Imagina una empresa de cable que ofrece televisión a la gente. 
Para que tenga éxito, necesita destacarse del resto de las 
compañías ¿Cómo lo hace? Comienza con una gran inversión para 
construir la infraestructura, sobornando previamente a los 
políticos para que le permitan hacerlo: instalar cables, tal vez 
alquilar canales de frecuencia para la transmisión vía satélite, y 
cualquier cosa que necesiten, y el estado tiene que permitirles 
hacer eso. Así que sobornan a los políticos y construyen la 
infraestructura. Ahora proporcionan televisión por cable a 
millones de personas en esa tribu. Han invertido mucho dinero y 
podrán crear un monopolio eliminando cualquier competencia. 
Tan pronto como estén en esa posición ya tienen el control. 

Pueden usar su poder y la infraestructura ya construida para 
proporcionar también Internet, tendiendo cables fácilmente a las 
casas de la gente y haciéndoles paquetes de ofertas para TV e 
Internet. Como ya tienen una base de datos de usuarios es fácil 
para ellos comercializar su nuevo negocio. Ahora se expanden y 
proporcionan televisión por cable e Internet a millones de 
personas. Y pongamos el supuesto de que otra empresa quiere 
ofrecer un mejor servicio de internet a la gente. Pues aunque 
también tratarán de sobornar a los políticos, ahora también 
tendrán que luchar contra la primera gran empresa que ya se 
puso en marcha; contra un monopolio. Y esa no es una pelea fácil. 

Para empezar, el “pez gordo" puede bloquearlos fácilmente, bien 
sobornando a los políticos (de nuevo) para evitar que la nueva 
empresa deje de tender cables (por ejemplo), o bien ofreciendo 
suscripciones a Internet más baratas a sus usuarios existentes; 
tan baratas que la nueva compañía no sea capaz de competir 
contra ellos. Recuerda que la nueva empresa empieza de cero 
invirtiendo en infraestructura, la cual puede ser una inversión 
masiva. También tendrá que sacar un beneficio de todo esto. 

Pero la compañía "jefazo" (el monopolio) podría bajar los precios 
tanto que no valga la pena la inversión para la nueva. Y una vez 
que la competencia se haya ido, puede volver a subir los precios. 



De hecho, esa es la verdadera historia de lo que ha 
sucedido en los Estados Unidos en los últimos años: 



Pero la historia no termina aquí, porque ahora el estado puede aprovecharse 
de este pez gordo del cable e Internet. ¿Cómo? Llamando a su puerta y 
diciéndoles que entreguen los datos e inFormación de sus usuarios (los 
ciudadanos). El Estado también puede dictar qué personas pueden o no 
acceder a través de esta empresa, (por ejemplo, bloqueando ciertas webs o 
programas de televisión). 

Las compañías sobornan a los políticos para que estos tomen decisiones para 
su propio beneficio, y el estado obliga a las compañías a realizar 
transacciones para su interés. Digamos que tengo la empresa X y vendo 
armas. Como quiero que más gente compre mis armas, quiero leyes menos 
estrictas con respecto a las personas que las compran. Pero como a algunos 
les preocupa que demasiadas armas resulten en más muertes, dicen: 
"Queremos que la gente primero obtenga un permiso para poder comprar un 
arma y que no posean más de una." Tal vez las estadísticas muestren que más 
armas equivalen a más muertes, pero como tengo tanto dinero, puedo 
pagarle a algunos charlatanes llamados "cabilderos" o en inglés " lobbvists " 
para que influyan en los políticos y así no adopten reglas estrictas con 
respecto a la compraventa de armas. Tan sencillo como eso. Yo, como 
compañía, hago las reglas al influenciar a los políticos para que adopten 
nuevas leyes, las cambien, las eliminen o lo que sea. Ninguna estadística o 
grupo de personas se interpondrá en mi camino. Y lo preocupante es que 
esto es 100% legal y funciona de maravilla (fuente 1, 2). 



Aquí hay algunos ejemplos del Estatopus y el Privatopus, el 
Abusador y el Charlatán, transformándose el uno en el otro y 
colaborando para su propio beneficio en casi cualquier tribu. Ten en 
cuenta que estos ejemplos de colaboración son de los considerados 
“ilegales", no nos referimos al cabildeo (lobby) "legal”, considerado 
normal en nuestra sociedad: [Cifras en dólares estadounidenses] 
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16 millones 
en 

Venezuela 
para líneas 
Ferroviarias 
urbanas 


12.7 

millones en 
pagos en 
Nigeria 


40 millones en sobornos 
en Argentina para ganar 
un contrato de 1000 
millones para hacer 
tarjetas de identidad 
nacionales 



20 millones en 
Israel por un 
contrato para 
construir 
centrales 
eléctricas 


5 millones en 
Bangladesh 
para teléfonos 
móviles 


1.7 millones en Iraq 
a Saddam Hussein ' 



14 millones 
en China 
para equipo 
médico 








sobornaron a Funcionarios con 4 millones de 
dólares para ganar contratos de 
telecomunicaciones en Costa Rica, Honduras, 
Taiwán, Malasia y otros países. 




sobornaron a Funcionarios nigerianos 
para ganar contratos de construcción. 


sobornaron a Funcionarios 
nigerianos para ganar contratos de 
construcción. 








pagó miles de sobornos por un 
millones de dólares a Funcional 
menos siete países, entre ellos 
Brasil, Kazajstán, Nigeria, Rus 

(Fuente 1,2 





total de al menos 27 
ios extranjeros en al 
Angola, Azerbaiyán, 
¡a y Turkmenistán. 





realizó pagos ilegales a Funcionarios e 
valor de 56 millones de dólares en al 
incluyendo China, Rusia, Turquía, H 
Letonia, Serbia y Montenegro, Egipto 
otros lugares. (Fuente 






ijeros p( 
)s 22 pa 
ía, Gred 
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soborno a médicos y Funcionarios de 
salud pagados por el gobierno para 
promover la venta de dispositivos 
médicos en Grecia, Polonia y Rumania. 


sobornó con decenas de 
Funcionarios nigerianos | 
de construcció 



Pagó 2.000 millones de dólares en 
sobornos al embajador de Arabia 
Saudita, Bandar bin Sultán, en un 
acuerdo de armas de miles de 
millones de dólares (Fuente), entre 
otros sobornos. 









millones de dólares a 
para ganar contratos 
m (Fuente) . 
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Puedes empezar tu investigación 
por aguí para ver más ejemplos 
del Estatopusy el Privatopus 
convirtiéndose en uno. 



CONCLUSION 


Estas dos grandes entidades no son solo las dueñas de 
todo el juego, sino que intercambian su comportamiento 
entre ellas (pasan de ser Abusadores a Charlatanes, luego 
a Ladrones y vicerversa). 


Tú comercias tanto con lo público como con lo privado: 
uno te obliga, el otro te engaña, y muchas veces, ambos 
hacen ambas cosas. Ambos buscan hacer transacciones 
contigo. El estado quiere mantener su posición de estado 
y te obliga a realizar operaciones que no puedes rechazar, 
y lo privado tiene que mantener sus ganancias en 
aumento, o de lo contrario dejará de existir, # • 

por lo que hará todo lo posible para # 0 

captarte y engañarte. 

Son los grandes jugadores. 


Si miras alrededor del mundo, la 
gente se pelea por cuál es mejor: si 
el Abusador o el Charlatán, la 
izquierda o la derecha. Algunos dicen 
que necesitamos más control del 
gobierno o, de lo contrario, los 
charlatanes privados solo buscarán 
obtener ganancias y arruinarán 
nuestro mundo, otros dicen que el 
Estado abusivo está arruinando las 
cosas por meter las narices donde no 
le llaman. El problema es que ambas 
posturas están equivocadas, porque 
como puedes ver, tanto el Abusador 
como el Charlatán son la misma 
entidad influenciada por el mundo 
comercial. Y joder, también tienen 
experiencia como Ladrones. 
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lyidepeyidievitemeinte de lo que hagoin estos dos, 
el estado y lo privadOy todo es algum ¡mierda 
con el comercio relacionado. 

Y tienen empresas, negocios, especuladores, países y políticos como 
pedos. Todo humano que se vea obligado, o se comprometa 
voluntariamente con este Juego del Comercio es a Pin de cuentas 
como uno de sus pedos Quego de palabras), porque acabará 
convirtiéndose en un jugador como en el Monopoly, donde todos 
ACTúan de acuerdo aljuego. Así que no olvides nunca que toda esta 
historia no es sobre estos grandesjugadores, sino que trata de 
TODOS los Jugadores; en cualquier nivel. Si los bomberos obtuvieran 
beneficios al apagar incendios, ellos mismos los iniciarían. 




Un ínForme publicado en 2018 por la OxFam (organización sin ánimo 
de lucro) describe muy bien el estado de nuestro juego: los grandes 
Jugadores crecen cada vez más, y a los pequeños los están Jodiendo. 
Actualmente hay poco más de 2.000 multimillonarios (en dólares 
estadounidenses). El 82% de toda la riqueza mundial en 2017 se 
destinó al 1 % de los más ricos, mientras que el 50% más pobre no vio 
nada de eso. Este aumento de su riqueza, no la cantidad acumulada 
en total de dinero, sino solo ese aumento en 2017, podría erradicar la 
pobreza siete veces. 



Trata de entender realmente este hecho: el 
1 % de los humanos en el planeta Tierra, es 
decir, de los Jugadores del Juego del 
Comercio, es más rico que el 99% restante 
combinado. Dos tercios de la riqueza de los 
multimillonarios son heredados o creados a 
través de Monopolios: llegaron al Juego y 
heredaron su riqueza; o crearon 
Monopolios y tuvieron cero competidores, 
como todos los ejemplos que he 
presentado. 


¿Qué más se puede decir para 
demostrar que el Juego del 
Comercio es el más injusto al 
que podemos llegar a Jugar los 
humanos? 
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Espero que ahora estés al tanto de quiénes son estos 
jugadores, y que no "mires a tu proPesor Favorito con los 
mismos ojos que antes";). Ahora lo conoces más 
íntimamente (o mejor dicho, a ellos, los jugadores). Ahora 
sabes qué se esconde trás la máscara de compañías, 
estados, negocios y usureros. 

Volviendo al juego de mesa Monopoly, creo que ya te dije 
que, de hecho, lo jugamos a diario, pero nuestro juego es 
el Juego del Comercio (GOT, de sus siglas en inglés), que 
es mil millones de veces más injusto y crea un billón más 
de problemas. 

Hemos visto el GOT (Juego del Comercio), el ACT 
(Abusadores, charlatanes, y Ladrones) y el CRAP 
(Problemas comunes y recurrentes que aumentan). 

Podríamos reemplazar a estos jugadores y el juego 
seguiría siendo el mismo. 

Esa es la realidad amigos, respaldada por hechos y 
ejemplos. Es triste pero a su vez importante porque nos 
permitirá encontrar una solución. La primera etapa es la 
comprensión, luego la aceptación, y ahora que nos hemos 
preparado sabiendo a qué jugadores nos enfrentaremos, 
¡estamos listos para luchar! 

En las siguientes partes nos centraremos en las 
soluciones. ¡Comenzaremos la lucha! 
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CfUerras: hace 30 años hubo 23 guerras 
y 60.000 armas mucleares^ actuaímevite solo 
hay 12 guerras y 10.000 armas ¡nucleares. 








Hace 30 años 


Actualmente 



Hace 30 años 


Actualmente 









Pobreza: hace 200 ahos, el 90% de la poblacióm 
muindial vivía etn la pobreza extrema. Pero hace 
30 aP)os era solo el 37%> de la población. 
¿Actualmente? Solo el 10%) de los humanos 
viven en extrema pobreza. ¿Ves? ¡Progreso! 






Hace 30 años 


Actualmente 














Iincluso el crimeví esta dismmuyevtdo: hoce 30 ohos, 
ev) los Estados Uinidos hubo eintre 2.600 y 100.000 
homicidioSy y hoy evi día alrededor de ev)tre S.300 
y 100.000. Los estadoutnidemes actual melote emiten 
21 millones de toneladas de Material Particulado 
CBM de sus siglas en inglés) y ^ millones de 
toneladas de SÚ2. Pero hace 30 años eran 3S 
millones de toneladas de PM y 20 millones de 
toneladas de 502. 




Hace 30 años 


Actualmente 












Hace 250 años 
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tfíáuso la salud ha mejorado: 
hace ISO ahos la esperanza de vida 
era de unos 30 años, y ahora es de 
70. Las democracias están en 
aumento: hoy 213 de todas las 
personas viven en democracias. 
Plutocracias: SS autocracias hace 30 
años, y hoy solo 60. La alfabetización 
también esta aumentando, ya que el 
%% de la población mundial menor 
de 2S años es capaz de leer y escribir. 





¿Sobes qué más? En Europa y los Estados Unidos, la gente 
trabajaba más de 60 horas a la semana en un pasado no muy 
lejano, pero hoy en día trabajan menos de ^0 horas. Incluso 
las tareas domésticas son hoy en día una carga menor debido 
a las lavadoras, aspiradoras, etc. ~ han pasado de 60 horas a 
la semana a menos de IS horas. Y la felicidad general ha 
aumentado en el S6% de todos los países en las últimas 
décadas. 
























Tengo dos respuestas para ti. 
la primera; estás equivocado; 
la segunda; tienes razón. 
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Te equivocas, Steven. Las estadísticas pueden ser muy engañosas. 

Menos guerras y menos armas hoy en día no significa menos poder 
destructivo en absoluto. Hoy en día, las armas son mucho más sofisticadas 
que hace 30 años (desde apuntar con mayor precisión a todo tipo de lugares, 
espiar mejor a los satélites, hasta drones que pueden matar de forma 
autónoma, la capacidad mejorada de usar armas químicas y biológicas en 
las guerras, y mucho más). En cuanto a las guerras, hoy en día se juegan a un 
nivel diferente, siendo las guerras comerciales las preferidas, en las que se 
imponen sanciones a los países, empobreciendo lentamente a su población. 


> V 




Deallis per 100,000 people 


Pero Steven, s¡ quieres mejores estadísticas en términos de guerras, 
¿por qué elegir los últimos 30 años? Veamos los últimos 600 años, 
del1400al2000: 




Como puedes ver, el índice de mortalidad total 
en las guerras aumentó mucho del año 1600 al 
1900, luego comenzó a disminuir (es cierto) y, sin 
embargo, no es más bajo que en el año 1400. 

En realidad, el número total de conflictos aumentó 
bastante desde 1800 en adelante, (fuente) 

Por supuesto, es cierto que hoy en día hay muchas 
más personas con vida y, por lo tanto, en relación 
con la población, hay muchas menos personas que 
mueren en las guerras, sin embargo, no estamos 
mejorando en términos de la cantidad total de 
seres humanos asesinados. 




Además, una guerra "de verdad" (con armas, no con comercio) en Irak 
ha llevado al crecimiento del terrorismo debido al odio que creó, junto con 
las personas pobres y lisiadas que dejó atrás y que decidieron unirse a 
grupos terroristas. Ahora, supongamos que tenemos datos que muestran 
que hay menos personas que mueren a causa del terrorismo hoy en día que 
hace X años. Esto puede parecer relevante, sin embargo, dada la cobertura 
de los medios de comunicación en todo el mundo de hoy en día, el hecho de 
que 3 terroristas Fueran a París y dispararan al azar a gente, matando no 
más de 10 personas, tuvo enormes consecuencias globales: desde nuevas 
leyes que invaden la privacidad de todos, hasta el temor de que tales actos 
dejen huella en la gente durante un largo período de tiempo (un miedo 
anunciado por mégaPono por parte de los medios de comunicación de todo 
el mundo que desean conmocionar y aterrorizar a la población para obtener 
clics y audiencia). Un terrorista en los años 70 casi no tenía impacto en 
comparación con uno del 2019. Por eso las estadísticas no son tan claras, 
no es "blanco y negro", hay una escala de grises. 
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Curiosa, y tristemente, los ataques terroristas en todo el mundo se 
han incrementado dramáticamente en los últimos 40 años: 174 muertes 
en 1970 y 26.445 en 2017. Eso es un alucinante aumento del 15.098%. 

Y en términos de lesiones resultantes de ataques terroristas, hay un 
aumento asombroso de 491.500%, de 1 en 1970 a 4.916 en 2017. 
( Fuente ) 

No solo eso, sino que los ataques terroristas se han extendido por todo 
el mundo (Fuente 1,2): 
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Digamos que efectivamente notamos que el crimen ha disminuido con el 
tiempo, pero ¿es porque la gente tiene más acceso a las cosas o porque 
es más difícil robar hoy en día con tantas medidas de seguridad 
implementadas? Estos dos escenarios representan una imagen muy 
diferente de "progreso". 

Como bien dices, hace 200 años el 90% de la población mundial vivía en la 
pobreza, y ahora solo el 10%. Pero hace 200 años los humanos no tenían 
medios para alimentar a la mayoría de su gente, y sin embargo hoy en día 
desechan alrededor del 30-50% de todos alimentos comestibles cuando 
millones se están muriendo de hambre; por no mencionar que hoy tenemos 
muchísimas casas vacías y cosas de todo tipo por el estilo. ¿Cuál situación 
es peor? 

Además de eso, cuando intentan medir la pobreza, generalmente se 
calcula en cuántos dólares al día gana una persona. En este momento el 
umbral es de 1.90 $/día, el cuál ha sido muy criticado. ¿Qué hay de los que 
ganan 1.91 $/día? ¿Cómo podemos trazar líneas tan arbitrarias para 
definir la pobreza extrema? A modo de ejemplo, según otras medidas, el 
90% de la población de Etiopía está en la pobreza, pero para el estándar 
oficial de hoy de 1.90 $/día, eso sería solo el 39%. Esa es una diferencia 
masiva. ¿Y cuántas personas viven con 10 veces más dinero que eso pero 
están endeudadas? ¿Cuántas viven con mucho más de 1.90 $ /día en tribus 
donde los precios son tan altos que incluso 10 $ /día equivalen a nada? 
¿Cuántas personas hay sin hogar que no están registradas como "sin 
hogar"? ¿Cuántas tienen teléfonos pero no pueden tener un seguro 
médico? ¿Cuántas apenas pueden pagar el alquiler y cuidar a sus hijos? 

Hay demasiados factores a tener en cuenta al medir la pobreza o ser feliz. 
Muchas personas tienen un teléfono, una nevera, un seguro médico, una 
casa y un automóvil, pero se sienten muy pobres y deprimidas por vivir en 
una sociedad competitiva que les enseña que nunca tendrán suficiente y 
que les hace comparar su situación con la de otros que tienen más. Ya sabes, 
incluso los ricos se sienten inferiores que los súper ricos en una sociedad 
que parece preocuparse mucho por la salud mental de la gente, pero que, 
sin embargo, no cesa en esta comparación constante de la riqueza 
















Mira el número de suicidios 

de las 20 tribus más pobladas (Fuente): 



1950 1960 1970 IS 


Es cierto que en la mayoría de las tribus las tasas de suicidio están 
disminuyendo, pero en algunas está aumentando, mientras que en 
varias no vemos apenas diferencia en los últimos 60 años. Pero esto 
no responde a la pregunta de por qué en una sociedad que tiene más 
cosas de las que podemos necesitar o querer, millones de personas 
todavía deciden darse por vencidas y suicidarse... ¿Tal vez porque esos 
bienes y servicios no están disponibles para todos, sino solo para unos 
pocos? 

















Rusia 

Japón 

India 

China 

Bangladesh 

Francia 

Pakistán 

Vietnam 

Indonesia 

Etiopía 

EE.UU. 

Congo 

Alemania 

Nigeria 

Irán 

Brasil 

México 

Turquía 


2000 


2005 





































Y cuando preguntaron a gente de las 20 tribus más pobladas 
del mundo sí están de acuerdo con la afirmación "Se puede 
confiar en la mayoría de las personas", esto es lo que 
respondieron: (fuente) 



Curiosamente, en China (la puntuación más alta), cerca del 63% 
de las personas están de acuerdo con la afirmación. En los EE.UU. 
solo el 38%, y en Filipinas solo el 3% está de acuerdo. Y esto nos 
dice bastante. Parece que la gente no confía en otras personas. 

Y en Europa, solo 4 tribus obtuvieron más de un 50% de personas 
que estuvieran de acuerdo con "Se puede confiar en la mayoría 
de las personas". Los 26 países restantes de la lista están muy por 
debajo del 50%. 
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Volviendo al tema de la salud, hoy en día observamos otro problema 
emergiendo de esta sociedad basada en el comercio: la obesidad. 

Las empresas producen alimentos de mala calidad y hacen que la 
gente los consuma. En la vida de un trabajador con poco tiempo libre, 
la comida rápida y de baja calidad (a un precio barato) es su mejor 
opción. La obesidad aumentó de 5% en 1975 a 12.8% en 2014. 
Incremento de 2% cada 10 años. Así, en los próximos 50 años veremos 
que el 22,8% de la población mundial es obesa. Eso es mucho. 
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¿Qué pasa con el consumo de carne? Sabemos que su consumo está 
asociado con una gran cantidad de problemas de salud, medioambientales 
y "éticos" (por matar a tantos animales). El consumo de carne está 
aumentando, lo que también conduce a aumentos en la producción y en 
la matanza de animales, y como resultado de todo esto, la destrucción del 
medioambiente está empeorando. 




En 1961, la producción de carne era de aproximadamente 71 toneladas. 
En 2017 Fueron cerca de 317 toneladas. Eso es un aumento meteórico. 

En 1961 los humanos mataron a 376 millones de cerdos. En 2017 Fueron 
1.470 millones. Por supuesto, hay un aumento generalizado en el número 
de animales asesinados para los muchos "tipos de carne". 
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Las autocracias, las democracias y cualquier "cracía" son solo una 
masturbación mental que no me valen la pena. Quiero decir, ¿en qué 
lugar del mundo existe esta "democracia" donde las personas votan 
y tienen opciones? Si quieres decir que tener 3 o 4 opciones de 
partidos políticos, sabiendo que son todos iguales ya que están 
influenciadas por las grandes empresas, entonces, claro, llámale a 
eso una "elección". Pero eso es todo. Los políticos llevan masticando 
el mismo chicle desde hace cientos de años y se ha vuelto insípido. 


Aquí dejo un mapa de los sobornos que hubo en los últimos 
12 meses. (2013) 



Los que están en gris no se han tenido en cuenta (no hay datos 
reportados) pero con el resto se puede ver que en cada tribu las 
personas sobornan tanto a la izquierda como a la derecha. El 7% 
en EE. UU., en India más del 50%, en Rumania el 17%. Sospecho 
que la realidad es mucho peor que un cuestionario basado en lo 
que las personas opinan. 

















La alFabetizadón o "educación" en la sociedad actual probablemente 
significa que estos humanos "alfabetizados y educados" son mejores 
para convertirse en charlatanes y ladrones. Es como estar feliz de que 
cada vez más gente pueda hablar. Pero lo que importa es de lo que 
están hablando. Casi todas las personas ricas, abogados y políticos 
están "alfabetizados y tienen estudios” con diploma. ¿Es eso lo que 
queremos? 


¿Y que las personas pasan menos tiempo en el trabajo o haciendo 
tareas domésticas? Bueno, quizás eso se deba a que prácticamente 
cualquier medio de comunicación (en línea o fuera de línea) es 
responsable de esa "ocupación" del tiempo libre, 
encarcelando la atención de la gente para obtener beneficióla 
Por no mencionar el tráfico (automóviles)... Estoy seguro 
de que hoy la gente pasa mucho más tiempo atascado 
en el tráfico que en el pasado. Y Steven, no olvidemos 
el hecho de que en la sociedad actual, donde podemos 
reemplazar prácticamente todos los trabajos con 
máquinas, la gente sigue trabajando 8 horas al día, 5 días 
a la semana, simplemente para comerciar por las cosas 
que producimos en abundancia. 

Y no hablemos de contaminación porque el hecho de que 
(tal vez) la contaminación haya disminuido en Estados Unidos 
es irrelevante cuando el cambio climático nos va a destruir a 
todos hasta la extinción, a pesar de contar con muchas soluciones 
tecnológicas que no se están implementando, debido otra vez, a 
nuestra sociedad basada en el comercio que mantiene 
las iniciativas de las personas en el limbo. 
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Pero oye, tal vez tengas razón en general. Tal vez el mundo esté 
mejorando. ¡Gradas! Pero no tiene sentido. La cantidad de CRAP 
(Problemas Amplificadores, Recurrentes y Comunes) que he presentado 
hasta ahora es solo una pizca del total, y aunque tuvieras razón, todavía 
tenemos trillones de problemas en nuestras manos. Si como dices el 
mundo está mejorando, entonces va demasiado lento para salvarnos. 



Independientemente de si te equivocas 
o estás en lo correcto, Steven, el COMERCIO 
sigue generando mucha miseria y de muchas 
Formas que a esas estadísticas no les 
interesa tener en cuenta: desde el comercio 
de datos a los créditos sociales, desde bajar 
el nivel de la información y restringir la 
abundancia en el mundo digital, hasta la 
creciente desigualdad, la obsolescencia 
planificada y mucho más. 








Y ahora quiero centrarme, solo un poco, 
en la "ilusión de progreso". 



















































































































Mira de nuevo el iPhone X: otro teléfono "revolucionario" 
básicamente idéntico al del año anterior y el anterior, como 
todos los smartphones. 

En primer lugar, lo que se debe tener en cuenta es el 
"perfeccionismo" de estas empresas para vender los mismos 
productos una y otra vez a través del marketing. Los teléfonos 
son un gran ejemplo. En sus primeros años, el estilo ladrillo, el 
estilo con tapa, los sonidos polifónicos o las formas extrañas 
eran las "características" en las que se basaban los vendedores 
para vender los mismos dispositivos de "llamadas y SMS". En 
un momento dado, las especificaciones de un teléfono como 
la cámara, la memoria RAM o el procesador estaban más cerca 
de una comercialización "más verdadera" de mejores productos, 
pero esto duró por un período muy breve de tiempo y, después 
de eso, volvieron a vender el "paquete" en lugar del "producto". 

Un teléfono de hoy en día de 200 euros tiene prácticamente la 
misma cámara y potencia que uno de 1.000 euros (ejemplo de 
cámara). Los fabricantes les quitan botones útiles solo por el 
hecho de crear un nuevo diseño para vender más ejemplares. 

Los teléfonos de hoy son de doble pantalla, sin bisel, sin botones, 
extra-finos y que se pueden romper: relucientes cuando los 
compras, un imán de huellas dactilares tras unos segundos de 
uso y rasguños y pantallas agrietadas al cabo de un rato. 

Una auténtica joya. Una joya muy frágil. Una que "debes" renovar. 
Casi como si compraras un auto hecho de vidrio que no tiene 
manijas en las puertas. El producto perfecto que se ve genial 
en salas de exhibición pero que se estropea muy rápido. 



Hay unos 2.600 millones de usuarios de smartphones en el 
mundo (estadísticas de 2016). De media (en los EE.UU.) las 
personas pasan más del 90% del tiempo de uso de pantalla 
en aplicaciones, y únicamente el resto navega por Internet. 

8 de las 10 aplicaciones (apps) más utilizadas en los EE.UU. son 
propiedad de Google y Facebook (qué sorpresa). Además la gran 
mayoría de estas apps son una combinación de redes sociales, 
aplicaciones de mensajería, de compras, plataformas de videos o 
Fotos. Básicamente, la gente usa su smartphone PRINCIPALMENTE 
para enviar mensajes de texto, llamar, ver y cargar videos y Fotos, 
y comprar cosas. Tareas superligeras que no requieren un 
smartphone muy potente. 



Navegador 

Otros 

Deporte 

Noticias y el tiempo 

Productividad 

Estilo de vida y compras 

Utilidades 

Juegos 

Facebook 

Snapchat 

Mensajería/Social 

Youtube 

Entretenimiento 



Incluso el pequeño 11 % de tiempo de uso para juegos parece estar 
disminuyendo, pero a pesar de eso, si te Fijas en los 10 juegos más 
descargados en los teléfonos, es ridículo ver que son los que menos 
recursos consumen. (Fuente 1, 2, 3, 4, 5) De hecho en el año 2000 
podías jugar a juegos más “intensivos en términos de hardware" 
en una computadora Pentium One vieja. Además, los videos que la 
gente ve son una variación de HD o Full HD, que no requieren una 
pantalla de 2k o 4k (de 2 a 4 veces más resolución que Full HD), y 
las Fotos que la gente hace están optimizadas para la web cuando 
se cargan en redes sociales (algo que la gente hace en abundancia) 
y los Filtros se agregan a través de estos servicios. Básicamente, 
no hay ninguna diferencia entre un teléfono inteligente de 200€ 
o uno de 1.200€. 





El teléfono inteligente se ha 
convertido en un símbolo de 
estatus social. Nada más que eso. 


Así que Apple con su iPhone X, como todos los Fabricantes de 
teléfonos de hoy en día, está Forzando los límites de la moda con 
el Fin de poder lanzar un nuevo teléfono cada año. Últimamente, 
"sorprendieron" al público al mostrar una "tecnología nueva y 
revolucionaria": Face ID (reconocimiento Facial). Algo que se usa 
desde hace muchos años, pero Apple lo renombró como "nuevo" 

(Fuente). En cualquier caso, este reconocimiento Facial se comercializa 
de una manera muy agresiva, cuando lo único que hace es desbloquear 
el teléfono con la cara y animar algunos emojis de una manera muy 
pobre con su cámara Frontal (ni siquiera usando su escáner 3D de la cara) 
(Por ejemplo, esta vieja cámara web y software de 2012 realiza un trabajo 
mucho más superior, y más cosas). Como si a la gente le hiciera Falta un 
método "revolucionario" para desbloquear sus teléfonos; a un precio 
exorbitado, claro. 



Además, Google anunció recientemente otro teléfono "revolucionario" 
con características "revolucionarias": el Google Pixel 2 XL. Tiene un par 
de auriculares que pueden ayudarte a traducir directamente, en más de 
40 idiomas, en una conversación cara a cara, según dicen. "Solo" cuestan 
160$ por par, y se comercializan en todo Internet como una tecnología 
increíble que puede ayudarte a hablar con personas en otros idiomas. 

La verdad es que los auriculares no hacen nada por sí mismos, son como 
tantos otros auriculares Bluetooth que pueden comunicarse con el 
Asistente de Google (que está en todos los teléfonos Android) y usan el 
Traductor de Google (al que todos tenemos acceso en cualquier 
dispositivo). Eso es todo lo que hace. De hecho, ya tienes esa característica 
en tu teléfono. Y después de analizar el lenguaje en detalle, solo puedo 
reírme de sus afirmaciones cuando dicen que traducen más de 40 idiomas. 
Prueba Google Transíate para ver qué tan bueno es con las traducciones 


en VIVO. 


>ple es lo imejory hombre! 
(Productos de calidad! 
¡Imoyacióy)! 


¡(Adoro a Ciooogleü 
AmigOy ¡sus productos esta'in 
cambiayido el muíodo! 










Estos son los ejemplos perfectos de lo que hoy significa "innovación" 
y progreso: pantalla completa (sin bisel), emojis animados y 
"características" súper caras que no hacen casi nada. "Hoy, incluso 
las personas pobres de África tienen un teléfono inteligente". Esto 
es algo de lo que se jactan algunos pero no ven que esas personas 
pobres no tienen alimentos adecuados para comer, ni seguro médico, 
seguridad o comodidad. Prácticamente les falta de todo. Tener un 
teléfono es una de las formas más baratas de crear consumidores. 

Es posible que las personas pobres de África no puedan pagar Netflix, 
comprar ropa de H&M o ir al cine, pero pueden ver anuncios e 
intercambiar su atención, por lo que los vendedores pueden incluso 
proporcionarles teléfonos "gratuitos" para absorberles la atención y 
obtener algo de ellos. 



Asi que Steven, ya ves, 
la sociedad esta en muy 
mal estado, e incluso si 
parece estar mejorando, 
es una ilusión o un proceso 
muy lento, y tampoco 
es una solución. 






Teingo uv) teléfomOy pero mda que 
comer... y m teingo seguro médico 
mi acceso a él... 

Pero temgo um teléfono. 




































a MUNDO NO ÍSTÁ BIBi 

En nuestra sociedad hay una idea tan extraña que pasa 
desapercibida. La idea de las leyes y las normas. Si lo piensas 
podrás darte cuenta de lo extraño que es que los humanos 
inventen tales conceptos que solo apuntan a detener un patrón 
de comportamiento, "atacando" a los comportamientos en sí, 
y no a aquello que los crea. Vamos a explorarlo. 
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Cuando iba a la escuela no había vigilantes ni prácticamente 
rejas, y las que había no eran tan densas como actualmente. 
Recuerdo caminar hasta la escuela, hablando con mis 
compañeros de clase que me encontraba en el camino, y ni 
siquiera darme cuenta de que habíamos entrado en el 
perímetro de la escuela. No había un límite real que separase 
la escuela del resto del mundo. 
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Debido a que la mayoría de las veces la escuela 
era muy aburrida y sin sentido (también obligatoria, 
como en una prisión), los niños solían Faltar a 
las clases e ir a otro lugar: generalmente a 
bares para evitar ir a casa porque eso les 
habría causado problemas con sus padres. 

Las normas de los padres eran que los niños 
Fueran a la escuela y que solo volvieran a 
casa cuando hubiera terminado, y esa 
norma hacía que los niños Fueran a los 
bares para evitar conFlictos en casa. 

Imagina eso. 
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Como resultado de esta "situación", la escuela pensó que 



debían hacer más grandes las rejas y colocar una puerta 
adecuada en la entrada principal. Y así lo hicieron. Pero no 
Fue un inconveniente para aquellos de nosotros que decidimos 
igualmente abandonar las clases y salir. Las vallas se podían 
saltar Fácilmente. ¡Y así lo hicimos! 
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Debido a esto, la escuela pensó: "hagamos las cercas aún 
más grandes". ¡Y así lo hicieron! Seguramente, ninguna valla 
sea un obstáculo para un niño que quiere huir de las clases, 
pero ¿por qué molestarse en saltarlas cuando puedes hacerles 
agujeros? ¡Y así lo hicimos! 
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Como resultado, la escuela pensó: necesitamos hacer 
las cercas con materiales más Fuertes y poner algunos 
guardias para proteger la entrada y el resto del perímetro. 

¡Y así lo hicieron! Claro, ePectivamente ahora era más 
difícil hacerles "agujeros" (aunque no imposible), o saltarlas, 
porque los guardias estaban patrullando, pero sobornándolos 
con dinero o cigarrillos conseguimos un pase libre para 
huir de la escuela. ¡Y así lo hicimos! 























































































































































La escuela entendió que los guardias podían ser sobornados, 
así que decidieron instalar cámaras de video. ¡Y así lo hicieron! 
Pensamos: "Mierda, ¿y ahora qué?". Descubrimos que si íbamos 
a las "instalaciones" médicas de la escuela y conseguíamos un 
documento que "probara" que estamos enfermos (aunque 
no Fuera el caso), entonces estaban legalmente obligados 
a dejarnos ir a casa. ¡Y así lo hicimos. Fingiendo resfriados 
y otras necesidades médicas! 
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La escuela decidió cambiar las normas de su instalación 
médica y pidió a los médicos que no entregaran ningún 
documento médico a los estudiantes A MENOS QUE exista 
una necesidad REAL de eso. ¡Y así lo hicieron! Nos dimos 
cuenta de que podíamos Falsificar esos papeles nosotros 
mismos. ¡Y así lo hicimos! 

















































































































































La escuela estaba cabreada. "Tenemos 
vallas grandes y sólidas, patrullas de 
guardias, cámaras de video y estrictas 
normas en el centro médico, ¡y los 
niños todavía siguen huyendo de la 
escuela! ¿¡Qué podemos hacer!?" 






































































































Pensaron que debían "atacar" a los niños directamente y castigar 
a cada ausente drásticamente: desde bajarles la nota de 
"comportamiento", que podía ser perjudicial para aquellos niños 
que querían ser abogados o policías, hasta señalar mensualmente 
a los ausentes delante de toda la escuela para humillarlos. 

¡Y así lo hicieron! 
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Nos dimos cuenta de que ninguno de nosotros realmente quería 
convertirse en abogado o policía, y que esos actos de humillación 
se convirtieron en "actos de celebración" para los que se ausentaban 
pues ahora en la escuela eran considerados niños "geniales", 
recibiendo vítores y aplausos de sus compañeros cada vez que 
pronunciaban sus nombres. ¡Y así lo hicimos! 


























"¿Y ahora qué?" Preguntó la escuela. ¿Y si castigamos a los que se 
ausenten haciéndoles repetir un año escolar? Era algo muy drástico. 
¡Y lo hicieron! Luego nos enteramos de que las "notas" de los 
ausentes se guardaban en un papel especial al que solo tenían acceso 
los maestros, y que se podían "anular" (o suspender) haciendo un 
simple círculo con bolígrafo en cada una (¡¿quién iba a imaginar que 
algunos maestros se dejarían sobornar Fácilmente con dinero o 
incluso café; 









































La escuela estaba Furiosa e impotente. Nunca Fue capaz de evitar que los 
niños huyeran de las clases, independientemente de las reglas que 
pusieran. Esta mentalidad se volvió tan ridicula que cuando llegó el día de 
los exámenes "nacionales" (en todo el país), para evitar que los estudiantes 
hicieran trampas, la escuela empleó oFiciales militares armados que 
patrullaban la escuela para asustar a todos. La escuela lo hizo para que los 
niños ingresaran al perímetro de la escuela horas antes del examen, y no 
permitieron que ningún estudiante llevase consigo una bolsa o algo por 
el estilo. 

Además, contrataron a proFesores de otros lugares 
para ayudar a vigilar a los estudiantes y colocaron 
cámaras de video en todas partes, incluso en las 
aulas. 
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Era casi como desplegar al ejército para asegurarse de que los niños no 
hicieran trampas en este examen tan "importante". ¡Fue inútil! Los niños 
tenían muchos métodos ingeniosos para hacer trampas en estos exámenes 
(ejemplos aquí). Esos "nuevos" maestros Fueron sobornados y cerraron los 
ojos cuando los niños hicieron trampa, algunos incluso llegaron a ayudarlos 
diciéndoles respuestas del examen (incluso aquellos padres que insistían 
en que sus hijos permanecieran en la escuela y aprendieran, entraron en el 
juego de sobornar a los maestros). 

Las cámaras de video pueden apagarse o puede 
sobornarse al que administra las grabaciones. ¿Y los 
guardias armados? "Unos pobres bufones que no 
asustan a nadie", decían los niños. La escuela creó 
"normas" e implementaciones sofisticadas para evitar 
que los niños hicieran trampas, y los niños hicieron lo 
mismo para engañar a la escuela. 





Este ejemplo de la escuela vs. estudiantes demuestra 
cómo incluso los niños pueden saltarse normas sofisticadas 
y difíciles si están motivados para hacerlo. La escuela 
debería haber preguntado por qué los niños están huyendo 
de las clases en primer lugar y no tratar de evitar que lo 
hagan. 











































































Sí la escuela Fuera un lugar genial y no 
hubiera una competítívídad que obligará 
a los niños a preocuparse solo por las 
calíFícacíones, entonces irían a la escuela 
aunque estuviera vallada para evitar 
que Fueran.;) 
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Se saltan las no 
en cada ley. De 


Pero para asegurarnos de que hacemos esto correctamente, 
echemos un vistazo a los 5 tipos de "estudiantes" que más 
engañan a los "maestros" y "gobernantes" del mundo, y de 
manera masiva: 


a TERRORISJñi 

Pueden matar, amenazar y secuestrar 
a todos y a todo. Armas, policías, leyes, 
nada de eso les asusta. 


EIH 

Rompei 
pongas 
¿Qué c 
¡Ellos le 


a miRosoi 


Hacen otro tipo de política 
a través de la Fuerza bruta. 
Tú no jodes a la mafia, 
la maña te jode a ti. 


del arte al robo 







Estos son los 
"malos estudiantes' 
de nuestro mundo. 


osui 

rmas y encuentran lagunas 
los deportes a las Finanzas, 


CKERi 

I cualquier regla que 
delante de ellos, 
nstruyes muros? 

5 atraviesan! 


EL CONTmñmiSTñ! 

Son los que transportan cosas y 
personas por todo el mundo, sin 
que les importen las Fronteras ni 
las leyes. 


son los ganadores. 
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Este tipo llamado Maña es tan poderoso que está presente en todo 
el mundo. Tiene millones de miembros, blanquea alrededor de 
1.600 millones USD cada año (si pudiéramos crear un país a partir del 
dinero lavado, sería el 11 ° país más rico del mundo, más rico que España, 
Rusia, México o Australia); tiene más munición que muchas tribus y ha 
corrompido a casi todos los Funcionarios del gobierno o de la ley. 
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utiliza submarinos, túneles, tanques, misiles, y es un líder en el 
tráfico ilegal de drogas o personas. Ha sobrevivido a cientos de 
años y/o regímenes, leyes, religiones o geografía. Y no solo no 
teme a la ley ni a la policía, sino que las elimina y/o tiene controladas 
en muchas tribus de todo el mundo. 







Para resaltar el ¡¡nmetnso impacto 
que tiem la mafia ev) todo el mundo, 
os presento a la MAMMA... 
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Haz clic en este enlace, selecciona cualquier país en 
rojo y explora. Esta es una investigación original de TROM. 


Nota: la gente se refiere a las drogas de muchas maneras, ya sean 
opiáceos para algunos, narcóticos para la mayoría, etc. Si tienes 
curiosidad, dirígete aquí para ver en términos simples la 
diferencia/similitud entre estos tipos de drogas. 
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La guerra contra las drogas de las Naciones Unidas, por ejemplo, 
ha sido un completo Fracaso durante los últimos 10 años. 

Las tribus miembro de la ONU son básicamente todas las tribus 
del mundo, por lo que podemos llamar a esto una Guerra Mundial 
contra las Drogas. El Estatopus dijo que eliminará el mercado de 
las drogas para 2019. ¿Los resultados? 

"Las muertes relacionadas con las drogas han aumentado en un 145% 
en la última década, con más de 71.000 muertes por sobredosis en los 
Estados Unidos, solo en 2017. "Al menos 3.940 personas fueron ejecutadas 
por delitos de drogas en todo el mundo en los últimos 10 años, mientras 
que la represión de las drogas en Filipinas resultó en alrededor de 27.000 
ejecuciones extrajudiciales." 

"El 2017, en México, por ejemplo. Fue el año con más asesinatos que 
se haya registrado, debido a los crecientes niveles de violencia 
relacionada con las drogas" y "el Instituto Nacional de Estadística y 
Geografía de México reveló que hubo 31.174 homicidios en el 
transcurso del año (Un incremento del 27% respecto a 2016).” 


"Además de alimentar la violencia, la política existente de criminalizar 
el uso de drogas también ha dado lugar a encarcelamientos en masa" 
donde "Uno de cada cinco presos está actualmente encarcelado por 
delitos de drogas, muchos de ellos relacionados con lo posesión paro 
uso personal." 

"Desde que los gobiernos comenzaron a recopilar datos sobre drogas 
en la década de los 90, el cultivo, el consumo y el tráfico ilegal de 
las mismas ha alcanzado niveles récord." 



"Además, las políticas actuales sobre drogas son un serio obstáculo 
para otros objetivos sociales y económicos. La 'guerra contra las 
drogas' ha resultado en el asesinato, desaparición o desplazamiento 
interno de millones de personas". 


Puedes leer más aquí y 
el informe detallado aquí. 
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Permíteme también mencionar algunos de los mayores 
robos, del mundo y en sus respectivas tribus: 


• Australia: Brenden Abbott (nacido en 1962), robó y escondió 
millones de dólares 

• Banco de Francia, 1986:11.4 millones $ 

• Banco de Francia, 1992: 38.67 millones $ 

• Banco Caisse d'Epargne 1980:11.5 millones $ 

• Japón: sucursal de Fukutoku Bank Kobe 1994:4.9 millones $ 

• Japón: Tachikawa, Tokio 2011: 5.4 millones $ 

• Líbano: The British Bank oF the Middle East 1976:129 millones $ 

• Países Bajos: Almelo 1944: 328 millones $ 

• Noruega: MOKAS 2004:10 millones $ 

• Pakistán: ABL Karachi 2009:4.4 millones $ 

• Polonia: Banco Nacional de Polonia 1962:4.7 millones $ 

• Irlanda: Robo del Banco de Irlanda - 2009: 9 millones $ 

• Eslovenia: SKB Bank 2005: 36 millones $ 

• Reino Unido: Bank oF America 1975 -10 millones $ 

• Reino Unido: Brinks-Mat Gold 1983 - 34 millones $ 

• Reino Unido: Midland Bank Clearing Center 1995 - 8.5 millones $ 

• Reino Unido: Northern Bank, 2004 - 41 millones $ 

• EE.UU: Manhattan Savings Institution 1878 - 64.9 millones $ 



Solo estos robos ascienden a unos 14 mil millones de dólares. 
No puedo imaginar cuánto se roba cada año o se ha robado 
durante los últimos 400 años. Piénsalo... 


• EE.UU: Banco Nacional Lincoln, 1930 - 40 millones $ 

• EE.UU: Robo Great Brink 1950 - 29 millones $ 

• EE.UU: Robo del United California Bank 1972 - 54 millones $ 

• Estados Unidos: First National Bank of Arizona 1981 - 9 millones $ 

• Brasil: Banco Central 2005 - 43 millones $ 

• Reino Unido: Securitas Depot 2006 - 83 millones $ 

• Irak: Banco Central 2003 -1.000 millones $ 

• Filipinas : el presidente (desde 1978 hasta 1981) -10 mil millones $ 

• Reino Unido: Knightsbridge Security Deposit 1987 - 98 millones $ 

• Irak: Dar Es Salaam Bank 2007 - 282 millones $ 

• Estados Unidos: Dunbar Armored 1997 - 29.5 millones $ 

• Bélgica: Amberes 2003 -100 millones $ 

• Francia: Harry Winston Diamonds 2008 -105 millones $ 

• Países Bajos: Aeropuerto de Schiphol, Ámsterdam 2005 - 72 millones $ 

• EE.UU: Isabella Stewart Gardner Museum 1990: 500 millones $ 

• Banco de Bangladesh 2016:101 millones $ 

• Global Bank Hack en 2015: 300-900 millones $ 



Así es como luce una gráñca con los robos de la lista que 
superan los 100 millones $. Como puede observarse, estos 
robos masivos están aumentando con los años. 
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Y aquí hay una gráPica de todos esos grandes robos a lo largo 
de los años. Una vez más, su número e intensidad crece con el 
tiempo. Las leyes no parecen detenerlos. 
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Ten en cuenta que nos rePerimos a robos, no contamos Fraudes, 
ni lavado de dinero por ejemplo. Solo robos, es decir, ataques 
directos a bancos u otras instituciones. 


DOCUMENTALES SOBRE MAFIAS: 


En general, la maña (en Forma de bandas, crímenes 
organizados, ladrones, etc.) es un acuerdo masivo que 
rompe todas las leyes imaginables. Matan, roban, 
corrompen, se enriquecen, controlan y manipulan. 
Pandillas callejeras, pandillas en prisión, redes de 
narcotrañcantes... por todas partes. 


Meet The Drug Lords: Insíde The Real 
Narcos 


Drug Lord: The Legend of Shorty 
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¿Y qué hay de nuestro compañero de clase 
terrorista? Apenas se distingue de la mafia, así 
que no hay mucho que decir sobre él que sea 
nuevo. Pero permíteme darte algunos ejemplos 
breves de cómo el Terrorista no se preocupa 
por las leyes y las normas, 
evitándolas casi siempre. 

Pero antes, ten en cuenta que es casi imposible 
definir a los "terroristas" o la "mafia" o los 
"cárteles". ¿Acaso el Ku Klux Klan no es o no fue 
una organización terrorista que mataba a 
personas negras? ¿No es Estados Unidos un cártel 
cuando controla el tráfico de bienes y servicios en 
todo el mundo e impone los impuestos que desea 
porque tiene el poder militar para hacerlo? 

Pero aquí abordaré solo las organizaciones 
terroristas "legalmente reconocidas". 
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En primer lugar, ¿cuáles son los grupos terroristas 
más grandes del mundo? 

En 2016, el 70% de todos los asesinatos por terrorismo Fueron 
cometidos por solo 3 grupos terroristas: ISIS, los talibanes y Al-Qaeda. 
Estos 3 son también los grupos terroristas más ricos junto con 
Hizballah o Mamas. 



Ganan mucho dinero de la misma que los cárteles criminales (mafia): 
narcotráfico, contrabando de tabaco o incluso de personas, robos a 
bancos o recolectando dinero en nombre de la "protección", algunos 
incluso llegan al secuestro de personas para pedir un rescate. Algunos 
forjan monedas, algunos estafan a gente en Paypal y eBay, otros usan 
Bitcoin, algunos venden películas y música piratas, o falsifican entradas 
de conciertos. Utilizan tecnologías encriptadas y sistemas 
descentralizados para operar de manera más efectiva. Son inteligentes, 
conocen el juego. Y cuanto más grandes son estos intercambios en los 
que participan, más poder tienen para comprar armas, matar a más 
personas y crecer, (fuente) 



Aquí están las 10 principales organizaciones terroristas 
en Función de su riqueza (su "Financiación" anual): 


Hizballah 

Los Talibanes 

Mamas 

Al-Qaeda 

ISIS 

PKK 

Kata’ib Hizballah 

Jihad Islámica Palestina 

Lashkar-e-Taiba 

The Real IRA 



Para ponerlo en perspectiva, la maña 'Ndrangheta' gana entre 
30 y 40 mil millones $ cada año. Trece veces más que todos los 
Fondos de estos 10 grupos terroristas combinados. Y eso es solo 
una Familia mañosa. 












En total, hay alrededor de 150.000 miembros terroristas repartidos 
en múltiples grupos. Solo 4 de ellos tienen más de 10.000 miembros. 
(Fuente) Para ponerlo en perspectiva nuevamente, la maPia rusa tiene 
el doble de miembros que todos los terroristas del mundo juntos. 

La gran diPerencia entre la maPia y el terrorista es que el terrorista 
está armado hasta los dientes y es muy peligroso. 

Por ejemplo, Hezbollah del Líbano (desde 1985 hasta la Pecha) tiene 
(dicen algunos) 65.000 combatientes (aunque algunos no están tan 
bien entrenados, y otros son voluntarios). Sin embargo, tienen más 
poder militar que el Líbano. Se cree que son la organización terrorista 
más Fuerte en términos de poder militar, con más misiles y cohetes 
que la mayoría de las tribus del mundo. Desde decenas de miles de 
"cohetes de largo y corto alcance, hasta aviones no tripulados, 
capacidades avanzadas de encriptación por computadora, así como 
capacidades avanzadas de dePensa como el sistema de misiles 
antiaéreos SA-6". 

Un grupo como ISIS, con unos 30.000 combatientes, es capaz de 
conquistar vastas áreas de millones de personas. Con un puñado de 
individuos pueden secuestrar algunos aviones y matar a miles de 
personas a la vez haciéndolos estrellar contra los ediPicios más grandes 
del mundo. Incluso terroristas individuales pueden usar un automóvil 
para matar a decenas de personas, o una bomba, podiendo matar a 
cientos a la vez. También ocurren ataques terroristas en Somalia, Rusia, 
Sri Lanka, Irak o el Congo. Por lo tanto, es un problema mundial. 

Pueden usar armas para atacar. Si prohibes las armas, secuestran 
aviones y los usan como misiles. Y si haces que sea más diPícil secuestrar 
aviones, usarán bombas caseras, o coches como armas. O simplemente 
cuchillos o las manos desnudas. Las reglas no detienen a los terroristas, 
solo cambian su método de ataque. 









Pongamos el caso de los ataques del 11 de septiembre en los Estados 
Unidos. Solo 19 terroristas de Al Qaeda pudieron secuestrar cuatro 
aviones, evitando todo tipo de alta seguridad de los EE.UU. 
Simplemente utilizaron spray de pimienta y cuchillos pequeños que 
no Fueron detectados por la seguridad del aeropuerto. Cuatro o 
cinco secuestradores pudieron retener a 60-80 personas en cada avión 
usando solo estas "armas". 




































































Luego lograron dirigir estos aviones a algunos edificios clave, incluido 
el Pentágono (quizás el edificio más seguro del mundo). ¿Cuánto daño 
causaron? Como el mayor ataque terrorista de todos los tiempos: 
"mataron a 2.996 personas, lesionaron a más de 6.000 y causaron al 
menos 10 mil millones de dólares en daños a la infraestructura y la 
propiedad. "Otras personas murieron de cáncer y enfermedades 
respiratorias relacionadas con el 11 de septiembre en los meses y años 
posteriores a los ataques". 

¿No es irónico que el mayor ataque terrorista haya ocurrido contra 
la tribu que tiene el mayor poder militar y de seguridad del mundo 
con diferencia? ¿Y consumado solo por una pequeña cantidad de 
personas? 




























La mayor ironía es que los terroristas eran parte 
de la cultura europeo-estadounidense: algunos 
planearon los ataques desde Alemania, otros tomaron 
clases de vuelo en los Estados Unidos, y la mayoría ^ 
hablaban inglés bastante bien y estaban muy bien 
"educados". Algunos de los terroristas entraron en 
los EE.UU. legalmente y otros con pasaportes Falsos. 
Curiosamente, el FBI y la CIA estaban monitoreando 
a algunos de estos "sospechosos" e incluso llegaron a 
señalar que (y c\to):"habían ocurrido cosas extrañas 
en las escuelas de vuelo de los EE.UU ." 


Algunos agentes del FBI tenían tanta inPormación 
secreta relacionada con asuntos sospechosos de 
Al-Qaeda que llegaron a darse cuenta de que en 
Estados Unidos se iban a producir grandes ataques 
terroristas y que era probable que Fueran a usar 
aviones. 


Así que los EE.UU. con todo su gran ejército, 
seguridad e inteligencia, no pudieron impedir 
que un grupo de hombres mataran a miles de 
personas en su propio territorio, a pesar de 
haber estado monitoreando a los sospechosos. 

















Tras este ataque masivo, el Estatopus de 
EE.UU. se enojó mucho y decidió declarar la 
"guerra contra el terrorismo" y perseguir a 
estas "malas personas". En 2001, los EE.UU. 
junto con otras 40 tribus se lanzaron en la 
segunda guerra más larga a la que haya 
participado la tribu norteamericana, esta 
vez en Afganistán, una tribu donde se 
encuentra Al-Qaeda. ¿La misión? 


Destruir a Al-Qaeda y los grupos Talibanes. 
Esta guerra aún sigue a día de hoy y, a pesar 
de haber enviado más de 140.000 soldados 
y matado a Osama Bin Laden (el líder y el 
que organizó los ataques de EE.UU.), y a 
pesar de las decenas de miles de muertos 
de todos los bandos, actualmente Al-Qaeda 
y los Talibanes son las organizaciones 
terroristas más grandes, despiadadas 
y ricas del mundo, (fuente) 
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¿No es más que ridículo, triste y aterrador que 
como resultado de las 19 personas que mataron 
a otras 3.000, las represalias causaron entre 
106.000 y 170.000 muertos civiles en Afganistán? 



Más que eso, esta "guerra contra el terror" desestabilizó a las tribus 
atacadas y dio lugar a nuevas organizaciones terroristas como ISIS 
que en realidad empezaron a Formarse a partir de personas detenidas 
por las Fuerzas estadounidenses. Básicamente, los Estados Unidos 
utilizaron "campos de detención" cuando Fueron a la guerra, 
encerrando a miles y miles de "prisioneros", y dentro de estos 
"campos" se han Formado organizaciones terroristas como ISIS. 
¡Delante de sus narices! 



















Esta "guerra contra el terrorismo" ha continuado en otras múltiples tribus 
durante los últimos 18 años más o menos: de Siria a Irak, de Filipinas a 
Yemen, de Trans-Sahara a Libia. Solo en Irak, Afganistán y Pakistán se 
estima que entre medio millón y más de un millón de personas han sido 
asesinadas. Probablemente, contando todas las otras tribus, la "guerra 
contra el terrorismo" ha matado a varios millones de personas en los 
últimos 20 años, (fuente) Recuerda que la cantidad total de personas 
asesinadas en ataques terroristas en los últimos 40 años es de alrededor 
de 400.000. 

Así que, vamos a enfatizar: -400.000 personas han sido asesinadas por 
terroristas durante los últimos 40 años. Estatopus se enoja mucho y 
quiere crear Justicia, así que toma represalias y mata a unos pocos 
millones de personas en las últimas dos décadas la mayoría de las cuales 
eran civiles. ¡Haz las cuentas! Y además de eso, dieron lugar a cada vez 
más grupos terroristas. Mira el gráfico; a partir de 2011 (después de la 
captura de Bin Laden) los ataques terroristas y los asesinatos han 
aumentado enormemente: 
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Los estadounidenses perdieron más de 56.000 soldados en estas "guerras 
contra el terrorismo", unas 20 veces más personas de las que perdieron en 
los atentados del 11 de septiembre que iniciaron esta "guerra" en primer 
lugar. Y apenas mataron a más terroristas, entre 65.000 y 88.000. El resto, 
recuerda, eran civiles que murieron a causa de todas las partes 
involucradas en la guerra. (Fuente) Curiosamente en los últimos 16 años 
han habido muchos más estadounidenses muertos por ellos mismos que 
por "terroristas". (Fuente) Basándonos en todo esto, podemos decir que 
los propios estadounidenses son una amenaza mucho mayor para EE.UU. 
que los terroristas. 











Recomiendo los siguientes documentales para ver cómo todos los 
terroristas que crearon estragos en Europa y los Estados Unidos Fueron 
rastreados por la Ley hasta el punto de escuchar sus teléfonos móviles 
o espiarlos directamente (Físicamente), y sin embargo nunca Fueron 
capaces de detener ningún ataque terrorista. También podrás ver cómo 
estas organizaciones terroristas surgieron del conflicto y se organizaron 
en prisiones estadounidenses o europeas, y cómo incluso ciudadanos de 
EE.UU. o Europa se convirtieron en terroristas ante las narices de sus 
propias tribus: 




















The Secret History of ISIS 
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El contrabandista es a menudo la misma criatura que la mafia o el 
terrorista, así que veamos el estado del contrabando alrededor 
del mundo, en términos de "objetos". Antes de eso, hay que señalar 
que el contrabando es un verdadero "problema" para las autoridades 
desde 1200. Así que, esto no es nada nuevo. 



En la actualidad, un millón de personas son 
objeto de trata a través de las Fronteras, cada 
año, según las estadísticas de 2003.10 años, 10 millones 
de personas. Haz los cálculos y date cuenta: ¿cómo pueden 
algunos "contrabandistas" pasar por alto tanta seguridad 
del Estatopus? Encuentran pases ocultos o crean identificaciones 
falsas. Sobornan o simplemente encuentran lagunas en las leyes. 
Y pueden hacerlo en una escala masiva cada año. 








El 50% de los seres humanos que son objeto de tráfico ilícito son niños 
procedentes de zonas pobres, a veces con el consentimiento de sus 
padres. En los últimos años, más y más tribus aplicaron leyes más estrictas 
para detener el tráfico. Incluso el Papa y los líderes "espirituales" del 
mundo firmaron un "compromiso compartido contra la esclavitud 
moderna" - para poner fin a la esclavitud para el 2020. Eso fue en el 2014. 
Hoy, a pesar de las leyes y el "espíritu de las 7 religiones", el tráfico 
humano es una de las empresas de más rápido crecimiento, (fuente) 

Si el estudio de 2003 descubrió que aproximadamente 1 millón de 
personas eran víctimas de la trata cada año, un estudio de 2010 halló que 
1.2 millones... de niños (no personas de todas las edades, solo niños) eran 
víctimas de la trata anualmente. 



Por lo tanto, como se puede ver, el tráfico ha 
aumentado dramáticamente. Millones de personas 
son víctimas del contrabando/tráfico cada año 
en todo el mundo. 





En cuanto a las armas, se calcula que entre el10 y el 20% de todas las 
"armas pequeñas" son objeto de contrabando ¡legal en todo el mundo. 
(Fuente) Los cigarrillos, aunque hoy en día están muy regulados, son uno 
de los productos de contrabando más importantes del mundo, y crecen 
cada año. "La Agencia de Fronteras del Reino Unido realiza una media de 
más de un millón de incautaciones de cigarrillos Falsificados al día"; en 
SudáFrica "la incidencia de los cigarrillos ¡lícitos se ha duplicado en los 
últimos tres años, representando el 25% del mercado total en 2012"; en 
Malasia, el 45% de todos los cigarrillos se venden ¡legalmente; en Hong 
Kong, el 35%; en Pakistán, el 26,7%, y en Australia, el 14,3%. En Brunei, 
aplicaron un impuesto masivo a los cigarrillos (339%) y eso llevó a una 
explosión en el mercado negro, haciendo que el 89.8% de los cigarrillos 
consumidos en Brunei Fueran ilegales. 



Si la gente lo encuentra caro, otros "satisfarán" a estos clientes, y 
por consiguiente se creará un mercado negro en todos los sectores. 


Las leyes solo hacen que las cosas pasen a la clandestinidad. 
En Irlanda, el 25% de los cigarrillos se obtienen ¡legalmente 
y los contrabandistas ganan unos 350 millones € 
al año con este comercio. (Fuente) 


Los métodos de contrabando varían de extraños a ingeniosos. 

Incluyen esconder cocaína en piñas o en concreto (hormigón), drones 
que se usan poro arrojar cosos ¡legales a las prisiones poro los reclusos, 
poner armas dentro de los motores de los autos o esconder drogas en 
latos de comida. Quiero decir, solo el 3% de los contenedores de 
transporte en todo el mundo son escaneodos en busca de cosos 
ilegales. No hay forma de controlar esto. 


Incluso en Febrero de 2019 se produjo la mayor redada de 
drogas de Estados Unidos en Los Ángeles, donde se incautaron 
drogas por valor de 1.290 millones de dólares, lo que demuestra 
que, a pesar de los millones de personas dañadas y asesinadas 
en la guerra contra las drogas, el contrabando y el comercio de 
drogas sigue ocurriendo a gran escala en la actualidad. (Fuente) 













Recomiendo estos documentales 
para ver más sobre este tema: 



Trading Misery 







Exodus V ^ 
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TheTraffickers 



























UJRBUPOSa 


La tramposa dobla las reglas: de los deportes a las 
mercancías Falsificadas, anda buscando lagunas en 
las leyes. 

En Australia, el Privatopus dió préstamos a la 
gente requiriendo a cambio menos o ningún 
documento, lo cual Facilitaba mucho el proceso. 

¿La trampa? Privatopus estaba "esclavizando" a la 
gente con deudas porque sus tipos de interés eran 
extremadamente altos. El Estatopus se puso en pía 
"¡Cabrón, no se te permite pedir más del 2-3% de 
interés!". Y Privatopus cumplió, pero luego pidió a 
sus clientes que compraran algunas guías 
Financieras "obligatorias" (como DVDs, y un libro 
y cosas por el estilo) que eran súper caras, 
cubriendo así su pérdida de ganancias. 
Básicamente, si querías un préstamo del 
Privatopus, tenías que comprar sus 
materiales de "guía". Una Forma sencilla 
de engañar al Estatopus. (Fuente) 

Así es como la tramposa engaña 
al sistema. 




































En términos de Falsificaciones, el 50% de los "objetos" 
falsificados son prendas de vestir y accesorios (basados 
en incautaciones estadounidenses). A nivel mundial, 
los productos Falsificados representan entre el 7 y el 
10% del comercio mundial. Se estima que las mercancías 
falsificadas ascienden anualmente a unos 1,77 billones 
de dólares (2015) y que crecen año tras año. Para 
ponerlo en perspectiva, esto es unas 6 veces más que 
todo el mercado estadounidense de prendas de vestir. 

Por lo tanto, si suponemos que el 50% de todos los 
objetos falsificados son "prendas de vestir y accesorios", 
lo que significaría unos 900.000 millones de dólares, 
entonces habría tres veces más ropa falsificada que la 
que se vende en los Estados Unidos cada año, y los 
Estados Unidos es quizás el mercado más fuerte del 
mundo en general. 


Ropa 




vendida en EE.UU. 


Ropa Falsiñcada en el mundo 
















Lo que es realmente alucinante es que esta industria 
de la Falsificación (desde alimentos, bebidas, ropa, 
accesorios, calzado hasta productos Farmacéuticos, 
cosméticos, electrónica, autopartes, juguetes y 
monedas) ha crecido más del 10.000% en los últimos 
20 años. 

Para que se entienda mejor, un aumento del 10.000% 
significa que si una tribu pequeña y pobre como 
Moldavia (con una población de 3.3 millones de 
habitantes) incrementara su economía en los próximos 
20 años en esa cantidad, se convertiría en la decimo¬ 
sexta economía más fuerte del mundo, por encima de 
Arabia Saudita, Turquía, los Países Bajos o Indonesia. 




Hace 20 años 


Actualmente 



Productos Farmacéuticos: "Más del 30% de los productos 
Farmacéuticos en los países en desarrollo son Falsos. A nivel 
mundial, más de la mitad de los productos Farmacéuticos 
FalsiFicados que se venden se destinan a enFermedades que 
ponen en peligro la vida, como la malaria, la tuberculosis, el 


VIH/SIDAy el cáncer". En cuanto a las drogas compradas en 
línea, sin embargo, el 90% provienen de un país diFerente al 
que el sitio web aFirma. \ 



En línea: para las ventas en línea, 
se estima que solo en 2017 los 
productos FalsiFicados 
ascendieron a 1,7 billones de 
dólares, y se estima que crecerán 
a 4 billones para 2020. / 








Solo en el ejército estadounidense, entre 2009 y 2010, se 
encontraron 1.800 casos de "mercancías" Falsificadas. Por lo 


tanto, el ejercito puede y muchas veces esta usando piezas 
Falsificadas: desde electrónica hasta oiezas de lanzacohetes 


pasando por municiones, etc. 
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Moda: el 10% de los productos 



de moda vendidos en todo el 
mundo son Falsificados. 




























Solo la FalsiFicadón electrónica se estimó en 


460.000 millones de dólares en 2011. Uno de 
cada cinco teléFonos en el mundo son 
FalsiFicados y el número aumenta. En algunas 
tribus aFricanas, hasta el 60% de los teléFonos 
inteligentes son FalsiFicados. 


Medios de comunicación 
En el Reino Unido, en 20 
estaba involucrada, cons 
en alguna Forma de pirat 
de "delincuentes" solo e 
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(CDs, DVDs, Software, etc): 
14, casi el 30% de la población 
ciente o inconscientemente, 
:ería. Es decir, unos 19 millones 
n el Reino Unido. 


Juguetes: se calcula que 
entre el 10% y el 12% de 
los juguetes vendidos en 
el Reino Unido en 2017 
eran Falsificados. 


Arte: según este experto 
en la industria, el 99,99% 
de lo que se ve en el 
mercado del "mundo del 
arte"es falso. Esto es algo 
realmente asombroso, 
(fuente) 


Y así sucesivamente... 














Para entender cómo las leyes no hacen mella en esta creciente 
'ilegalidad', a pesar de los enormes esfuerzos para detenerla, 
entre 2012 y 2016 hubo en los EE.UU. un aumento del 38% en 
las Falsificaciones incautadas y "En una encuesta realizada por 
la GAO de varios artículos comprados en línea de las marcas 
más importantes, que declaraban que habían sido certificados 
por Underwriters Laboratories, la GAO descubrió que, a pesar 
de todo, el 43% eran falsificaciones", (fuente 1,2, 3, 4) 



r 







Soy un experto pero 
aún no tengo ni idea 
de cual de estos es falso 




















Para mí hay 3 ejemplos que describen perfecta¬ 
mente por qué las leyes no detienen los crímenes 
(y las "malas conductas" en general). 

En el documental Icarus muestran algo realmente 
interesante: en los Juegos Olímpicos de Invierno 
de 2014 en Rusia, el equipo ruso se dopó y se salió 
con la suya. Pero la Forma en que se escapó es 
vergonzosa para algunos e inteligente para otros. 

Verás, para poder analizar a los atletas necesitan 
muestras de orina, algunas justo antes de que 
empiece la competición. Y para evitar que 
engañen a los organizadores de los Juegos 
Olímpicos crearon una botella de orina 
"irrompible". Una empresa suiza muy conocida 
diseñó una botella que solo se podía abrir una 
vez después de haberla cerrado. Básicamente 
si orinaste en la botella y cerraste la tapa, solo 
podías abrirla si rompías la tapa, tratando de 
evitar que alguien intercambiara muestras de 
orina. 

La cosa es que los rusos se las arreglaron para 
acceder al interior de la botella en 
segundos/minutos y cambiar las muestras de 
orina como si no Fuera gran cosa. (Fuente) 

Por lo tanto, una barrera técnica de primera 
clase se cortó completamente en pocos minutos. 


I código único de 7 dígitos. 


É El resorte empuja el anillo 

metálico contra los dientes de vidrio. 

r El anillo metálico con dientes 
evita que el Frasco se abra. 

Los dientes de vidrio se 
bloquean contra los dientes 
de metal. 


Código único de 7 dígitos. 










El segundo ejemplo es el de un conocido parque de reserva 
natural donde se intenta salvar a los rinocerontes de ser 
asesinados por sus colmillos. 











Tienen muchos guardias (soldados), vallas y todo tipo de medidas de 
seguridad en su lugar. En el documental The TraFFickers el periodista 
que investiga este mercado negro Fue llamado cuando un rinoceronte 
Fue asesinado en una de estas grandes reservas naturales. Allí vio a los 
guardias, al médico, al responsable de la seguridad del parque y a las a 
utoridades. El periodista pregunta al responsable del parque: 

"¿Quién crees que lo hizo?" y dijo "Pudo haber sido cualquiera: 
el guardia, el médico, yo, la policía... cualquiera". El mercado negro 
paga tan bien que es Fácil sobornar a cualquiera." 

Este ejemplo demuestra que, independientemente de las medidas de 
seguridad que se adopten, los seres humanos siempre serán el eslabón 
más débil porque pueden ser sobornados en nuestra sociedad basada 
en el comercio. 







Eí último ejemplo es éste, de fuerza 
bruto. I>onde lo geiote cruzo lo froíotero 
de um formo que parece uno película 
de zombis. 



























Estas tres pruebas 
demuestran cómo la 
tecnología, la confianza 
o la protección 
NO FUNCIONAN 
en nuestra sociedad 
basada en el comercio. 
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Fue el mejor 
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Ahoro con mi ametralladora dispararé 
al azar un montón de otros métodos 
eventos de nuestra sociedad para 
engañar y quebrantar la ley. 



í, quizás el mejor ejemplo sea Lance Armstrong. 
en ciclismo, con diferencia, ganando múltiples 
Detición ciclista más conocida. Más tarde se 
? se había dopado, pero tardó mucho tiempo en 
ayudaron los médicos, le hicieron transfusiones 
ra aumentar sus glóbulos rojos para darle una 
competición, pagó unos 1,5 millones de dólares 
ón' a su médico para tales favores y dio mucho 
ipos que vigilaban la competición. El tipo fue el 
amoso del mundo durante muchos años, pero 
laciendo trampas: sobornando a diestra y 
ra este documental sobre cómo este tipo engañó 
los deportes) 



En Australia tienen algunas de las leyes 
más duras con respecto a la posesión o 
distribución de armas de Fuego, sin 
embargo hay más de 10.000 armas de 
Fuego en el mercado negro, pasando por 
alto todas las leyes australianas. (Fuente) 


Un billón de dólares 
se pierde en estaFas 
en todo el mundo. 



El lavado de dinero, que es algo similar a los robos o 
Fraudes, representó "200.000 millones de dólares en los EE.UU. 
solo en 2017, con más de 6.000 millones de dólares de estas 
ventas que involucran bienes o servicios ilícitos, vendidos por 
casi 335.000 comerciantes no registrados". (Fuente) Y esto 
también va en aumento y los métodos para el lavado de dinero 
son interminables. (Fuente); 



¿Qué hay de la venta de bebés? Eso 
debería ser deFinitivamente ¡legal, y lo es. 
Sin embargo, están vendiendo bebés en 
línea desde Malasia: Un bebé chino cuesta 
entre 7.000 y 5.000 dólares y uno indonesio 
entre 1.800 y 2.500 dólares. 

(Malaysia Babies Por Sale); 



En el documental "Spy Merchants" se 
puede ver cómo las empresas de alta 
segundad están vendiendo dispositivos 
de espionaje ¡legalmente a países 
poderosos a pesar de que es ¡legal hacerlo. 
El dinero habla... 


Como reveló el escándalo masivo "Panama and Paradise Papers", lo 
están escondiendo al menos $7.6 billones de dólares de las autorid¿ 
Una de esas empresas que ayuda a los ricos a evadir impuestos se ll 
Mossack Fonseca (cerrada en 2018), creada por un abogado alemán 
esta empresa era una de las más grandes del mundo en este juego. 
Apple, una empresa estadounidense. ¿O tal vez no? 

En los EE.UU. estas empresas tienen que pagar el 35% de los impue 
embargo, Apple solo paga el 1,9%. Una gran diferencia. ¿Cómo hace 
múltiples oficinas en diferentes partes del mundo y logra 'lavar' din 
de ellas, evitando de alguna manera ser oficialmente una empresa í 
P rácticamente cualquier gran compañía está haciendo esto. Google 
Starbucks y así sucesivamente mueven unos 21-23 billones de dólar 
"paraísos fiscales". En realidad, Apple o Google no son tan diferente 
italiana o de los carteles de la droga mexicanos. Es solo que Apple y 
saben mucho mejor cómo pintarse como los "buenos" e incluso pue 
indirectamente a la gente (empobreciendo o succionando sus vidas 
transformarlos en consumidores), sin embargo, sin duda están cons 
imperios, evitando las leyes, a través de la corrupción y el lavado de 
(fuente) Recomiendo este gran sitio web para explorar visualmente 
la evasión de impuestos. 


Los niños están vendiendo 
drogas en Instagram 
y Snapchat. 



Los expertos dicen que 
si un producto es popular 
entonces seguro que 
es Falsificado. 


Comercio de marfil: este es un asunto raro. Gente de todo el mundo 
quiere los colmillos de marfil del hipopótamo, la morsa, el narval, el 
mamut y los elefantes africanos y asiáticos para pseudo-medicina, 
fama u otros propósitos. Esto alimentó una enorme industria: tanto 
legal como ilegal. La lucha para detener el comercio ilegal de colmillos 
de marfil que pone en peligro a varias especies de animales fue siempre 
una batalla contra el viento. Reclamaban una victoria aquí, y luego un 
nuevo mercado negro se abría allí. China, con mucho el mayor actor en 
el comercio de marfil, impuso una prohibición de su comercio en 2017. 
¿El efecto? "Psss" en el mejor de los casos. Se estima que solo el 8% de 
la población china es consciente de la prohibición, (fuente 1,2, 3). 
Puedes ver este documental para ver el mercado negro masivo de este 
tipo de comercio. 


Con el fin de evitar el pago de 
impuestos por sus residuos 
electrónicos, las empresas de los 
Países Bajos envían su basura en 
forma de "donaciones" a los 
países pobres. 


50% de todas las 
antigüedades vendidas 
en subastas son falsas. 



Los niños en YouTube están haciendo 
videos ASMR pero de hecho están 
enmascarados como 
semipornográñcos para obtener más 
vistas sin pasar por los Filtros de 
Youtube - otros los hacen de maneras 
diferentes y más extrañas; 


Según esta Fuente, los principales 
escándalos de Fraude robaron unos 214.000 
millones de dólares. Y ni siquiera esto es nada 
comparado con una sola compañía Financiera 
que logró blanquear unos 378.000 millones de 
dólares entre 2004 y 2007 para los cárteles de 
la droga mexicanos y colombianos. 

¡Esto es una locura! 


Facebook y Google no solo son ineñdentes 
a la hora de eliminar el contenido de spam, 
sino que los spammers están utilizando sus 
plataformas para difundir sus tonterías por clics 
y visitas (también los piratas) 


Solo en 2016 los robots de 
spam "bombardearon a los 
estadounidenses con 26.300 
millones de llamadas de spam". 


Últimamente, Europa ha aplicado una ley 
(GDPR) para obligar a todos los sitios web a 
revelar los datos que recopilan sobre los 
usuarios. No hace falta decir que no parece 
estar teniendo ningún efecto en ningún 
aspecto (más información aquí). 



Las compañías están usando 
"diseños de patrones oscuros" 
para eludir las leyes impuestas 
por los gobiernos contra la 
minería de datos (más 
información aquí); 



pesar de sus duras 
ntra la piratería 
, no está logrando 
la (más aquí y aquí) 




Las webs de crowdfunding 
se utilizan con fines 
fraudulentos, pero se 
enmascaran como auténticas 
campañas. 




A pesar de ser una de las empresas más ricas del mundo, 
Facebook no puede arreglar todas las noticias Falsas que 
se propagan a través de su plataforma . No solo eso, sino 
que hay casi tantas cuentas Falsas de Facebook, que eluden 
su seguridad, como personas en EE.UU. A pesar de que 
cuenta con una tonelada de Filtros, muchos contenidos y 
videos grotescos, violentos, pornográficos, o ilegales se 
encuentran disponibles en todo momento (Fuente: 1, 2 y 3); 


Incluso el Gran y Masivo Los aviones toe 

Cortafuegos de China es pueden ser sec 

burlado por mucha gente. con objetos "p( 


Incluso el inexpugnable 
BlockChain es bastante 
Fácil de trampear y piratear 
(más información aquí). 



La gente sigue engañando al 
algoritmo de YouTube Fingiendo 
hacer contenido educativo 
cuando en realidad es 
semipornográPico. 


lavía 

uestrados 

írmitidos". 


Este tipo engañó a 
TripAdvisor para que su 
restaurante Falso Fuera el 
número 1 en sus listas. 


En el Reino Unido, la ilegalización de la maría creó un mercado 
clandestino, y lo mismo ocurrió cuando se prohibió poseer un 
pitbull. La gente empezó a vender esta raza de perros 
clandestinamente y se les ocurrieron muchas Formas únicas de 
evitar la ley, una de las cuales era criar esta raza con otra de tal 
manera que los cachorros no encajaran con la descripción oficial 
de un pitbull a pesar de que parecían uno (ve este documental). 


La tienda de Windows está llena de 
aplicaciones de transmisión pirata y la tienda de 
Android tampoco va a poner Fin a las aplicaciones 
dañinas en su plataforma; además, Google Orive 
sigue siendo utilizado para almacenar películas 
"ilegales" por mucha gente (más aquí) - ni 
siquiera Google Maps está exento de enlaces 
piratas. 


En este docur 
incluso en Irái 
las leyes más 
religiosa, e im 
de alcohol, lo: 
leyes de Form 


En el documental "The Virtual wall oF 
Europe" (El muro virtual de Europa) verás 
que aún con todos estos avances 
tecnológicos, muchos están pasando por 
alto este "muro". 


nental se puede ver que 
1 , donde hay algunas de 
duras porque son una tribu 
iluso prohíben el consumo 
5 adolescentes infringen las 
a continua. 



Algo curioso sucedió en 2017, cuando YouTube anunció que para 
eliminar videos Falsos y no deseados de sus plataformas, tratarían de 
recortar los ingresos de pequeños canales. Se dieron cuenta de que la 
gente estaba haciendo nuevos canales y subiendo contenido "no 
deseado por YouTube", ganando así dinero rápidamente antes de que 
YouTube los atrapara y cerrara. Por ello dijeron que "a partir de hoy 
estamos cambiando el requisito de elegibilidad para la monetización a 
4.000 horas de audiencia en los últimos 12 meses y 1.000 suscriptores." 
- en un intento de probar que tales canales son legítimos. La ironía es 
que en la misma publicación del blog (en su web) donde lo anunciaron, 
la gente encontró una 'solución' y la publicaron en los comentarios. 
Decía algo así: "Oye, suscríbete a mi canal y mira mis videos ¡y yo haré 
lo mismo por ti!", y miles de personas se sumaron, haciendo que la 
regla de YouTube quedara obsoleta desde el momento en que se 
introdujo. (Fuente - prueba) 


En Indonesia tienen algunas de las leyes más 
duras en materia de narcotráfico, hasta el punto 
de imponer la pena de muerte a los narcos. 
Curiosamente, en las cárceles indonesias, el 
tráfico de drogas está en auge y más extendido 
que la pasta de dientes, (fuente) 



Además, ¿has oído hablar de AstroturFing? 
Y si quieres ver el comportamiento 
despreciable en el que las compañías se 
involucran con el Fin de obtener más 
beneFicios, revisa esto. 



Incluso los musulmanes o los cristianos están 
inFringiendo la ley y su religión al no obedecer a 
ninguna de las dos. La mayoría son especuladores, 
muchos son corruptos, algunos incluso matan y 
muchos burlan la ley. Piratería moderna, 
FalsiFicación de dinero y monedas, inmigración 
ilegal, FalsiFicación de medicamentos, 
violación de derechos de autor... 



























¡yaya, nos olvidamos del Hacker! ¿O tal vez no 
La cosa es que no te lo voy a presentar. 

No, no, no... ¡Ya es suficiente para mí! 
Haz tú el trabajo, querido lector, si quieres 
ma's pruebas de que las leyes no funcionan. 
Analiza al hacker (empieza aquí) y mira 
de lo que es capaz. 


Y ahora, para ponerlo todo en perspectiva, si la maña, el terrorista, 
el tramposo y el contrabandista fueran un "grupo" de personas, 
¿cuán grande y poderoso sería? 

Vamos a crear la Tribu de los MALOS. El número de miembros 
es casi imposible de calcular, pero ya sabemos que oficialmente 
hay unos 150.000 terroristas en el mundo. En términos de 
"Mafia" necesitamos incluir todo lo que tenga sabor a 
"bandas organizadas", o "crimen organizado", "cárteles de la 
droga", etc... Grandes organizaciones que hacen cosas ilegales 
(parte de las cuales las hace el "Contrabandista" también): 
trafican, secuestran, matan, roban, falsifican, etc. No parece 
haber una estadística mundial de estos criminales, pero tenemos 
un número: en los EE.UU. hay 1,4 millones de miembros de 
pandillas (estadísticas de 2011) - que incluye a la mafia y todo 
lo que básicamente necesitamos para nuestra tribu imaginaria. 

Eso es el 0.42% de la población total de los Estados Unidos. 

Pero los EE.UU., aunque representan a un gran número de 
personas (más de 300 millones), no son representativos de la 
tribu "media" en el mundo. Los EE.UU. ocupan el puesto 22 de 
180 en el nivel de corrupción (menor número, menos corruptos), 
y 143 de 230 en el cuadro de homicidios (un número mayor 
significa más homicidios). Así que, después de ajustarnos a todo 
eso, tenemos 120 millones de miembros de pandillas en todo el 
mundo. Lo cual es un número de locos y de hecho podría estar 
cerca del real. 



Por tanto, nuestra Tribu de MALOS 
tiene +120 millones de miembros. 







En términos 
de armas, tendrían 
miles y miles 
de ellas. 














































Tal vez no más sofisticado que el ejército 
de EE.UU. por ejemplo, pero a la par con 
los mejores ejércitos del mundo. 
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Tendrían trillones de dólares a su disposición 
(en "Financiación"), clasificados entre los 10 
países más ricos con toda seguridad, 

























do solo a los objetos 
con diferencia, la 
odas las tribus. 
















Si nos damos cuenta de que esos +120 millones de miembros son 
'soldados' (personas acostumbradas a matar) + personas 
acostumbradas a robar y engañar, entonces su ejército (en número) 
superará con creces al de cualquier tribu. De hecho, hay unos 20 
millones de soldados en este planeta. Así que con esos +120 
millones de personas MALAS podríamos tener un ejército aún 
mayor que todos los ejércitos del mundo juntos. 




En definitiva, esta Tribu de los 
MALOS sería realmente poderosa, 
tan poderosa que nadie podría 
soportarlo. Piensa en el hecho de 
que el ejército estadounidense no 
ha sido capaz de resistir a unos 
pocos grupos terroristas en las 
últimas décadas; mucho menos 
con una tribu tan numerosa 
como la de los MALOS. 











Ahora espero que todos entiendan que estos "malos estudiantes" 
que están engañando al mundo, son muchos, son poderosos y están 
creciendo. Y ninguna ley, ninguna Frontera, ninguna religión, ningún 
libro de moral, va a detenerlos. Cuando el Estatopus y el Privatopus 
tratan de detener a los "malos estudiantes" del mundo. Fracasan 
miserablemente porque, como en el caso de la escuela, no abordan 
lo que causa que esas personas quebranten sus leyes en primer lugar. 




























La razón por la que México y Colombia son tierras de la droga 
y de los carteles de la droga, es porque su vecino, los Estados 
Unidos, es el mercado más grande del mundo. Si las drogas 
Fueran gratis en los Estados Unidos, ningún cártel de drogas 
podría venderlas a ciudadanos estadounidenses. La mayoría de 
los "señores de la droga" provienen de entornos pobres y zonas 
de conflicto, y eso los convierte en lo que son. Lo mismo ocurre 
con los terroristas que nacen casi todo el tiempo como resultado 
de las zonas de conflicto. En más de un sentido, el Estatopus 
estadounidense es responsable tanto de los cárteles de la droga 
americanos como de las organizaciones terroristas de "Oriente 
Medio". 

Para la llamada "guerra contra el terrorismo", los EE.UU. han 
gastado alrededor de 6 billones de dólares desde 2001. Si 
invirtieran ese dinero en los países que atacaron, podrían haber 
salvado millones de vidas y sacado a millones de personas de la 
pobreza, creando así condiciones que minimizarían el surgimiento 
de organizaciones terroristas. Y para la "guerra contra las drogas" 
Estados Unidos gastó unos 2 billones de dólares, suficientes para 
sacar de la pobreza a los que se convirtieron en traficantes de 
drogas y salvar millones de vidas en el proceso. 

Y ahora piensa en cuánto dinero invierten otras tribus en estas 
dos 'guerras'... 





Y las leyes suelen ser para la "buena gente". Ningún miembro de la maña 
o terrorista tiene miedo de una multa, una pena de prisión o incluso la pena 
de muerte. A ningún ladrón que se esté muriendo de hambre le importarán 
unos pocos días/meses o incluso años en prisión (tal vez eso sea una ventaja 
para algunos). Debido al "terrorismo", muchos tipos de leyes entraron en 
vigor en todo el mundo, haciendo que la gente normal se sintiera incómoda 
o que tuviera más problemas. 





y)o puedo 

secuestrar avioioes para 
cometer ataques terroristas? 
No te preocupes, 

¡usaré automóviles!”. 










El aeropuerto se ha convertido en una especie de cárcel en términos de 
controles de seguridad, haciendo que todas las criaturas que viajan se 
sientan pequeñas, impotentes y sospechosas, mientras que al mismo 
tiempo los "tíos" que quieren secuestrar aviones o hacer daño lo harán 
sin tener en cuenta esas cosas. E incluso cuando sientes que tus leyes 
están Funcionando, tú (en el mejor de los casos) empujas el problema 
desde tu patio trasero a otro lugar. 


















La "talla única" es el enfoque que las leyes están dando lugar. 
Cuando las plataformas en línea intentan eliminar contenido 
"odioso" o "inapropiado" por "quizás" buenas razones, sin duda 
crearán más daños colaterales como los que ha ocasionado la 
guerra contra el terrorismo, y de la misma manera no tendrán 
ningún efecto general para alcanzar su objetivo. 

(ejemplo 1,2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9,10,11,12,13,14,15,16) 


Youtube está Facilitando la Explotación Sexual de Menores 




Por ejemplo, consideremos la piratería en línea. Debido a las leyes que 
tratan de prevenir este "suceso", los sitios web legítimos están sufriendo. 
Por ejemplo, Rusia prohibió unos 4.000 "sitios web piratas" entre 2013 
y 2017, pero también bloqueó indirectamente unos 41.000 sitios web 
legítimos (Fuente). Estos números parecen catastróficos, (más ejemplos 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8) Y sin embargo a las webs que las leyes están tratando 
de "afectar" y destruir en primer lugar les está yendo bien. Algunas web 
ponen el icono del "candado" para mostrar que la conexión es segura, 
pero "la mitad de todos los sitios de Fraude electrónico ahora tienen el 
candado". ¡Esa es la cuestión! 

Todo esto de las leyes que se aplican para arreglar problemas es como 
usar la cirugía para matar el cáncer. Seguro que retirarán células 
cancerosas, pero si unas pocas permanecen "sin extirpar" el cáncer 
volverá a aparecer. La cirugía es una forma primitiva de tratar el cáncer, 
de la misma manera que las leyes son un intento primitivo de poner fin 
a las "malas conductas". 


EL ENFOQUE ACTUAL ES PROHIBIR LAS CUERDAS 
PARA TRATAR DE EVITAR SUICIDIOS. 

La única manera de lidiar con los problemas es arreglarlos. 

¿Quieres menos crimen? ¡Haz que las cosas estén disponibles gratis o 
baratas para la mayoría de la gente! ¿Quieres menos violencia? ¡Asegúrate 
de que la gente tenga mucho tiempo libre para explorar y educarse y 
tener acceso a abundante información científica! ¿No quieres terrorismo? 
¡No vayas a la guerra y jodas a las tribus dejándolas en la pobreza! ¿No 
quieres mafia? ¡Asegúrate de que tu sociedad sea lo suficientemente 
igualitaria y no dependa de los intercambios para que la gente sobreviva 
y prospere! ¿Quieres que los niños aprendan? ¡Haz que la educación sea 
relevante, divertida y no obligatoria! Y así sucesivamente! 



































Superhéroe TROM Ahora soy plenamente 
consciente de los problemas de este 
mundo y de qué es lo que los desencadena, 
¡bemasiado consciente! V quiero avanzar, 
¡éluiero cambiar este mundo! ¡(Quiero 
"luchar"! ¿(S(ué podemos hacer a partir 
de ahora Superhéroe TROM? 
















Me alegra mucho escucharte 
decir eso. ¡Tengo un plan! 















Mira todo lo que hemos descubierto en 
términos de lo "malo" en este mundo: 

Estatopus y Privatopus están en lo más alto de las tribus 
y compañías Flatulentas que giran principalmente 
alrededor de la misma Burbuja del Comercio. Junto a 
ellos tenemos a los "malos estudiantes" de nuestro 
mundo que rompen sus reglas cuando quieren. Y en la 
mayoría de los casos no se puede saber quién es el mal 
estudiante, quién es Estatopus, quién es Privatopus o 
quién es el ACT (Abusador, Charlatán, Ladrón). Es una 
sopa de cosas malas y todas están saliendo de la Burbuja 
Comercial. 

Por lo tanto, el plan es simple: iExplotar la burbuja 
comercial! ¿Pero cómo? 
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r, CÍNTRRRSÍ BN UN PROBLBJM IMPUlSORfí US SOIUCIONBS. 


¡Necesitamos un problema, no una solución! 


Algo misterioso venía sucediendo 
desde la existencia de los humanos 
(y no solo de ellos). Algo en el aire, 
al parecer, atacaba a los humanos y 
los enfermaba. No podías verlo, 

sentirlo u oírlo. ¡Un monstruo Fantasmal 

• • 

Un poderoso monstruo Fantasma que 
ha matado a miles de millones de 
humanos durante los últimos miles de 
años. Hace 2000 años erradicó alrededor 
del 30% de la población de Europa, Asia 
Occidental y África del Norte. Hace 
1500 años mató al 40% de Europa, 
Egipto y Asia Occidental. Hace 700 
años mató a casi la mitad de la población 
de Europa, Asia y el norte de África. 






Hace 400-500 años casi erradicó a la población mexicana 
matando al 80% de su población. Unos años después, regresó 
a México matando a otro 50% de los humanos que quedaban. 
Hace 300 años en Persia mató a 2 millones de personas en 
un solo año. Hace 150 años se cobró 1 millón de vidas en 
Rusia y hace 100 años 75 millones de vidas en todo el mundo, 
en solo 2 años. 



* ^ ^ 



Hace 10 años 



Hace 60 años 


En los últimos años, las muertes han disminuido 
drásticamente en proporción a la población: solo 
un 1-2% de las muertes en todo el mundo hace 60 
años, el 0,03% hace 50 años, y el 0,0002% de la 
población mundial hace unos 10 años. Este monstruo 
Fantasma mató a casi toda la población humana en 
los últimos 2000 años, pero casi no hizo mella en los 
últimos 100 años. ¿Por qué y quién es el monstruo? 




Hace 2500 años algunos humanos se dieron cuenta de algo: 
cuando algunas personas se enfermaban, otras a su 
alrededor también lo hacían. No sabían cuál era la causa, 
pero asociaron esos dos hechos. Algunos teorizaron que 
había algunas "semillas" (las llamaban) en el aire y que estas 
"semillas" eran inhaladas por la gente y hacían que la gente 
se enfermara. También pensaron que estas "semillas" 
acechan dentro de algunas personas y que pueden activarse 
de nuevo después de un tiempo. 






























Un 'doctor' que vivió en esa época dijo (cita real): 
"También hay que tomar precauciones en los alrededores 
de los pantanos porque hay criaturas diminutas que no 
pueden ser vistas por los ojos, que flotan en el aire y entran 
en el cuerpo a través de la boca y la nariz y que causan 
enfermedades graves." 

























Pasaron más de 2000 años y la gente seguía teorizando sobre estas 
"semillas" que enfermaban a la gente y mataban a miles de millones de 
personas. Progresaron lentamente, si es que lo lograron, en la doma del 
monstruo fantasma. Entendieron que ciertos lugares son más propensos 
a infectarte con estas "semillas", y que estas "semillas" pueden 
transferirse de una persona a otra. 


















































Algunos concluyeron que estas "semillas" eran autogeneradas, 
como si surgieran de carne podrida. Pero no se hizo mucho para 
evitar sus poderes mortales. No sabían lo que era, así que no podían 
luchar o huir de ello. 









































Pero un tipo decidió hacer un experimento para intentar 
"tocar" al monstruo Fantasma: usó 3 Frascos y puso una 
cortada de carne y un huevo en cada uno. Estaba a punto de 
invocar al Fantasma. Podría haber gritado: "¡Revélate!", o 
pensado, "¡Quiero verte!" 


Uno de los Frascos estaba sellado, el otro tenía un trozo de 
tela encima y el otro estaba abierto. Esperó y esperó. El cebo 
estaba en su lugar, ¿dónde está el monstruo Fantasma? 
Después de unos días observó algo que cambiaría a la 
humanidad para siempre: ¡el monstruo Fantasma mordió el 
anzuelo! 

Vio que el Frasco abierto estaba intestado 
de gusanos, el que tenía la tela encima 
solo tenía gusanos en el trozo de tela, 
y el que estaba sellado no tenía gusanos. 

"¡Ajá!" ¡Se dio cuenta! El monstruo g ■ 

Fantasma no se auto generaba, venía de 

alguna parte y se sentía "atraído" por la 

comida podrida! Fue la primera vez 

que demostraron que este monstruo 


Fantasma era más que una teoría, era 
real. Pero aún así, ¿quién era? 





TAPA CERRADA: 
SIN GUSANOS 



TELA EN LA PARTE SUPERIOR: 
GUSANOS SOLO EN ESA PARTE 


SIN TAPA: 
GUSANOS EN EL 
INTERIOR 


T 


¡Microscopios! 100 años después, el poder del aumento 
permitió a los humanos tocar directamente al monstruo 
Fantasma por primera vez. Alrededor de 1700 se reveló 
un nuevo mundo bajo las lentes! No era un monstruo 
Fantasma, sino una especie de "semillas" de hecho. Pero 
vivas. ¡Se movían! ¡Y había una gran variedad! 














Siguieron más experimentos y los humanos se dieron cuenta de que 
estos diminutos organismos eran responsables de la muerte de miles 
de millones de personas. Se dieron cuenta de que si hervías agua y 
los matabas, casi erradicabas ciertas infecciones. Si te lavabas las 
manos con algunas sustancias especiales antes de la cirugía o del 
parto, la mortalidad por enfermedades infecciosas se reducía en una 
cantidad asombrosa. Y a finales de 1800, ¡lo consiguieron! La "Teoría 
germinal de las enfermedades infecciosas": Las enfermedades 
infecciosas ya no eran un misterio, sino que ahora se entendían. El 
saneamiento, la prevención y las vacunas han hecho que el "monstruo 
fantasma" casi desaparezca en los últimos 100 años. 


La Teoría Mírcobiana de la Enfermedad 


Miles de años de misterio, miles de millones de 
personas muertas. Pero ahora, como entendieron 
el problema, podían aplicar cientos de soluciones 
para resolverlo. Y esto es lo que todo el mundo 
tiene que entender: 

¡No hay solución sin un problema! 

La única razón por la que los humanos fueron capaces 
de derrotar al "monstruo fantasma" fue porque 
reconocieron que hay un problema: la gente se 
enfermó de una manera particular (enfermedades 
que se propagan de los pantanos o de las personas 
a otras personas, etc.). 

Miles de años de tratar este problema empujaron a la 
humanidad a encontrar finalmente una solución, o 
múltiples soluciones, y la explosión de soluciones reales 
solo se produjo hace unos 100 años cuando entendieron 
mejor al "monstruo fantasma". 



Si no hubieran tenido ni idea de que hay organismos diminutos que se 
propagan y crean enfermedades y muertes posteriores, no hubieran 
podido aplicar ninguna solución de alto impacto. Ahora encontramos 
algunas soluciones como hervir el agua o cocinar los alimentos antes de 
beber o comer "sin pensarlo dos veces", pero si no supieras que estos 
diminutos organismos están vivos y pueden matarse a altas temperaturas, 
entonces no podrías llegar a esta sencilla solución. También se dieron 
cuenta de que estos organismos diminutos son muy variados y que lo que 
Funciona para derrotar a algunos, no Funcionará para derrotar a otros. Y 
esta es la segunda cosa más importante que hay que recordar: 

Los problemas se resuelven con soluciones y no con unA solución. 

Para cada problema que enfrentemos en el mundo, siempre habrá 
múltiples soluciones, no una sola. 









Y la tercera cosa más importante que hay que entender: los 
problemas normalmente nunca se resuelven, solo se remedían. 

Incluso hoy en día, después de una comprensión tan detallada del 
"monstruo Fantasma" vemos a gente muriendo a causa de "ello", y 
eso es generalmente porque nunca podremos resolver 
completamente un problema. Es una batalla continua. Lo que 
importa es hasta qué punto se puede "remediar" un problema. 

Podemos decir que las enfermedades infecciosas están "erradicadas" 
en todo el mundo a pesar de que el 17% de todas las muertes en el 
mundo todavía se deben a enfermedades infecciosas (esto ocurre 
principalmente no porque carezcamos de recursos o conocimientos, 
sino por nuestra sociedad desigual, donde las zonas más pobres del 
mundo ni siquiera tienen acceso a servicios básicos sanitarios). 

Por lo tanto, no tenemos una solución 100% 
eficiente para erradicar las enfermedades 
infecciosas - no sabemos cómo controlar 
algunas de ellas (no tenemos una solución 
para ellas) y para algunas la solución que 
tenemos o bien no es tan eficiente o bien 
está empezando a no tener el efecto inicial 
debido a la mutación de estos pequeños 
organismos, (fuente 1,2, 3) 








































Algo muy grande está sucediendo hoy en día con el "envejecimiento" 
como ya se ha explicado. La gente está identificando problemas como 
el cáncer, las enfermedades cardiovasculares, el Alzheimer, etc., que 
son la principal causa de muerte hoy en día, como lo fueron en el 
pasado las enfermedades infecciosas. Y ahora están empezando a 
entender que el envejecimiento parece ser la causa de todos ellos. 

Tal vez este sea el nuevo "monstruo fantasma". Tan pronto como 
puedan identificar adecuadamente a este "monstruo fantasma", 
podrán inventar soluciones para "destruirlo". No definitivamente, 
pero sí para domarlo para que se le pueda llamar "erradicado". 

Tal vez la(s) solución(es) sea(n) tan "¡¿En serio?!" (sencillo y simple), 
pero como no lo sabemos, es inimaginable para nosotros. 


Recuerda que a los humanos les llevó 
cientos de años de investigación científica 
y teorías para poder finalmente acordar 
y aceptar que los pequeños organismos 
son la causa de las enfermedades infecciosas. 












Tras muchos años de intentar soluciones, los seres humanos siguen 
proponiendo otras nuevas para este problema. La investigación sobre 
el "envejecimiento" tiene solo décadas y ya es emocionante. El 
aspecto más emocionante es entender el problema, porque sabes 
que esto Forzará a la gente a inventar soluciones. El cáncer se curará, 
la enfermedad cardiovascular se curará, el Alzheimer se curará y el 
envejecimiento mismo se curará. ¿Totalmente? Probablemente no. 
¿Cuándo? No lo sabemos. ¿Cómo? No lo sabemos. Pero muy 
probablemente habrá múltiples y evolutivas soluciones, y una lucha 
continua, y nunca llegaremos a una cura "perfecta" para ninguna de 
ellas. 



Pero si en el futuro solo el 5% de la 
población muriera a causa de estas 
enfermedades que hoy en día están 
asolando a la población, entonces 
¡esa sería una historia de éxito! 

Así es como Funciona el mundo, 
no en absolutos, sino en porcentajes. 






Tomemos otro dominio: el transporte. La única razón por la que tenemos 
coches, aviones o trenes es por un problema: cómo llevar a los humanos 
del punto A al punto B. Y es por eso que tenemos tantos tipos de 
sistemas de transporte, porque estas soluciones siempre evolucionan: 
primero los humanos usaban animales como los caballos, luego inventaron 
la rueda, luego los carruajes, los coches, los aviones, las bicicletas, y quién 
sabe qué otras cosas que vuelan y conducen. 


SOLUCION 




SOLUCON 
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En los años venideros inventaremos Hyperloops, drones voladores 
y otros medios de transporte que ni siquiera podemos imaginar hoy 
en día. 


Un problema. Múltiples soluciones. Una aventura continua 


SOLUCION 


SOLUCION 


SOLUCION 
















































El código abierto no es más que una solución para 
el problema del "software privativo". Es por eso 
que este movimiento surgió, y es por eso que sigue 
vivo hoy en día. Cuando el "software privativo" 
deje de ser un problema, el movimiento del "código 
abierto" dejará de existir y el software se llamará 
como quiera que se llame. Si no tuviéramos tal 
concepto de "software privativo" y de alguna 
manera todo el software del mundo hubiera estado 
abierto para que todos lo vieran, editaran y/o 
compartieran, entonces nunca se habría inventado 
un movimiento del "código abierto". 



Nuestra necesidad o deseo de explorar el espacio nos empujará a 
inventar mejores naves espaciales, mejores telescopios, mejores 
tecnologías de comunicación y mejor ciencia. El hecho de que no 
podamos ver con demasiada claridad los objetos lejanos en el 
espacio exterior es un problema que impulsará la búsqueda de 
soluciones. Primero hicimos telescopios más grandes en la Tierra, 
luego mejoramos la técnica de captura de luz y luego enviamos un 
telescopio al espacio para que nuestra atmósfera aquí en la Tierra 
no interfiera con la calidad de la imagen. Una vez más, otro 
interminable conjunto de soluciones para uno o más problemas. 







HAS CAPTADO LA IDEA: NO HAY SOLUCIONES A 
MENOS QUE HAYA UN PROBLEMA. Y UN PROBLEMA 
ES UN PROBLEMA HASTA QUE SE SOJ.UCIONA, PERO 
NUNCA SE SOLUCIONA “DEL TODO" (AL MENOS EN 
LA MAYORÍA DE LOS CASOS), SOLO SE REMEDIA. 


Por lo tanto, ¡volvamos a nuestra misión! Nuestro problema es el 
COMERCIO. Y el COMERCIO debe ser nuestro "enemigo" y debemos 
luchar para alejar esta Fuerza de las sociedades humanas con el Fin 
de mejorar inmensamente nuestra Forma de vida. 



¡Ten cuidado! Si el problema está mal deñnido, también 
Faltarán las soluciones. La guerra contra el terrorismo 
reconoció al "terrorismo" como un problema, pero no 
pudo encontrar una solución porque el problema estaba 
mal deFinido y, de hecho, era un síntoma de otro problema, 
por lo que nunca pudieron encontrar una solución para ello. 
Por lo tanto, la razón por la que este viaje que iniciamos 
Fue tan largo, es porque tenía que deñnir el problema de 
una manera robusta, de lo contrario nuestras soluciones 
habrían sido ineFicientes y enormemente inútiles. Y ahora 
tenemos una comprensión muy sólida de nuestro problema 
el comercio, intercambio y/o necesidad de comerciar. 
































¡Oye! ¿6lué tol si arreglo 
computadoras y eso me hace seiotir 
biey), es eso uv) mtercambio? 


¿Es comercio 
de zapatos que 
y yo tengo oti 
mejor, y los i 












me quedav) mejor, 
^os que te quedar) 
ntercambiamos ? 


¿(Slué paso si alguiein me da um regalo 
y siey}to que debo devolverlo, es eso 
uv) intercambio? ¡Ciuaul 
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¡Esperad un momento! El signíFcado de comercio es Fácil de entender 
de la siguiente Forma: solo haces algo si se recibes a cambio algo de la 
otra parte. Es una "transacción" entre dos partes. Si reparas computadoras 
pero le pides a los otros humanos que te den las "gracias" o no las reparas, 
entonces sí, eso es una transacción. Pero si no les pides nada y te sientes 
bien haciéndolo, entonces eso no es una transacción. Al menos no de las 
que he hablado. Y es que cuando pones cualquier idea bajo el microscopio 
se vuelve extraña, de la misma manera que la realidad se vuelve más 
extraña cuanto más proFundamente la miras. ¿Cuánto mide un metro? 
Nadie lo sabe realmente porque si midieras los dos átomos más externos 
de un metro de cualquier cosa, comprobarías que esos dos átomos tienen 
electrones orbitando alrededor de ellos en posiciones que no puedes 
determinar, y por lo tanto este "metro" no es nada exacto en el nivel 
"microscópico". (Fuente) Pero usamos el "metro" para construir ediPicios 
y cosas así, así que para nosotros es extremadamente útil. Para nuestro 
mundo "macroscópico". 


No necesitamos deFinirlo perFectamente. Pon bajo el 
microscopio la idea de código abierto y verás que no 
puedes deFinirlo bien en absoluto. En realidad, hay 
muchas licencias de código abierto, y cuanto más se 
proFundiza en ellas, más cosas raras se descubren. 

Por ejemplo, una supuesta aplicación de código abierto 
que me permitiera comunicarme de Forma encriptada 
con otras personas, ¿es realmente de código abierto ya 
que nadie puede ver las claves de encriptación o los 
mensajes encriptados? Uno de estos casos de contusión 
es con el programa VeraCrypt, el programa para encriptar 
archivos y carpetas en Linux. Los desarrolladores de la 
aplicación dicen algo como: el código de nuestra aplicación 
es de código abierto; cualquiera puede usarlo, compartirlo 
y editarlo; pero no se permite su venta porque queremos 
que sea verdaderamente "libre". 






Pero el movimiento Free and Open Source dice que debes permitir que 
la gente venda estas piezas de software de Código Abierto también, así 
que la única contradicción aquí es que la gente de VeraCrypt no quiere 
que su pieza de software sea puesta bajo un precio. En cierto sentido, la 
licencia de VeraCrypt es más "Free and Open Source" que la propia 
"Fundación Free and Open Source". Y cuando esta comunidad dice 
"Puedes hacer lo que quieras con este software (porque eres libre)", 
¿están de acuerdo con que se utilice para ataques terroristas? Algunos 
lo estarán, otros no. 

Así que, ya ves, pon bajo 
el microscopio el Open 
Source y verás muchos 
malentendidos, debates, 
conflictos y toneladas de 
licencias. Pero para nuestro 
mundo macroscópico, el Código 
Abierto se entiende como "código que 
es abierto y que se puede editar, 
compartir y utilizar". 










Y de eso es de lo que tenemos que 
preocuparnos cuando se trata de 
"comercio". Del MAGRO, no del MICRO. 
¡El Macro-Comercio! 
















Si vas a orinar, y eso te alivia y te hace sentir genial, ¿es eso 
comercio porque orinaste para sentirte bien? Eso es una 
tontería de la que nadie debería preocuparse. Si alguien te da 
un regalo y te sientes obligado a devolverlo, entonces ¡ese es 
tu problema! Y si intercambiaste los zapatos voluntariamente, 
eso es compartir. Es Fácil ver dónde se encuentran realmente 
las operaciones macro: ¿Quieres comida? Entonces trabaja 8 



horas al día, o no tendrás comida. ¿Quieres ropa, seguridad, etc.? 
De nuevo, trabaja, trabaja, trabaja y sigue nuestras reglas, de lo 
contrario ¡no obtendrás nada de eso! ¿Quieres atención médica? 
Danos tus datos o de lo contrario ¡no recibirás ninguna! 

Y así sucesivamente. 


¡Simple! Estamos hablando 
del comercio a nivel macroscópico, 
no microscópico. 


¡Macro-Comercios! 










¡No te desconcentres! 



Los puntos débiles del movimiento del Código Abierto son cuando olvidan 
cuál es el problema (software privativo) y así que hoy en día verás muchos 
proyectos de Código Abierto que están muy de acuerdo con aceptar que 
partes de su software sean privativos. Por ejemplo, los sistemas operativos 
que se proclaman Open Source pero que vienen preinstalados con todo 
tipo de software privativo, debilitan el movimiento Open Source y con el 
tiempo lo transformarán en algo muy diferente, como se ha convertido 
Android. Y este fracaso está aumentando en las comunidades de Código 
Abierto, transformándolas de orugas a mariposas, y de nuevo a orugas. 


















Es por eso que han surgido movimientos como Free and Open Source 
Software y su misión es exactamente luchar contra el "enemigo" (el 
problema), como su misión siempre seguirá siendo "deshacerse del 
software privativo" no pueden fallar o mutar con el tiempo, ya que el 
problema sigue y seguirá siendo un problema... 












Y por eso mi misión es "deshacerme del comercio o de la necesidad de 
comerciar", y cualquiera que tenga esta misión en mente está trabajando 
conmigo, aunque no trabajemos directamente o no nos conozcamos. Si 
1.000 equipos de investigación trabajaran para resolver el envejecimiento, 
y 3 equipos propusieran una "solución" para "arreglarlo", entonces eso 
sería una victoria para todos los demás equipos, y lo más probable es que 
la solución también se construyera sobre la base de la investigación de 
los otros equipos. Si otro superhéroe que no sea yo propusiera soluciones 
para hacer que el comercio quede obsoleto, entonces esa es una victoria 
tanto para ese superhéroe como para mí. 


















¡UN ENEMIGO COMÚN UNE A LÁ GENTE! 

Si ún asteroide se acerca a la Tierra, entonces incluso las tribus 
rivales colaborarían entre sí para desviar el asteroide si representa 
un peligro igual para todos. Un brote global de una enfermedad 
unirá a los investigadores de todo el murido para encontrar una 
solución. El cambio climático ya está uniendo a múltiples tribus para 
combatirlo. Si una especie alienígena viniera a la Tierra a matarnos,. 
todo<s la combatiríamos: chinos y americanos, partidarios del KKK e 
ISIS, europeos y‘rusos, la mafia y los charlatanes, Estatopus y 
Privatopus... todos estarían en esa lucha para protegernos. 
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CUANDO EL COMERCIO SEA 
ENTENDIDO Y RECONOCIDO • 
POR LA MAYORÍA DE LA GENTE 
COMO NUESTRA AMENAZA GLOBAL, 
¡ENTONCES EL PROBLEMA 
SE SOLUCIONARÁ! 
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2. US socicmis Mo se mmjiiL [muamH 


Algo que aquellos que quieren cambiar el mundo deben entender 
es que las sociedades nunca surgieron de la nada. 

Los grandes cambios nunca son tan dramáticos como en las películas. 

Si queremos crear un nuevo tipo de sociedad, es muy poco probable que 
podamos construirla de alguna manera junto a la sociedad en la que 
vivimos actualmente. Es como imaginar que creamos un nuevo mundo en 
un continente mientras la vieja sociedad basada en el comercio sigue 
existiendo. Los seres humanos no pasaron repentinamente de las 
sociedades de cazadores y recolectores a la revolución agrícola. 













Esto, con el tiempo, empujó a estas sociedades a pasar más tiempo 
en un solo lugar y a construir más asentamientos en esos lugares, y 
eso empujó a una mayor población de estos grupos humanos. La 
revolución industrial (máquinas haciendo trabajo humano) Fue, de 
nuevo, un proceso paso a paso que se infiltró en las sociedades de 
todo el mundo. Internet no nació de repente: Fue un proceso de 
descubrimientos y conocimientos que condujo a ello y su 
implementación tuvo el mismo aroma. 





La idea aquí es que no se 
podía crear una nueva 
sociedad digital cuando se 
"inventó" Internet. Esta 
herramienta (Internet) es 
empujada a través de la 
misma sociedad y a su vez 
la va cambiando (desde la 
Forma en que gobernamos, 
hasta nuestros valores; 
desde la Forma en que 
accedemos a las cosas, 
hasta la Forma en que nos 
comunicamos). 


A * 






En esencia, dos cosas cambian las sociedades: la tecnología 
y las ideas. Y están casadas la una con la otra. 

La ciencia es un conjunto de ideas que dan lugar a la tecnología 
(microondas, electricidad, aire acondicionado, corazones artificiales, 
lo que sea). Y estas tecnologías cambian las ideas a su vez: debido 
al avance de la ciencia (tecnología), cambiamos la Forma en que 
vemos la "muerte", por ejemplo: hoy en día alguien que no respira 
o que se le para el corazón no se le declara directamente muerto, 
porque podría ser resucitado dentro de un margen de tiempo. 

Internet tuvo un gran impacto en la Forma de vida de la gente. Si 
hace 100 años le hubieras preguntado a la gente si estarían de 
acuerdo en mantenerse en contacto con otros humanos de otras 
partes del mundo que no conocieran Físicamente, probablemente 
la mayoría no se hubiera sentido cómoda con la idea. Pero hoy es 
algo normal. Escribir con los dedos en una pantalla pequeña y 
comunicarse rápidamente con extraños de todas partes del mundo, 
es una normalidad hoy en día traída por la tecnología. 

El hecho de que los humanos se sientan cómodos subiéndose a una 
caja de metal para viajar durante horas, es un estado de ánimo 
creado por la propia tecnología que empujó a nuestra sociedad a 
convertirse en lo que es hoy en día. Si te dijera que deberías subirte 
a una cápsula, quedar inconsciente durante 10 minutos, para luego 
llegar a cualquier destino en el planeta Tierra, probablemente te 
sentirías muy incómodo con el pensamiento. Sin embargo, si en el 
Futuro el sistema de transporte Funcionara de esa manera entonces 
nadie se sentiría incómodo con ello. Ellos dirían que es un sistema 
de transporte genial y seguro que puede llevarte a cualquier lugar 
de la Tierra en minutos. 


















Y este estado de sentirse cómodo con una forma particular 
de vivir/pensar es impulsado por las ideas y la tecnología. 



El hecho de que más y más trabajos se automaticen empuja a nuestra 
sociedad a repensar la idea del trabajo por ingresos. Y esto a su vez la 
idea de que los humanos quizás no deberían trabajar para conseguir 
lo que necesitan y quieren, cambiando así posiblemente la sociedad. 
En el pasado, los reyes eran los únicos que decidían 
el destino de una sociedad, pero entonces los 
humanos tuvieron la idea de solucionar este 
problema y lo llamaron "democracia" (dejemos 
que la mayoría decida). Aunque no es una idea 
eficiente (piensa en ciencia, la democracia 
no tendría sentido ahí), y aunque nunca 
se ha implementado de esta manera, 
la idea en sí misma se ha extendido 
como un reguero de pólvora durante 
los últimos 100 años con todas las 
tribus que la han adoptado como su 
principal órgano de gobierno. Sí, es 
irónico que todavía algunos reyes 
modernos (políticos y corporaciones) 
decidan por las masas, pero esa idea de 
democracia se difundió y fue adoptada. 






DE HECHO, LOS PROBLEMAS 
IMPULSAN LAS SOLUCIONES, 

Y ESTAS SOLUCIONES VIENEN EN 
FORMA DE TECNOLOGÍA E IDEAS. 


PROBIEMAS 


[HFÍRMlDmS mCCIOSAS 






Así es como Funciona. Así es como 
cambian las sociedades: su 
estructura de gobierno, sus valores 
sus hábitos. 


mas Y ncHoiOGÍa 


uoRÍa MicROBim Pí m 
íHnRumD nos uicROOscopios 



Estamos eio um posición 
muy afortumda coto ¡nuestro 
enemigo EL COMERCIO 
por varias razones: 







NUESTRO ENEMIGO 
ES FÁCIL DE DEFINIR 









Nuestro enemigo es fácil de definir y genera la gran 
mayoría de los problemas del mundo. Olvídate de 
los sistemas de mercado, el capitalismo, los 
mercados libres, otros ismos, los bancos de la 
reserva federal u otras tonterías económicas 
complicadas. Son todos bebés del COMERCIO, y el 
comercio es muy fácil de entender. ¡Podemos tocar 
a este monstruo fantasma! ¡Sabemos quién es! 
¡Cualquiera puede verlo muy claramente! 


V 



NUESTRO ENEMIGO 
ES FÁCIL DE DEFINIR 














Si observamos otros intentos de cambiar la sociedad 
(ideas), básicamente trataron de imponer una Forma 
de vida a la humanidad: todos debemos ser dueños 
de los medios de producción, no debemos tener 
líderes, debemos declarar los recursos de la Tierra 
como patrimonio común, debemos inventar ciertas 
leyes sobre lo que la gente puede o no hacer, 
debemos hacer esto o no hacer aquello. Rara vez o 
nunca Funcionaron porque intentaron superponer un 
sistema de valores a los humanos. Cuando digo que 
tenemos que deshacernos del comercio, no digo cómo 
debemos hacer las cosas, solo señalo lo que 
probablemente creará problemas en nuestra sociedad. 




NUESTRO ENEMIGO NUESTRO ENEMIG 

ES FÁCIL DE DEFINIR ES UNA BANDERA R 



Y depende de las personas si aceptan o no vivir con este 
problema. Al igual que un médico señalará que el cáncer 
está matando a los seres humanos, pero no Fuerza un 
tratamiento. No digo que los juegos deben ser menos 
competitivos, las películas deben ser menos tontas, los libros 
deben ser más científicos, y los niños no deben pasar tanto 
tiempo en los ordenadores. No impongo nada a nadie. Solo 
señalo que en el Juego del Comercio, los juegos se vuelven 
competitivos y dañinos, las películas se vuelven tontas para 
obtener beneficios de una manera fácil, los libros están mal 
escritos por las mismas razones, y los niños son minados por 
las grandes empresas para obtener su atención y datos. 


Ahora, si la gente entiende esto y todavía quiere 
seguir viviendo de esta manera, entonces depende 
de ellos. Por lo tanto, centrarse en el COMERCIO 
como nuestro enemigo es simplemente una muestra 
de lo que crea problemas, no es superponer ninguna 
Forma de vida a nadie. Este enfoque es tan bueno 
como el del código abierto, en el que no invaden el 
modo de vida de la gente. Simplemente señalan un 
problema (software privativo) pero no piden a la 
gente que creen un tipo particular de software de 
código abierto. Lo que quieran crear dependerá de 
la gente. 

Seamos honestos, el mundo no necesita que nos 
tomemos de la mano todos como hermanos. La 
cosa es que tenemos el conocimiento y las 
capacidades para alimentar a todos en la Tierra, 
para proporcionar atención médica para todos, 
para construir edificios o sistemas de transporte 
asombrosos y auto-sostenibles. 



NUESTRO ENEMIGO 
ES FÁCIL DE DEFINIR 





NUESTRO ENEMIG 
ES UNA BANDERA R 



Los médicos saben cómo curar a las personas, los 
ingenieros saben cómo construir edificios eficientes, 
los programadores saben cómo crear software seguro 
y complejo, y así sucesivamente. La NASA sabe muy bien 
cómo manejar misiones científicas a otros planetas. 
Médicos Sin Fronteras sabe cómo manejar brotes de 
enfermedades y Linux sabe cómo crear un sistema 
operativo estable. Ya vivimos en una sociedad muy bien 
informada y capaz, pero esta enfermedad infecciosa 
llamada "comercio" arruina las cosas. 

Es por eso que nuestra misión debe ser quitar el 
comercio de esta sociedad si queremos mejorarla 
en gran medida, y no tratar de reorganizar nuestra 
sociedad desde los cimientos. Así que, hacer que la 
gente tome conciencia del problema llamado 
"comercio", es lo que hago. 



NUESTRO ENEMIGO 
ES FÁCIL DE DEFINIR 


NUESTRO ENEMIG 
ES UNA BANDERA R 











En el documental de TROM señalé una solución llamada Economía 
Basada en Recursos, descrita por el Proyecto Venus. Aunque es un 
conjunto de ideas muy interesante, nos deja con un territorio 
inexplorado por delante. ¿Qué debo hacer yo, el que sabe de tal 
solución? El Proyecto Venus propone un emprendimiento grande 
masivo al planear la construcción de una ciudad de prueba para 
mostrar su solución. Esto podrá lograrse o no, pero sea o no una 
buena idea, deja a todos en el limbo esperando a que la "gran 
ciudad", el gran plan, se ponga en práctica. Se trata de un enfoque 
de "jugársela a una carta". 

Tal vez funcione, tal vez no. Pero si queremos soluciones realistas, 
entonces tenemos que volver al Código Abierto. Ellos no planearon 
un nuevo tipo de sociedad en la que todo el software fuera de 
código abierto y luego planearon construir un gran proyecto para 
mostrarlo. ¡No! Comenzaron a reformar nuestra sociedad actual 
mediante la construcción de software no privativo. 




NUESTRO ENEMIGO NUESTRO ENEMIG 

ES FÁCIL DE DEFINIR ES UNA BANDERA R 


Y nuestro enemigo deja las puertas abiertas hacia eso: 
cualquiera puede, en este momento, empezar a luchar 
contra el comercio creando cosas libres de comercio. 

De blogs, a música, de proveer comida a proveer ayuda, 
de la ropa a los muebles, de esto a aquello. Empieza a 
cambiar la sociedad ¡aquí y ahora! No hay necesidad de 
esperar a nadie, no hay necesidad de ser parte de una 
organización en particular, no hay necesidad de nada de 
eso. Y eso nos lleva a la última ventaja de tener al 
“comercio como enemigo". 


A 







Como se mencionó antes, si luchamos 
contra el mismo enemigo, entonces una 
solución es una solución para todos los 
que estamos involucrados en la lucha. 

Las organizaciones mueren, las ideas 
sobreviven. Si nuestra idea es deshacernos 
del comercio, entonces eso trascenderá 
a las organizaciones y a las épocas, a los 
regímenes y a los valores, a los líderes y a 
los proyectos. ¡No me necesitas! Cualquiera 
puede luchar contra esto desde cualquier 
rincón del mundo! 




NUESTRO ENEMIGO NUESTRO ENEMIG' 

ES FÁCIL DE DEFINIR ES UNA BANDERA R' 



D 

OJA 


NUESTRO ENEMIGO ABRE 
LAS PUERTAS A 
SOLUCIONES REALISTAS. 


NUESTRO ENEMIGO 
PERMITE SOLUCIONES 
DESCENTRALIZADAS 











Dije que tenemos que reventar la burbuja 
comercial para deshacernos de ella. Lo cierto 
es que no se puede. 

Solo puedes tratar de mantenerte lo más lejos posible 
de ella (o en cierto modo alejarla de las sociedades). 

Para ello, primero debemos reconocer que el comercio 
es la Fuente de la mayoría de los problemas, por lo que 
tenemos un enemigo común a la vista. Una vez hecho 
esto, la tecnología y las ideas alejarán a los seres 
humanos de la Burbuja Comercial a través de múltiples 
soluciones, a través de muchos años y a través de muchos 
intentos. Y nunca llegaremos a una sociedad "perPecta" 
libre de comercio, solo una en la que los intercambios 
comerciales sean en su mayoría cosa del pasado, como 
lo son las enfermedades infecciosas hoy en día. 








Por lo taioto, viecesitamos tecnología 
(bienes y servicios libres de comercio) 
¡e ideas de todos vosotros! Vo, 
el Superhéroe TROM, ya estoy usando 
todos mis poderes haciendo esto. 

He creado servicios libres de comercio 
(tecnología), y difundo las ideas de 
‘‘el comercio como el origen de la 
mayoría de los problemas" 

(y soluciones que hay para ello). 







¡BueinOj creo que lo he eyiteyidido! Esperaba 
algum solución paso a paso por tu parte, pero 
ahora me doy cuenta de que ese no es el 
camino a seguir. No podemos confiar en una 
sola fuente para encontrar soluciones. Nosotros, 
el pueblo, ¡tenemos que encontrar las soluciones! 
























¡Pues me voy a poner a ello! 
Cuando esta idea de que el 
comercio crea la mayoría de 
los problemas del mundo 
te inunda, es difícil no 
reaccionar ante ello y tratar 
de encontrar una/s 
solución/es. 







Biev) Niño, ¡buem suerte y 
hasta provttoí ¡Ahora somos 
compañeros de equipo! 











¡claro que sí! ;) 
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¡(^einiol! ¡Estoy luchoiodo coiotro el comercio todos 
los dios! Hice mi propio blog libre de comercio 
(loo agrego omvicioSy ni rastreadores, nada de eso) 
y recomiendo documentales en mi blog y libros a la 
gente. Todo sin comercio. Hablo con la gente sobre 
este enemigo y trato de crear algunos servicios 
trade-free (tanto como puedo)! ¡Estoy propagando 
el mensaje, TROM! ¿Cómo estás tú? 
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¡Es gevíhi escuchar eso! ¡J>e yerdad! O En cuanto 
a mí, ¡estoy genial! ¡Luchando la misma pelea! 
Estoy tratando de crear soluciones libres de 
comercio y al mismo tiempo de educar al mundo 
sobre el "comercio como el origen de la mayoría 
de los problemas". Así es como: 
















Tengo dos herramientas para ti. Debes llevarlas contigo y 
utilizarlas para detectar las operaciones comerciales y 
presionar para que se eliminen haciéndolas obsoletas. Son 
como el olfato de un perro, que puede detectar algo que 
para los humanos ¡no tiene olor! O mejor dicho, son como la 
invención del microscopio que ayudó a "poner bajo la luz" 
a esos pequeños monstruos que crearon esas horribles 
enfermedades. Con estas herramientas que te daré. 



Te daré un signo de interrogación y un 
signo de exclamación. Para tener bien 
claro lo que estamos buscando en 
términos de comercio. Creo que, por 
ahora, deberíamos centrarnos en los 
bienes y servicios, ya que estos son los 
más importantes. Queremos hacer 
bienes y servicios libres de comercio. 


podemos detectar dónde hay comercio, y también crear 
bienes y servicios libres de comercio. Es casi como una 
herramienta sanitaria:). 

























HMl 

(What Am I Tradíng?) 
ESPERA, ¿QUÉ ESTOY 
COMERCIANDO? 


Cada vez que te enfrentas al mundo de los bienes 
y servicios, cada vez que alguien se te acerca y te 
dice "Oye, toma esto" o "Oye, usa aquello", deberías 
"Esperar" y hacerte una simple pregunta: 

¿Qué estoy comerciando?;) 

Veámoslo en acción en 6 dominios importantes: 

1. Asistencia Médica 

2. Producción/Distribución de Alimentos 

3. Educación 

4. Transporte 

5. Investigación 

6. Internet 









AM(^: ¡Hola, puedo arreglar tus problemas de salud! 

TROM: espera y ¿(Slué estoy comerciando? 

AMCiiNo estoy segura..,. No pedimos dinero... Y no 
queremos nada de ti. 

TROM: ¿En serio? ¡Piénsalo bien! ¿Necesitas que yo sea 
de la tribu X para poder obtener este servicio de ''AMCi"? 

AMCt'. Ah y síy ¡solo es para los daneses! 

TROM: ¡Ahí esta'! Entonces sí tengo que comerciar. Tengo que 
convertirme en ciudadano danés para obtener este servicio. 

AMCi'.BuenOy pero no lo considero un comercio. 

TROM: ¡Lo es! Para empezar si no dices que solo proporcionas 
asistencia médica gratuita a los ciudadanos daneses estas 
mintiendo. E incluso entonceSy ¿se exige a estos ciudadanos 
daneses que sean cristianoSy o blancoSy o que te den sus 
datos para poder utilizar tu servicio? 


Así es como, ESPERAS:), preguntando a cualquier 
servicio o bien que haya, para no dejar pasar ningún 
tipo de comercio. 



Médicos Sin Fronteras (Médecins Sans Frontiéres - MSF) ofrece un 
servicio médico gratuito en el sentido de que no quieren nada a 
cambio. Se dirigen a ciertas áreas que necesitan ayuda médica y 
ayudan a la gente de allí. No les importa si estas personas son 
musulmanes, cristianos, negros, blancos, si votaron por un partido 
en particular o no. No hacen un negocio de los datos de la gente, 
no les importa de qué país eres, no quieren tu atención, no quieren 
tus criptodivisas, etcétera. Por lo tanto, proporcionan un servicio 
Libre de Comercio. 


Esta es su misión oficial: 

"Ofrecemos asistencia a las personas en función de sus necesidades. 

No importa de qué país sean, a qué religión pertenezcan o cuáles 
sean sus afiliaciones políticas. Damos prioridad a los que se encuentran 
en el peligro más grave e inmediato." 


"No tomamos partido en los conflictos armados ni 
apoyamos los agendas de las partes en conflicto. 

A veces no estamos presentes en todas las partes del 
conflicto; esto puede deberse o que se nos niega el acceso, 
o o la falta de seguridad, o a que las principales necesidades 
de la población ya están cubiertas." 



"Nuestra decisión de ofrecer asistencia se basa en nuestra evaluación 
de las necesidades médicas, independientemente de los intereses 
políticos, económicos o religiosos. Nuestra independencia se basa 
en nuestra financiación; más del 90% proviene de donantes 
privados individuales que aportan pequeñas sumas. Nos 
esforzamos por evaluar libremente las necesidades, acceder 
a las poblaciones sin restricciones y entregar directamente 
la ayuda que proporcionamos". 


I 



"Nuestra decisión de ofrecer asistencia se basa en nuestra evaluación 
de las necesidades médicas, independientemente de los intereses 
políticos, económicos o religiosos. Nuestra independencia se basa en 
nuestra financiación; más del 90% proviene de donantes privados 
individuales que aportan pequeñas sumas. Nos esforzamos por evaluar 
libremente las necesidades, acceder a las poblaciones sin restricciones 
y entregar directamente la ayuda que proporcionamos". 

MSF es tan grande ahora mismo que opera globalmente 
atendiendo a más de 10 millones de pacientes. (Fuente 1,2) 






















































Sé que esto puede sonar "mal" para algunos, pero la única manera de 
proporcionar ayuda médica adecuada es ayudar a todos: criminales, 
terroristas, políticos, gente pobre, religiosos o no, y así sucesivamente. 
Si Hitler hubiese tenido un ataque al corazón, los médicos deberían 
haber tratado de salvarlo. En el momento en que los médicos se 
pusieran a negociar diciendo que solo aceptan pacientes que son 
"buenos humanos" y que en este caso dijeran: "Oh, es Hitler, merece 
morir, así que no le ayudaremos", estarían subiendo por una pendiente 
muy resbaladiza. 


Hoy le negarían asistencia médica a Hitler, 
mañana se la negarían a lo que ellos consideran 
terroristas, y pronto a los "activistas políticos" 
o "inmigrantes". Por eso, MSF y otros como ellos 
no pueden permitirse el lujo de participar en este 
tipo de comercios, ya que también entienden los 
peligros que entraña. 


Defensa Civil Siria es otra organización de voluntarios 
que ayuda a la gente en zonas de conflicto muy 
peligrosas en Siria. Salvan a la gente de los lugares 
de bombardeo, proporcionan asistencia y ayuda a las 
víctimas, y así sucesivamente. Y también son 
imparciales y ayudan a todos los involucrados de 
cualquier parte en estos conflictos. 




De hecho, la mayoría de los servicios de emergencia de las tribus 
"civilizadas" intervienen sin tener en cuenta la nacionalidad, la religión, 
el género, las opiniones políticas, etc. de una persona. Si un ser humano 
tiene un problema de salud grave y necesita asistencia de emergencia, 
entonces los médicos le brindarán rápidamente la atención al paciente 
sin entrar en una guerra comercial con él, como "¿De dónde eres? 

¿Tienes dinero? ¿Aceptas darnos tus datos?". Esta actitud sería inaceptable. 
Y todos estamos de acuerdo, creo, en que este tipo de atención médica 
en la que los médicos "arreglan a la gente" sin ningún tipo de compromiso, 
es la mejor atención médica que podemos ofrecer y la única que puede 
sobrevivir, prosperar y realmente ayudara la gente. 






Por lo tanto, un "sistema de asistencia 
médica sin comercio" es similar al que 
ofrecen hoy en día las organizaciones 
humanitarias, como MSF o Defensa 
Civil Siria y similares. Imagínate que 
este fuera el enfoque mundial para 
todos los habitantes de este planeta. 

Te enfermas y obtienes ayuda sin que 
nadie se preocupe por tu visión del 
mundo ni pida nada a cambio. 
¡Asistencia Médica Libre de Comercio! 


comn mm 




Comido Crotis: ¡Aquí puedes comer! 

TROM: Espero, ¿Qué estoy comerciondo? 

Comido Crotis: Supongo que mdo.ss 

TROM: ¿Quieres oigo de mí? ¿Puedo conseguir comido si soy oteo 
o si voy desnudo? 

Comido Crotis: BuenosssMyudomos o los cristionos, pero seguro, 
tú tombién eres bienvenido ol festín. Te pedimos que por fovor uses 
ropo cuondo vengos o comer oquL, es uno coso de decencio básico,,, 

TROM: Aunque oprecio lo que estás ¡nociendo, tú tombién estás 
empezondo o subir lo resbolodizo pendiente de los comercios. Si 
trotos de proporcionor comido principolmente o los cristionos, entonces 
irás por el comino del comercio y ocoborás prohibiendo lo comido o 
otros religiones o personos no religiosos. Puede que no lo hogos ohoro, 
pero probob!emente lo horás en el futuro. Además, entiendo que podrío 
molestorte si olguien viene oquí desnudo o buscor comido, pero eso 
tombién es uno visión peligroso o lo que oferrorse. Uno mente estoble, 
tronquilo y educodo nunco se preocuporío por cosos como lo que uno 
llevo puesto o si no llevo puesto nodo en obsoluto. 

Comido Crotis: Miro TROM, creo que estás novegondo en un mor 
peligroso de ideos, ¿Me estás diciendo que deberío permitir lo entrodo 
o los criminóles o o lo gente que es violento,etc,?¿V si se presento 
olguien oquí sosteniendo un onimol muerto en descomposición y nos 
pide comido? Cloro, tu dirás que está mol que lo rechocemos de 
nuestro servicio porque deberíomos oceptor o todos, ¿no? 
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TROM: Me compadezco de tu preocupadóv). Es cierto que la 
línea que separa lo que es comercio y lo que no puede no ser 
clara, pero recuerda que estamos hablando de macro comercio. 

Si a alguien se le niega un servicio de comida porque no es 
cristiano, eso es un macro-comercio, es decir, un comercio 
muy obvio. A/ igual que negarle acceso a comida a alguien, 
cuando la quiere/necesita, simplemente porque no quiere usar 
ropa. Un animal en descomposición huele mal y es un peligro 
para la salud de otras personas, al igual que las personas 
violentas que representen un peligro para los demás. Pero has 
planteado un punto muy importante y algo que tenemos que 
explicar: lo más importante aquí es lO.A.I.T. (esperar), es decir, 
hacer esa importante pregunta que puede conducir a debates. 

Si no aceptas que gente desnuda use tu servicio, entonces los 
que quieran ir desnudos harán hincapié en el Í/O.A.I.T. e 
iniciarán un debate al respecto ya que para ellos eso es comercio. 
Tu norma de "no se permiten humanos desnudos” puede tener 
cero impacto en el 99% de las personas que normalmente llevan 
ropa, por lo que tu servicio podría ser visto como libre de comercio 
por la gran mayoría. Lo que quiero decir es que ningún servicio 
libre de comercio es perfecto y debería estar sujeto a las críticas 
de aquellos que sienten que tienen que comerciar. 


COMCP# ITSS’t-fíiS 
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Lo que quiero decir es lo siguiente: si ofrezco un 
servicio libre de comercio de comida gratis y todo 
el mundo está satisfecho porque no les pido nada 
a cambio (¡incluso acepto gente desnuda!), pero un 
día llega un chico inglés y no puede aprovecharse de 
mi servicio porque no habla español como nosotros 
(los que ofrecemos el servicio), entonces este chico 
podría señalar que nuestro servicio no está libre de 
comercio, ya que tiene que saber español para 
sacarle el máximo provecho. Esto empujará a los 
que proporcionamos el servicio a atender también 
a este ser humano, o reconocer esta condición y 
llamar a nuestro servicio "Comida Trade-Free 
para Hispanoparlantes". 


















ESPERA (W.A.I.T. o el signo de interrogación 
que te pido que lleves) es una Forma de 
atender a todo el mundo y te proporcionará 
un medio a través del cual podrás detectar 
dónde hay "comercio" y qué tipo de 
transacciones hay, con el Fin de mejorar un 
bien o un servicio. Esta herramienta nos 
ayudará a conseguir un mundo de abundancia 
para todos porque así lo exige. Exige bienes y 
servicios para todos: todos los idiomas, todas 
las nacionalidades, todas las edades, todas 
las culturas, todas las creencias, ¡todos! 

A veces nos veremos en supuestos que se ^ 
vuelven diFíciles de manejar, como cuando Éíl 
surjan los micro-comercios, como por ejemplo, 
que no podamos aceptar a personas que no 
estén vacunadas que vengan a buscar comida, 
ya que eso represente un peligro para otras 
personas presentes, o si alguien huele 
realmente tan mal que pueda suponer una 
molestia para los demás. Pero estos supuestos 
son raros (micro-comercios) y se tratarán caso 
por caso, y algunos ni siquiera serían considerados 
"comercio", simplemente podríamos llamarlos 
reglas cientíFicas para la seguridad de nuestra 
salud (como en el caso de las personas no 
vacunadas). 4 





Por lo tanto, un servido de 
alimentos libre de comerdo 
debe propordonar comida 
para todos y no debe preocuparse 
por lo que la gente crea, cómo 
vista, cómo habla, etc. 












Educadóv) Giratuita: (^emte dmmuta de la Tierra, ¡os estamos 
educaiodo gratis] 

TROM: Espera Ci/0,AJJ. - ¿6)ué tengo que dar a cambio?) 

EGi: ¡¡>e Espera NAM! ¡Es para todos! ¡En cada rincón del 
mundo! En todos los idiomas! 

TROM: ¡Vaya, eso es increíble! 1>éjame comprobarlo,,, Mmm,„ 

¿Así que tengo que terminar este curso antes de acceder al otro? 

ECi', ¡Si! l>e esta manera nos aseguramos de que aprendas lo 
básico antes de seguir avanzando en las otras partes, 

TROM: Va veo,,,, ¿Y cuál es el razonamiento detrás de esto? 

EGi', Bueno, si los niños no entienden los conceptos básicos del 
curso, tendrán problemas con el resto de partes, 

TROM: Va„„ Pero ¿por qué no les informas o dejas que lo 
averigüen por su cuenta? Con esa limitación puedes, sin darte 
cuenta, detener a aquellos que sí conocen los fundamentos del 
curso a que accedan al resto de partes más avanzadas. Creo que 
estamos ante un intercambio. Tú, en más de una forma, bloqueas 
los cursos si no hay logros: Tengo que terminar este curso para 
poder tener acceso al otro. Si esto fuera algo que se pudiera 
cambiar, o fuera algo opcional, entonces no lo consideraría un 
intercambio. 



Mira este video - es un video alucinante a la vez que perturbador 
que muestra cómo una Familia en los Países Bajos decidió 
básicamente hacer un picnic en un parque de saParis, 
concretamente en el recinto de los guepardos (Fuente). Y lo 
hicieron conscientemente (vieron a los guepardos e incluso les 
tomaron Fotos). 



Va más allá de cualquier "lógica" el por qué decidieron hacer esta 
estupidez. Afortunadamente salieron vivos e ilesos a pesar de que 
los guepardos en un momento dado los acechaban. Los accidentes 
en safaris son bastante raros a pesar del alto peligro que puede 
suponer conducir entre "bestias". Tienen reglas muy flexibles. Vas 
allí con tu coche y depende de ti mantener las puertas cerradas, las 
ventanas subidas y nunca salir del coche. No hay grandes multas si 
no se respetan estas "normas", ya que se trata más bien de 
concienciar de los peligros y de informar de cómo protegerse uno 
mismo que de auténticas normas punibles en caso de infracción. 

Por lo tanto, esta es quizás la mejor manera de crear una especie 
de servicio libre de comercio en términos de "reglas" — hacer que la 
gente sea consciente de las consecuencias en lugar de poner barreras 
frente a ellas. Si alguien decide salir de su coche en un recinto de 
leones y es devorado por un león, entonces ese es su problema. 
Tomaron una decisión "equivocada" para su propia salud y 
supervivencia. Después de todo, no hay leyes contra el suicidio 
(probablemente), sin embargo, cualquiera puede ahorcarse o saltar 
desde un cuarto piso. Lo único que haría es que los que quieran saltar 
de un 4° piso sean conscientes de los peligros y de que podrían matar 
a otras personas en el proceso, lo cual no sería algo bueno. 

Los suicidios se previenen a través de un entorno apropiado que no 
conduce a tal manera de pensar, o proporciona una manera segura 
para que la gente los cometa. Claro, esto puede sonar como una idea 
horrible, pero siento que es más horrible cuando se le prohíbe a la 
gente hacer lo que uno quiera con su propia vida. 



La gente debería hacer lo que quiera, y tú, como sociedad, deberías 
hacer que su entorno sea de tal manera que la gente esté educada, 
relajada, sea inteligente y no se dedique a los comercios (o a muchos 
de ellos). Un parque de saFaris que ponga multas inmensas si alguien 
abandona su coche tendrá poco o ningún impacto - es decir, no es 
que no se bajen de los coches debido a las grandes multas, ya que 
comparado con el hecho de ser devorado por los leones, la multa es 
lo de menos. La educación parece Funcionar mucho mejor en estas 
situaciones. 






Lo mismo ocurre con un servicio educativo: si se 
quiere ofrecer un sistema educativo libre de comercio, 
el método preferido es no ponerle barreras a la 
gente. Si alguien quiere aprender, entonces debes 
hacerla consciente de cuál es la mejor manera de 
lograrlo según tu experiencia, en lugar de forzar su 
camino. 



















































TROM: 1>éjaime adivmar, ¿ofreces transporte ''gratis' para la gente, 
pero tal vez les restriegas anuncios por la cara a cambio? 

Transporte (gratis' ¡Es la única manera de hacerlo gratis para la 
gente! 

TROM: l>e acuerdo, así que no esta libre de comercio. Un sistema 
de transporte libre de comercio nunca debería querer nada de sus 
pasajeros. Ni siquiera debería saber quién viaja. ¿Cuántos? Claro, 
con el fin de optimizar el transporte. Pero, ¿quién? ¡Nunca! 

A menos que la gente lo elija. Crear autos, trenes y aviones 
autónomos y hacerlos libres de comercio de manera que la gente, 
con el uso de una simple aplicación trade-free, pueda solicitarlos 
o simplemente ver cuando es el próximo trenjvueh, embarcar, 
llegar a su destino, ¡y eso es todo! La transferencia de datos 
debe ser encriptada, anonimizada y recopilada con el fin de mejorar 
el propio sistema de transporte y no para obtener beneficios de ello. 

Este es un ejemplo perfecto de "comercio" sin "comercio". Lo que 
quiero decir es que un sistema de transporte tiene que tener en 
cuenta cuántos pasajeros utilizan el sistema y a dónde van, con 
el fin de optimizar el tráfico. Así que, en cierto modo, se puede 
decir que la gente tiene que intercambiar sus datos para que esto 
suceda. Sin embargo, por un lado, si esta recolección de datos es 
con el propósito de mejorar el sistema, a eso no le podemos llamar 
comercio (es un deber para que el sistema funcione), y por otro 
lado, si estos datos están encriptados y anonimizados, entonces 
nadie sabe nada acerca de tu identidad. 






















TROM: Es como tú, querido Imestigoción (gratuito, si quieres 
llevar o cobo um mvestigocióm libre de comercio y necesitas 
datos de la gente: o bien los recoges con su consentimiento 
(de forma voluntaria), o si es un deber hazlo de forma anónima. 

Investigación (gratuito: ¿6)ué pasa si necesito datos anónimos con 
fines de lucro? bigamos que recopilo datos anónimos no solo 
con el fin de mejorar mi investigación, sino que también lo 
hago porque los necesito para que mi negocio sea más rentable? 
Al tratarse de datos anónimos, ¿sería libre de comercio? 

TROM: ¡Buen punto! V otra vez observa cómo este simple 
"lO.AJ.T” CEspera, ¿(Slué tengo que dar a cambio?”) está 
desencadenando discusiones muy importantes. En este caso 
en particular, yo diría personalmente que es comercio porque 
tú quieres los datos de la gente para obtener beneficios, en 
lugar de para mejorar y hacer más eficiente este sistema de 
transporte libre de comercio. ;) 

























TROM: V aquí está muestro poderoso Imtermet (gratuito, ¡Hola! 

¡(Slué tal! 

TROM: Voy al gramo, :I> ¿6lué temgo que dar a cambio? 

Apemas mada. Te comectas a muestro Imtermet y 
mavegas. No cemsuramos Imtermet, mo dismimuimos la velocidad, 
mo espiamos tu tráfico, 

TROM: ¿Emtomces realmemte mo mecesitas mada de mí? 

¡Nada hombre! Si tiemes cualquier dispositivo 
que pueda comectarse a Imtermet, cualquier aplicacióm que te 
permita mavegar, puedes hacerlo. No es mecesario que mos pidas 
permiso, solo coméctate. No tememos idea de quiém eres, qué 
visitas, o desde dómde, 

TROM: Caray, eso es impresiomamte, ¡6)uizá seas realmemte um 
"Imtermet'Libre de Comercio”! 


Suena el timbre: ¡ding dong! 


TROM: Ahora vuelvo, déjame ver quiém 
ha tocado a la puerta. 
















































































FaceBook: Mola, soy FaceBooL hquí está muestra plataforma social 
Puedes usarla, publicar fotos, hacer puhlicaciomes, hablar com tus 
amigos, leer moticias ¡y muchas cosas mteresamtes! 

TROM: W.A./T. - ¿6lué estoy megociamdo? 

FB: ¿(S)ué quieres decir? 

TROM: Simple, ¿qué estoy megociamdo aquí? ¿(Sluieres algo de mí 
para usar tu servicio? 

FB: BuemOsss 

TROM: ¿Temgo que imiciar sesióm para poder utilizarlo? ¿(Sluieres mis 
datos? ¿(Sluieres mi atemcióm? ¿(Sluieres mi dimero? 

FB: Bueno, no es que quiera todo eso de ti.,,. 

TROM: ¿Pero puedo usar FaceBook sin una cuenta en tus servidores, 
sin compartir ningún dato con vosotros, sin que me pongan anuncios 
en la cara? ¿Tienes esa opción? 

FB: Mm, no puedes detener la recopilación de datos o eliminar la 
publicidad, pero es por tu propio interés,,, y por supuesto que 
necesitas una cuenta,,, 

TROM: (Sluerido FaceBook, dame un respiro, que te pasas de 
charlatán, responde a una pregunta simple, ¿puedo usar FaceBook 
sin tener que dar algo a cambio como lo comentado anteriormente? 

FB: Supongo que no,„ 

TROM: ¿Ves? ¡Oe eso estoy hablando! 





TROM: Aquí está mestro yeciino Mastodovi. ¡Hola! 
Mústodon: Oh, ¡hola! 

TROM: ¡I>iles Mastodoin que servicio prestas! 

Mastodon: Está es nuestra plataforma social, puedes 
usarla si quieres^ Aquí también puedes publicar imágenes, 
videos, compartir, crear publicaciones, hablar con amigos 
g todo eso, 

TROM: 10,AJ,T - ¿(Slué tengo que dar a cambio? 

Mastodon: Supongo que nada. No queremos nada de ti. 

No recopilamos tus datos, no queremos tu atención, no 
te obligamos a crear una cuenta en nuestro servidor. En 
realidad, puedes tomar todo nuestro código e instalar 
Mastodon en tu propio servidor y estar completamente 
a cargo, 

TROM: ¡Eso sí es un servicio que está "libre de comercio”! 
¿Ves querido Facebook? 












Lo siento querido Internet 
gratis, ¡ahora que todos saben 
que estás aquí, todo el vecindario 
está viniendo a mi puerta con 
ofertas! Los (^oogles, FaceBooks 
y YouTouhes quieren hacer 
negocios conmigo, quieren 
algo de mi. 




Ya ves Niño, llevar este "?" contigo te empoderará en este mundo 
para que no te estafen y mantener a raya a los comercios. Sin 
embargo, a veces puede ser difícil saber qué preguntas hacer. 
Internet Gratis parece realmente gratuito hasta que haces una 
pregunta más avanzada como: "¿Bloquea el tráfico de BitTorrent?" 
o "¿Bloquea ciertos puertos?" Si elige bloquear 
ciertos puertos o el tráfico de BitTorrent, entonces limitarán tu 
acceso a Internet y si no tienes el conocimiento adecuado para 
hacer preguntas relevantes, entonces ni siquiera sabrás si están 
comerciando contigo. 



Podrían estar saboteando ciertos puertos 
que bloquean la red BiTorrent, y tu y muchos 
otros no daros ni cuenta porque al usar esta 
Internet Gratis todo parecería estar 
funcionando correctamente. 











La red BitTorrent es la que permite a la gente enviar y recibir 
archivos de Forma descentralizada y sin ella la censura de Internet 
se hace más Fácil, e Internet en general se convertirá en un lugar 
muy centralizado y controlado. 





























¡Oh, ese es uv) tema muy importavíte} 
¿Cómo podemos saber si estamos 
participando en operaciones 
comerciales, si ni siquiera sabemos 
qué preguntas hacer? 
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E] sigm de mterrogocióin (lOAJJj 

es um Inerromieyita simple y súper 
eficiente (en general) para detectar 
operaciones comerciales y funcionará 
bastante bien la mayor parte del tiempo. 
Sin embargo, también necesitarás... 

¡El signo de exclamación! 

\ _ J 










Si miramos a nuestro planeta, la Tierra, hay una capa que es la más 
importante para todos y para todo. La mayor parte de la composición de 
la Tierra es el manto (básicamente roca Fundida), pero una capa muy 
delgada es la que da origen a la vida, edificios, alimentos, materiales y 
todo lo demás. Se llama "vadose" (la zona vadosa). Esta es el área donde 
se encuentra el sustrato que contiene los nutrientes para cultivar 
alimentos, aquí es donde las plantas comienzan a crecer, de donde 
extraemos minerales, donde asentamos edificios, cavamos agujeros o 
usamos el mismo suelo y sus materiales para construir nuestro mundo, 
o donde el agua se filtra. La salud de la zona vadosa marcará la diferencia 
entre la vida y la muerte en el planeta Tierra. 




































































































































































Ahora, piensa en el hecho de que si los ingredientes de la zona vadosa 
son adecuados (para nuestro uso humano) podemos cultivar mejor y 
más alimentos, construir edificios más Fuertes, tener agua potable mejor 
y más abundante, tener acceso a mejores y más materiales de construcción, 
y así sucesivamente. Por lo tanto, hay que tener en cuenta que la única 
manera de hacer un mundo mejor para los seres humanos, desde la 
perspectiva de la Tierra, es tener una zona vadosa saludable. La "base" 
tiene que ser saludable para poder cultivar cosas a partir de ella, construir 
cosas dentro o extraer cosas de ella. 


¿Por qué te estoy contando esto? 
Porque eso es lo que tenemos que 
crear en nuestra sociedad, una zona 
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mosí 














El signo de exclamación introduce una Forma adecuada de 
comprobar cualquier bien o servicio en términos de sus 
operaciones comerciales potenciales, porque cuanto menos 
se comercialice, mejor será dicho bien o servicio. 


Aquí está nuestra zona vadose: 


V - Vitalidad de Voluntariado 
A - Autonomía Automatizada 
D- Descentralización Digitalizada 
O - Operado Abiertamente 
S - Sostenible por sí Solo 
E - Ethos Educativo 



Estos son los 6 grados de estado de salud. Los 6 puntos 
a chequear para ver si algo está basado en el comercio 
o no. Las 6 reglas, si lo deseas, para crear bienes y 
servicios libres de comercio! Conozcámoslos uno por 
uno y expliquemos por qué son cruciales para nuestra 
zona social vadosa. 



Nuestra Mis 
quiere crear 
atención méd 
para los pueh 




¡ón: El mundo 
un servido de 
ica "trade-Free" 
)los del mundo. 



V - VITALIDAD DE VOLUNTARIO 


VeriFiquemos si esta organización depende de voluntarios o no. Si es 
así, entonces significa que las personas trabajan sin verse obligadas 
a hacerlo, y esa es la primera cosa positiva. Si no, deberíamos 
preguntarnos por qué estas personas son obligadas/coaccionadas. 
Porque lo cierto es que si una organización no depende de voluntarios 
y por ejemplo tiene que pagar a gente para que trabaje, entonces esas 
personas están comerciando (necesito trabajar para esta organización 
para ganar dinero para comprar alimentos), y esto también significa 
que la organización tiene que obtener el dinero de algún lugar para 
pagar a estos empleados, y es muy probable que tengan que realizar 
operaciones comerciales para obtenerlo. Significado: si creo un 
servicio de atención médica y tengo que pagarles a mis empleados, 
también tengo que obtener ganancias para poder pagarles, o al menos 
confiar en las donaciones (apoyo financiero) para hacerlo. 


Y esto me obliga a participar en operaciones comerciales y quizás 
mi sistema de atención médica comience a cobrar dinero a los 
pacientes para mantener el sistema vivo en una sociedad basada 
en el comercio. Por lo tanto, si detectamos que una organización 
no depende de voluntarios sino en asalariados (coaccionados), 
entonces esta es ¡la primera BANDERA ROJA para nuestra zona 
V.A.D.O.S.E.! 

Por supuesto, puede suceder que una organización como ésta no 
dependa totalmente de los voluntarios o de los trabajadores 
remunerados, por lo que se trata de una combinación de ambos. 

Por eso, la medición de cada uno de estos puntos de salud en 
nuestro esquema no es una cuestión de "sí o no", sino una cuestión 
de grado. Si este servicio de salud depende en un 80% de voluntarios, 
entonces podemos representarlo como tal (en azul marcamos la 
salud de la organización en términos de voluntarios). 



A - AUTONOMÍA AUTOMATIZADA 


Nuestro servicio de atención médica depende Fuertemente de voluntarios, 
lo que es una buena señal. Ahora nuestra pregunta debería ser si este 
sistema está automatizado y es autónomo. La automatización es crucial 
para cualquier servicio en el mundo porque apenas requiere ningún 
humano para operarlo. Libera a las personas del trabajo y crea sistemas 
de producción y distribución que son mucho más eficientes y resistentes 
(que Funcionan sin parar). Un voluntario podría meterse en problemas si 
necesita cosas (comida, refugio y comodidad) que no puede obtener y 
hará que su participación como voluntario tambalee. Una máquina no 
tiene problemas de salud, ni experimenta angustia emocional o requiere 
un descanso. En términos de atención médica, preferiríamos que los 
controles médicos, la investigación, la distribución de medicamentos y 
similares sean lo más automatizados posible. Porque además, si estás 
haciendo una investigación para una vacuna en particular pero confías en 
voluntarios para hacer los experimentos, investigar, interpretar los 
resultados, etc., entonces tu probabilidad de participar en operaciones 
comerciales aumenta simplemente porque dependes de los humanos. 


Pero si estos procesos Fueran más autónomos a través de la 
automatización, entonces necesitarías menos o ningún humano y es 
menos probable que su sistema te acabe empujando a comerciar. 

En otras palabras: si tienes una LA. que puede diagnosticar a la gente 
tan bien como un médico general, entonces podrías reemplazar a 
millones de médicos humanos con una sola LA. Eso hará que el proceso 
de consulta sea autónomo y automatizado, y tú, como organización, 
tendrás muchas menos historias de las que preocuparte (una sola LA. 
Frente a los millones de médicos a los que tendrías que alimentar, 
cuidar o esperar que aparezcan en el trabajo). 

Por lo tanto, después de analizar el nivel de voluntarios de una 
organización, debemos analizar el nivel de autonomía/automatización. 


Digamos que, en nuestro caso, después de hacer un inventario, nos 
damos cuenta de que aproximadamente el 60% de los servicios son 
automatizados / autónomos: 



D- DESCENTRALIZACIÓN 
DIGITALIZADA 


Si este sistema de atención médica se basa principalmente en 
voluntarios y está automatizado en más del 60%, estamos en el camino 
correcto. Pero si está centralizado y utiliza documentos en papel, la 
probabilidad de solicitar comercios aumenta considerablemente. Lo 
que quiero decir es que cualquier sistema centralizado, debido a su 
naturaleza centralizada, es propenso a tomar el control de lo que esté 
haciendo y con el tiempo (debido a este poder) puede terminar 
pidiendo cosas a cambio la población (datos, dinero, atención, etc.). 

¡Eso es una BANDERA ROJA! Para deshacernos de este peligro potencial, 
primero debemos digitalizar nuestro servicio tanto como sea posible. 

Una Fórmula de vacuna digitalizada es accesible y puede ser compartida 
con todo el mundo. Una investigación clínica digitalizada se puede 
compartir con cualquier otra organización que trabaje en el mismo tipo 
de investigación. Supongamos que te encuentras en una parte del 
mundo donde van a realizarte exámenes médicos (o los haces tú con el 
uso de una lA), y quieres hacerte pruebas (por ejemplo, ecografía 
abdominal, pruebas de intolerancia a la lactosa y endoscopia). 


Ahora te mudas a otra parte del mundo. Si estos registros están 
digitalizados, pueden ser transferidos de una institución a otra y 
puedes continuar tus investigaciones desde cualquier lugar, a 
diferencia de tener que pedir a personas y organizaciones que 
impriman tus datos para que puedas llevarlos contigo, y cosas por 
el estilo. Eso es ineficiente y centralizado. ¡La digitalización es el 
primer paso de la descentralización! Tu historial clínico de debería 
ser digitalizado para que esté fácilmente disponible para ser 
transferido a otra parte del mundo, o institución, si es necesario. 
Piensa que estos miles de millones de estos registros serían útiles 
tanto para los pacientes directamente como para investigación. 

¡Y es que puedes tener organizaciones que están digitalizadas pero 
no descentralizadas! Y así podemos analizar nuestro servicio de 
atención médica para ver si mantienen sus registros digitalizados 
(y, por lo tanto, se pueden compartir con el mundo, desde una 
perspectiva tecnológica), y si esta organización está descentralizada. 
Hoy en día muchas "cosas" (servicios) ya están digitalizadas, pero no 
muchas están descentralizadas. Digamos que nuestro sistema de salud 
está prácticamente digitalizado, pero no está descentralizado. 
Investigamos más a fondo el nivel de descentralización digitalizada 
(vemos que está un 95% digitalizado pero 0% descentralizado, ya que 
opera solo desde ciertas partes del mundo) y obtenemos el siguiente 
resultado: 



o - OPERADO ABIERTAMENTE 


Incluso si nuestro servicio de salud depende enteramente de voluntarios, 
es automatizado y autónomo, digitalizado y descentralizado, pero 
mantiene en secreto sus registros y la Forma en que opera, entonces 
se aferrará a un poder tremendo y se volverá propenso a aprovechar ese 
poder en un momento dado. Es similar a la cuestión de la centralización, 
y tal vez un efecto de esta. Es decir, como la descentralización también 
puede darse en un entorno cerrado, hay que añadir otra capa de control 
de la salud para asegurarnos de que la organización sea operada 
abiertamente. Imagínate que este sistema de salud se basa en voluntarios 
que operan en todo el mundo. Se basa en sofisticadas máquinas que 
automatizan el proceso de diagnóstico, los tratamientos, las visitas 
médicas, la investigación, etc., de manera que cada vez requieran menos 
personas (voluntarios). Ahora también imagina que están muy 
digitalizados y descentralizados, pero no comparten su trabajo (no es 
operado abiertamente). Tienen varias organizaciones en todo el mundo, 
similares a MSF (por lo tanto, podemos llamarlas descentralizadas), pero 
aún así no comparten la fórmula de su nueva vacuna con el resto. 



Aún brindando un servicio de atención médica trade-Free para las 
personas del mundo, el hecho de que operen de manera cerrada les 
otorga demasiado poder y dificulta el progreso médico. Sí, vale, podrían 
ofrecer esa vacuna como libre de comercio para la gente del mundo, 
pero si mantienen su fórmula en secreto, con el tiempo les dará mucho 
poder sobre los demás, y sabemos a dónde conduce ese gran poder... 

En el futuro, si se aferran a ese poder, podrían decir: "¡Solo te ofrecemos 
esta vacuna si haces X!". Al estar descentralizado, esto puede que no 
suceda, ya que otros dentro de la misma organización dirán "No te 
preocupes, te daremos esta vacuna trade-free", pero es una buena idea 
revisar también un proyecto para ver lo abierto que es. Para eliminar este 
peligro debemos asegurarnos de que esta organización sea "Operada 
Abiertamente". Es decir, su investigación, sus prácticas, su misión y la 
tecnología que utiliza debe estar abierta para que todos la vean y la usen. 
Nuestro propio servicio de atención médica mundial, como se ha 
mencionado anteriormente, está digitalizado y centralizado. Si fuera 
"Operado Abiertamente" entonces eso permitiría la descentralización. 

Por lo tanto, digamos que nuestro servicio de salud es voluntario, bastante 
automatizado y autónomo, está digitalizado. También está centralizado 
pero está operado en un 90% de forma abierta. Como ya sabes, aunque no 
está descentralizado, el hecho de ser Operado Abiertamente empujará a 
este sistema de salud a la descentralización con el paso del tiempo al ser 
otros capaces de copiar su enfoque/sistema. 



S - SOSTENIBLE POR SÍ SOLO 


Bueno, ¡estamos progresando! Nos encanta que el sistema confíe 
tanto en los voluntarios, el nivel de automatización es aceptable 
(aunque podría ser mejor), apreciamos que esté digitalizado, pero 
apesta que aún esté centralizado; sin embargo, nos da mucha 
esperanza porque es operado abiertamente y otros pueden copiar lo 
que esta organización hace y replicarlo en otras partes del mundo. 

La pregunta es, ¿es autosotenible esta organización? Es decir, 

¿podemos ver a esta organización Funcionando a largo plazo? Eso se 
basará en los puntos de salud anteriores y en más cosas. Confiar en 
los voluntarios podría ser más sostenible que depender de los 
trabajadores remunerados, ya que tiene que cuidar de los trabajadores 
remunerados (la responsabilidad es suya) + la economía podría cambiar, 
lo que lo empuja a todo tipo de problemas financieros, por ejemplo, 
a los salarios más bajos. Ser automatizado y autónomo seguramente 
lo hace más sostenible, pero solo obtuvimos un 60% en esa escala. 


El hecho de tener sus registros digitalizados y abiertos permite a otras 
organizaciones seguir desarrollando su trabajo y crear múltiples servicios 
de atención médica descentralizados similares en todo el mundo. Pero 
la naturaleza centralizada de nuestra propia organización hará que no 
sea, a la larga, autosostenible. En cualquier caso, basándonos en esto, 
también deberíamos pensar: ¿Generan desperdicios? ¿Utilizan energías 
renovables? ¿Reciclan? ¿Desechan adecuadamente los productos químicos 
peligrosos? ¡Y así sucesivamente! Este es un análisis básico de la 
auto-sostenibilidad desde un punto de vista tecnológico! Y no solo eso, 
ya que si nuestra organización todavía depende del dinero/donaciones 
para pagar sus instalaciones e investigación, a la larga, eso no es 
sostenible, ya que el dinero es solo un sistema basado en el comercio 
que cambia con el tiempo, por lo que es inestable. Un sistema de 
atención médica autosostenible adecuado no dependería del apoyo 
externo, sino que Funcionaría en su mayoría de manera autónoma y 
automática, con el uso de muy pocas personas, teniendo sus operaciones 
abiertas y descentralizadas. Entonces, ¿qué pasa con nuestro sistema? 
Supongamos que todavía depende de las aportaciones de los donantes 
y solo utiliza un 70% de energías renovables, pero hace un gran trabajo 
no afectando y destruyendo el medioambiente. 

El resultado que podemos obtener puede ser muy arbitrario, y por ello, 
el testVADOSE de investigación de la salud debe ser revisado 
cuidadosamente para cada organización. Así que digamos que nuestro 
sistema de salud tiene una calificación general de auto-sostenibilidad 
del 70%. 



E-ETHOS EDUCATIVO 


Puede que te estés preguntando qué es esto. Este chequeo de salud 
cuestiona el motivo educativo detrás de un bien o un servicio. 

¿Qué desea lograr con su servicio/bien? Cuanto más científico, mejor. 
Cuanto más orientado a la comunidad, mejor. ¿Qué tal si marcamos 
perfectamente todos los puntos de salud anteriores, pero nuestro 
sistema de salud se basa en la pseudociencia? Digamos que tenemos 
un sistema de salud mundial que tiene un puntaje muy alto en 
términos de voluntarios, automatización, digitalización y 
descentralización, apertura y sostenibilidad, pero que promueve la 
homeopatía, la medicina alternativa, etc. 


Podría ser un sistema 100% libre de comercio, pero para asegurarnos 
de que este sistema esté en buenas condiciones, debemos verificar 
su ethos educativo. Ethos significa "la disposición, el carácter o los 
valores fundamentales". Este último punto que estamos viendo 
involucra una discusión sobre en ese sentido. Y supongamos que 
nuestro sistema sanitario mundial es 100% científico. 



Ahí lo tenemos, nuestro 
sistema mundial de 
asistencia médica: 



Lo que es importante aquí es entender que V.A.D.O.S.E. es una guía 
para verificar lo cerca o lejos que está de la Burbuja Comercial 
cualquier servicio o producto, de Forma que a una mayor puntuación 
en estas 6 "escalas", menor probabilidad de que el sistema se 
comercialice. Piensa por un segundo en un sistema que tenga una 
puntuación perfecta en cada sección, ¿cómo podría comerciar algo 
cuando se basa en voluntarios, está automatizado, descentralizado y 
digitalizado, es operado abiertamente y autosostenible? O bien no 
necesita nada para funcionar como servicio o si pide algo a cambio, 
al estar abierto y descentralizado, es muy probable que aparezcan 
otros servicios similares que sí estén libres de comercio. Déjame 
ponerte un ejemplo. 



Imaginemos un Sisbema Operativo que saca una puntuación 
VADOSE alta. Llamémoslo "Sistema Operativo Basado en el 
Comercio" (TBOS de sus siglas en inglés Trade-Based Operating 
System). TBOS se basa en voluntarios, su proceso de actualización 
y controles de seguridad y cosas por el estilo están bastante 
automatizadas; obviamente está digitalizado y bastante 
descentralizado con copias distribuidas por todo el mundo. 

TBOS también opera abiertamente para que puedas ver el código 
Fuente e incluso cómo se organizan. Tal vez también sea 
autosostenible, ni siquiera requiere donaciones para su 
mantenimiento y distribución, y sus servidores Funcionan con 
energía renovable. El Ethos educativo parece neutral. Dicen: 
"Simplemente oFrecemos un sistema operativo para las masas". 

Aunque es diFícil pensar en alguna razón por la cual pudieran 
exigir algo a cambio, tendiendo en cuenta lo anterior mencionado, 
incluso si pidieran 4$ por descarga del sistema operativo, o la 
recopilación de datos de los usuarios, el hecho de que esté 
descentralizado y sea abierto empujará a los demás de Forma 
natural a que creen con el tiempo un auténtico TBOS libre de 
comercio. Y TBOS se convertirá en TFOS (de sus siglas en inglés 
Trade-Free Operating System) Sistema Operativo Libre de Comercio. 
Si obtienen una puntuación alta en todos, los 6 puntos de control 
VADOSE Fuerzan a una organización a convertirse en libre de 
comercio, o a que surjan otras que sí lo sean. 




TBOS => TFOS 








Piensa en un ser humano y en algunos otros Factores de medición, 
tales como: vivienda y alimentación, nivel de deudas, seguridad, ocio 
y educación científica. Si un ser humano ocupa un lugar alto en todos 
ellos, lo que significa que: tiene una casa y acceso a alimentos, no 
tiene mucha deuda, vive en una sociedad segura, tiene tiempo libre 
y una mente científica, entonces es menos probable (pero mucho 
menos) que este humano cometa crímenes o se vuelva violento. Los 
delincuentes o las personas violentas en general son aquellos que 
están estresados por la sociedad en la que viven y/o carecen de acceso 
a sus necesidades y/o deseos. Por lo tanto, podemos decir con certeza 
que es menos probable que un humano que ocupa un ranking alto en 
esos puntos de control se convierta en un criminal o en alguien violento. 


Desde luego, algunos humanos, aún con una puntuación alta en esos 
factores también pueden robar o volverse violentos, pero el grado de 
que eso ocurra es muy bajo. Y eso es cierto para nuestro sistema de 
medición. V.A.D.O.S.E. es una forma de predecir, no puede ser perfecto, 
pero cualquier bien o servicio que tenga una alta puntuación en el 
V.A.D.O.S.E. es menos probable que se dedique a las operaciones 
comerciales: o bien no tiene motivos para hacerlo o bien permite que 
surjan otros reemplazos libres de comercio del mismo bien o servicio. 


Vamos a verlo en acción en varios otros casos (y ten en cuenta, que 
hasta para mi, que soy un superhéroe, es difícil hacer estas mediciones, 
y para poner ejemplos incluso serán aleatorias. Pero lo importante es 
enfatizar en el método, no en el resultado :) 



V- VITALIDAD DE VOLUNTARIOS 

FaceBook no tiene voluntarios, paga a los humanos para que trabajen 
para ellos. Así que se ve obligado a ganar dinero (participar en 
operaciones comerciales) para poder hacerlo. 

A - AUTONOMÍA AUTOMATIZADA 

Supongamos que FaceBook está bastante automatizado: Filtrado 
automático de publicaciones, procesamiento de Fotos y contenido, 
sincronizaciones de servidores, etc. Básicamente, si todos los 
trabajadores de esta empresa desaparecieran mañana, ¿Funcionaría 
FaceBook? Probablemente, por un tiempo. 

D - DESCENTRALIZACIÓN DIGITALIZADA 

Por supuesto que está digitalizado y seguro que no está descentralizado. 

O - OPERADO ABIERTAMENTE 

FaceBook tiene algunos de sus códigos/partes de su servicio como 
Open Source. Es diFícil calcular cuánto, pero supongamos un 20%. 
DeFinitivamente es un entorno/ ervicio cerrado. 

S - SOSTENIBLE POR SÍ SOLO 

FaceBook es tan autosostenible como se lo permita su riqueza y en 
este momento es una compañía muy rica que seguramente sobrevivirá 
en este juego comercial por un tiempo. Sin embargo, al estar centralizado, 
cerrado en sus operaciones y dependiente de los trabajadores 
remunerados, no es autosostenible. Asumamos un 50-50 y solo porque 
FaceBook es muy rico. 

E-ETHOS EDUCATIVO 

FaceBook sin duda está tratando de obtener un beneFicio, y ese es su 
objetivo principal. Tal vez también quieran "conectar el mundo", pero 
según lo que sé sobre FaceBook (desde la recopilación de datos, hasta 
las mentiras y las estrategias de manipulación) daría un ligero 10% en 
el ethos educativo. 



¡Mira cuanto ROJO! Aunque no supiéramos de que bien 
o servicio se tratase, mirando el V.A.D.O.S.E. podríamos 
deducir claramente que está basado en el comercio. 



¿Y si lo comparamos con Mastodon, la otra red social? 



V- VITALIDAD DE VOLUNTARIOS 

Si bien Mastodon parece haber sido creado con una base de voluntarios, 
sí que ofrecen ciertas cosas a cambio de apoyo monetario, como acceso 
a su "Discord" para echar un vistazo a su último Flujo de trabajo o 
proporcionan menciones en su sitio web por donaciones más grandes 
(cuanto mayor sea la donación, mayor será la mención). (Fuente) 











Aunque esto no prueba que no dependan de voluntarios, es una 
pequeña Bandera Roja que muestra cómo brindan beneficios a 
aquellos que les donan dinero. Tal vez en un futuro lejano ofrecerán 
a los donantes acceso anticipado al código más nuevo, haciendo que 
Mastodon esté un poco basado en el comercio para los usuarios 
normales que tienen que asumir el hecho de que no puedan acceder 
al código anticipado como aquellos con más dinero que sí decidieron 
apoyar el proyecto. Esta es una pendiente resbaladiza. Sin embargo, 
en general los voluntarios contribuyen a Mastodon. (fuente) 


A - AUTONOMÍA AUTOMATIZADA 

Mastodon probablemente funcionaría como FaceBook en el 
supuesto de "qué sucede si todos los humanos que trabajan ahí 
desaparecen de la noche a la mañana". 

D - DESCENTRALIZACIÓN DIGITALIZADA 

Aquí, sin lugar a dudas, Mastodon obtiene la califiación más alta 
posible. Cualquiera puede contribuir al código, cualquiera puede 
copiarlo, editarlo y ejecutar su propia versión de Mastodon. 

O - OPERADO ABIERTAMENTE 

¡Y aquí también! Todo lo que hacen los desarrolladores de Mastodon 
está disponible para que todos lo puedan ver. 

S -SOSTENIBLE POR SÍ SOLO 

Mastodon depende de las donaciones, pero quizás depende mucho 
más de los voluntarios para mantener este proyecto a flote, y por lo 
tanto, puede ubicarse en algún lugar alrededor del 80% en esta tabla. 


E - ETHOS EDUCATIVO 

No parecen seguir ninguna agenda. ¡Simplemente quieren una red 
social descentralizada para todos! 



Ahora mira estos dos servidos uno al lado del otro: 


Por un lado podemos dedudr claramente cuál es más probable que 
sea libre de comercio, y por otro lado podemos detectar cuáles son 
los posibles problemas de un servicio libre de comercio como Mastodon. 
Es decir, vemos que no está totalmente basado en el voluntariado y 
que tal vez necesite estar más automatizado. 




Pero también vemos una parte ROJA ligeramente significativa en 
el área de autosostenibilidad y eso es porque este proyecto todavía 
tiene que depender del apoyo monetario. Y esto es problemático 
a largo plazo. 












MSF - Médecins Sans Frontiéres 
(Médicos Sin Fronteras) 



Como he dicho, es extremadamente difícil medir correctamente 
todos estos puntos de control de la salud, pero no es importante 
para lo que estoy tratando de mostrar aquí. Necesitamos tener 
una visión general de estas organizaciones. Por ejemplo, MSF, 
debido a su naturaleza de depender de médicos o enfermeras 
para ir a lugares devastados a ayudar a la gente, no puede ser 
tan automatizada. En un escenario más "perfecto" tendríamos 
robots haciendo estas tareas. Pero debido a que dependen tanto 
de los voluntarios (y no de los humanos remunerados), todavía 
hace que esta organización sea sostenible. En términos de 
descentralización, aunque tienen algunos departamentos que 
operan de manera independiente, todavía están limitados a que 
unos pocos administren al resto. Aún así, ¡está genial! 

Mirando el V.A.D.O.S.E., una forma de mejorar esta organización 
es hacerla más automatizada y autónoma con el uso de tecnología, 
(drones para la entrega de medicamentos o robots-doctores en el 
lugar, sistemas de I.A. que puedan proporcionar rápidamente 
asistencia médica a mucha más gente a la vez) y, si es posible, 
hacer que la asistencia sea remota, etc. Además, si no dependiera 
más del dinero, sería mucho más autosostenible. 



Juguemos a "¿Es Ubre de Comercio?", basándonos en 
V.A.D.O.S.E. (recuerda, algunas estimaciones podrían ser 
descabelladas). ¿Serás capaz de acertar? Empecemos: 


¿ES ESTO LIBRE DE COMERCIO? 






o 





A hora y a comhimr el cor) el 
Sal a conocer mundo con estas dos 
herramientas. ¡Adelante Niño! 
¡Ponías a prueba! 




BieiOy ¡o por ello! 























fíuumon 



Framasoñ: ¡Hola! Te ofrezco software gratuito: apUcacioms 
de \/ideocoy)ferey)cia, visores de documentos, editores, para 
transferir archivos, ¡y mucho más! 

Niño: Í/OAIT, ¿6lué tengo que dar a cambio? 

Framasoft: ¡Nada! 

Niño: 1>éjame comprobar,,, parece que no recopilas mis datos, 
no quieres mi atención, ni mi dinero. Eso es asombroso. Veo 
que algunos de tus servicios están solo en francés,,, esto lo 
hace un poco complicado para mí ya que solo sé inglés,,, 

Framasoft: Ah, sí, somos de Francia y estamos tratando de 
incluir más idiomas para que todos puedan aprovechar 
nuestros servicios. Lo siento,,. 

Niño: Bueno, al decirme esto, personalmente no lo veo como 
un intercambio. Si permites que otros se involucren y lo 
traduzcan a sus propios idiomas y si dices que no tienes 
demasiados idiomas disponibles porque no tienes recursos, 
¡entonces te entiendo! No parece haber una motivación 
"extraña" detrás de esto, como que no quisieras ofrecer tu 
servicio a los extranjeros o algo así 


W.A.I.T. => ¡No Trade! 



Ahora tengo curiosidad por aplicar V.A.D.O.S.E. 

¡Vamos a analizarlo! 




Esto es lo que he encontrado sobre Framasoft en mi 
breve investigación: dependen casi totalmente de 
los voluntarios, son totalmente abiertos y otros 
pueden contribuir al proyecto y en ese sentido los 
hace descentralizados (ya que estamos hablando 
de software). 

Todavía dependen de las donaciones (como es el caso 
de la mayoría de los proyectos en el Juego del Comercio 
de hoy en día), pero las donaciones son de múltiples 
contribuyentes. Venden cosas/mercancías, pero me 
parece que no dependen de ello para su financiación. 

Y su Ethos Educativo es proporcionar software libre para 
la gente, ¡lo cual es increíble! 
































Pues esta es mi forma de enfrentar 
a nuestro enemigo, el COMERCIO. 
Llevo conmigo estas dos herramientas 
tanto para detectar las operaciones 
comerciales (el monstruo fantasma) 
como para ayudar a mejorar estos 
bienes o servicios, o ver exactamente 
dónde fracasan a la hora de ser 
libres de comercio. 

¡Son mi escudo y mi espada! 







V 



Niño ¿TROM, tú eres u¡o superhéroe 
libre de COMERCIO? 

TROM: Oye y eso es um pregunto ¡muy 
interesante. Como he dicho, en cuanto 
al Comercio, creo que lo mejor es 
centrarse en bienes y servicios, y 
no en proyectos, Pero pensemos en 
mí, TROM, como un servicio para 
personas que ofrece material educativo. 
En ese sentido, estoy proporcionando 
un servicio libre de comercio. No pido 
nada a cambio. Ni datos, ni moneda, 
nada. 



TROM depende solo de voluntarios, pero no está muy 
automatizado porque los humanos todavía siguen escribiendo 
los libros, haciendo los videos, etc. Pero en términos de 
mantener tromsite.com vivo, el proceso es mayormente 
automatizado. Estamos totalmente digitalizados y casi 
totalmente descentralizados, en cuanto a que nuestros 
materiales están disponibles en todas las plataformas, 
en todas partes y para todos. 






DeFinitivamente operamos abiertamente y cualquiera tiene acceso a 
nuestro material para compartir, editar y publicar. En términos de 
sostenibilidad, el hecho de no contar con Fondos suFicientes nos hace 
no ser tan autosostenibles, pero el hecho de ser tan abiertos y 
descentralizados con respecto a los materiales que producimos nunca 
desaparecerá y cualquiera puede desarrollar sobre o en base a ellos. 

Pero recuerda que nos preocupamos principalmente por las operaciones 
comerciales. Por ejemplo, imaginemos que una pieza de soFtware es de 
código cerrado pero libre de comercio (trade-Free), pues es una 
alternativa mucho mejor que de Código Abierto y NO trade-Free. Sin 
embargo, una pieza de soFtware que sí es trade-Free es probable que 
también sea de Código Abierto (y en la mayoría de los casos es una 
necesidad para asegurarse de que es trade-Free). Lo contrario puede no 
ser cierto: un SoFtware Libre y de Código Abierto, (FOSS — Free Open- 
Source SoFtware) puede ser gratis en términos de dinero (o no), también 
puede recolectar datos (o no), pero tiene que ser de Código Abierto 
(esa es su regla principal). Y esta receta no es útil para nosotros. En todo 
caso, necesitamos SoFtware de Código Abierto Trade-Free o TFOSS de 
sus siglas en inglés (Trade-Free Open-Source SoFtware). Si una pieza de 
soFtware que monitorea el corazón de la gente es FOSS, también puede 
costar dinero o datos, u otras transacciones, aunque sea de código 
abierto, pero si es TFOSS entonces estamos seguros de que no es una 
pieza de soFtware que coacciona. 

Además, si una organización en particular oFrece alimentos libres de 
comercio pero tiene trabajadores remunerados y es operada de Forma 
cerrada y centralizada, aun así para nosotros debería estar bien, ya que 
en deFinitiva está proporcionando un servicio Libre de Comercio. Claro, 
no es lo ideal y la V.A.D.O.S.E. en este caso estará en zona ROJA, pero 
en esencia deberíamos preocuparnos principalmente por si exige 
transacciones o no, independientemente de cómo se gestionen/obtengan. 
Esa debería ser nuestra prioridad. El resto, los detalles, son solo los detalles 
para asegurarnos de que empujamos a nuestra sociedad en la dirección 
correcta y que tenemos una zona V.A.D.O.S.E. saludable;). 



Mi software es Ubre y de Código Abierto, 
pero te poíogo anuncios y recojo tus datos. 












Mi software es de Código Cerrado 
o íoo tiene licencia^ pero no quiero 
nada de ti a cambio. 


V. 
















f ^ 

¡Somos atoo orgoioizocióin sito dioimo de 
lucro que ofrece comida muy barata! ' 

V_y 














Somos um compañía 
que ofrece alimentos 
Libres de Comercio, 











Mi plan es aplicar W.A.I.T. y V.A.D.O.S.E. para sacar a la luz los 
comercios de nuestro mundo y asegurarnos de que la gente 
sepa dónde están los problemas de un bien o servicio "libre 
de comercio", o por qué un bien/servicio no es libre de comercio 
y cómo podemos transformarlo en uno. Estoy trabajando 
incansablemente para impulsar este tipo de pensamiento y 
estos servicios (ideas y tecnología). 




































Porque el mundo digital es uno en el que podemos hacer algo 
al respecto más Fácilmente y con menos recursos, y es un mundo 
que tiene implicaciones diarias para cualquiera (ya que es donde 
la gente aprende, se comunica, colabora, crea), entonces yo, el 
Superhéroe TROM, estoy comenzando a construir el territorio 
TROM. Un territorio digital que tiene implicaciones en cada "país". 
Visítalo. Disfrútalo. Compártelo. Ayuda con ello. 


TROMILAND 





















Permíteme encender 
lús luces pm los últimús 
pulabrús que quiero dirigirte. 
















Déjame recordarte por última vez: 


Esta ¡dea de deshacerse del comercio, haciéndolo obsoleto, es 
brillante porque no promueve un sistema Fijo, o uno que diga a 
las personas cómo deben comportarse, qué deben hacer, etc. No 
se puede Forzar un sistema a la gente. No hay que decir a la gente 
que necesitamos menos juegos violentos o deportes competitivos, 
o que debemos colaborar más y ser más amables. Estas cosas 
nunca Funcionaron. 

Incluso la comunidad de Código Abierto no se ocupa (generalmente) 
de cuál debería ser el propósito del soFtware de Código Abierto. 

Un soFtware de código abierto que enseña cómo violar pollos sigue 
siendo de código abierto. Pero debido a su naturaleza abierta, el 
soFtware de código abierto hace crecer comunidades colaborativas 
que en su mayoría crean soFtware útil. ¿Entiendes? Tiene que ver 
con el V.A.D.O.S.E. Cuando creas una buena mezcla de sustrato las 
plantas crecen sanas. 

Pues lo mismo con la creación de bienes y servicios Ubres de 
Comercio. Sí, puede ser que te encuentres con alguna aplicación 
trade-Free inútil o incluso dañina, pero en general y sobre todo, 
verás una chispa de colaboración, apertura, y bienes y servicios 
útiles que emergen de esta zona V.A.D.O.S.E. De Forma similar a 
lo que sucede con el Código Abierto. 



¿cómo podemos crear un mejor sistema de salud? 
¡Elimina los intercambios! 

¿Cómo podemos crear mejores películas? 

¡Elimina los intercambios! 

¿Cómo podemos crear mejores alimentos? 
¡Elimina los intercambios! 

¿Cómo podemos crear mejor transporte? 

¡Elimina los intercambios! 

¿Cómo podemos crear una mejor Internet? 
¡Elimina los intercambios! 

¿Cómo podemos crear mejores libros? 

¡Elimina los intercambios! 

¿Cómo podemos crear mejor software? 

¡Elimina los intercambios! 


¡Y eso es lo que TROM está tratando de crear! 



TROM es un antídoto para el Comercio, 
como lo es PureOS para el Software Privativo. 
Mira cuántos tipos de Linux hay por ahí: 
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Matan, evolucionay), se 
comierten en algo diferente, 
mueren, nacen otros. 

Mientras sigan sin cesar con 
el mismo objetivo de destruir 
al mismo enemigo, con el 
tiempo lo lograrán, o no dejarán 
de intentarlo ;) 
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TROM está ein algum parte de esa lista 
infinita, si es que existe tal lista para 
combatir el comercio, ¡y ese es mi lugar! 
Yo solo no tengo poder, pero juntos somos 
fuertes. La gente no tiene por qué 
seguirme. Pueden crear su propia versión 
de TROM, como con Linux, y generar 
nuevas ideas para tratar con este enemigo. 
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A todos los superhéroes que estávi comhattevido el COMERCIO^ 


La gemte y las orgayiizaciomes muerem, las ideas sobreviven. 
Cuanto mejor sea la idea^ mayores serán las posibilidades 
de que sobreviva. Cuanto más científica y realista sea la 
idea^ mayores serán las posibilidades de que tenga un 
impacto real en el mundo. 

Puedes sentirte solo e incomprendido, hambriento y 
asustado, pero si luchas contra ello, eres un superhéroe. 
Puede que el mundo nunca conozca tu nombre, ni deberías 
buscar su reconocimiento, diría yo, pero tus pequeñas 
acciones pueden, en esencia, prender la chispa para la 
creación de semillas dentro de las mentes de aquellos 
que te escuchan, V algunas podrán crecer, si cuentan 
con los nutrientes adecuados, V se propagarán, si se 
vuelven como tú. La humanidad es un largo viaje de 
muchas cabezas con muchos cerebros, y arreglar nuestra 
sociedad supondrá plantar semillas en muchas de esas 
cabezas. El superhéroe TROM morirá, pero la idea que hay 
detrás sobrevivirá, A través de ti, a través de ellos, a 
través de las edades y los regímenes, si suficientes 
cabezas lo llevan más lejos. Por todo ello, la idea de que 
algún día yo deje de existir a expensas de un mundo libre 
de comercio, solo puede hacerme sonreír y sentir que mi 
viaje por este planeta valió la pena. 


















y si no consigo llegar a 
vivir en un mundo libre 
de comercio, entonces 
otros sí lo harán, 
ly me guedo con eso! 
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Empezamos este viaje hace mucho tiempo, así q 



iPBiSPEcma 

]ue veamos qué hemos aprendido. 



LO QUE HEMOS ENTENDIDO: 


- Entendimos que el mundo es solo un juego. La propiedad, 
el dinero, las monedas, los documentos, los estatus sociales, 
son todo invenciones humanas. Esto por sí solo debería 
permitirnos darnos cuenta de que el cambio es posible. Se 
trata de que las neuronas se sincronicen con otras neuronas. 

- Entendimos por lo tanto que nuestra sociedad es como un 
juego de Monopoly. Imaginaria e injusta. Y ninguna regla 
puede cambiar la naturaleza del juego, porque es el propio 
juego el que Falla. Nos dimos cuenta de que la estructura de 
este juego, en su esencia, es el COMERCIO. ¡A eso es a todo 
a lo que se reduce! Lo llamamos Juego del Comercio o GOT 
(de sus siglas en inglés Carne oF Trade). Y este entorno GOT 
hace que la gente se comporte mal. 

- Entendimos en detalle el GOT y nos dimos cuenta de que 
viene de muchas Formas y colores: divisas, transacciones 
directas, comercio de datos, marketing de "inFluencers", 
criptodivisas, créditos sociales, etc. Hay tantos que se ha 
convertido en una enFermedad inFecciosa. Nosotros 
creamos la Burbuja del Comercio. ¡Y hemos entendido su 
Fuerza! 

Ahora, nuestro enemigo por Fin tenía deFinida una Forma, 
un olor, hasta un siseo. Estaba allí. Y podíamos sentirlo. 



LO QUE HEMOS ACEPTADO: 


- Aceptamos que cuanto más cerca esté alguien de la 
Burbuja del Comercio (participar en operaciones 
comerciales), más CRAP (Problemas Comunes, 
Recurrentes y Amplificadores) creará. Desde las 
organizaciones hasta las misiones espaciales, pasando 
por la educación y las ideas... Todo se contamina en 
cuanto se acerca a la Burbuja del Comercio. Nada escapa. 

- Aceptamos que las promesas de que no van a Joder las 
cosas, hechas por aquellos que se acercan a la Burbuja 
demasiado, no son ciertas. Nunca funcionan, ¡la fuerza 
es demasiado fuerte! 



NOS HEMOS PREPARADO: 

- Nos preparamos para la pelea cuando entendimos 
el ACT - Abusadores, Charlatanes y Ladrones. Son 
muchos, ¡pero ahora los conocemos! 

- Nos preparamos para enfrentarnos a las dos criaturas 
principales que emergen de la Burbuja del Comercio: 

El Estatopus y el Privatopus. Con solo unos pocos tentáculos 
controlan el mundo. Y se tiran pedos en forma de tribus y 
compañías. Alrededor de 5 tribus y 175 compañías controlan 
el mundo entero: desde la producción hasta la distribución. 
Entretenimiento, comida, computadoras, software, aparatos, 
ropa, medicina, naturaleza, ¡todo! 



HEMOS EMPEZADO A LUCHAR: 


- Primero empezamos entendiendo cómo NO pelear. Las leyes 
y las normas nunca resuelven los problemas. Lisiarán y dañarán 

a aquellos que son inoPensivos, y casi no tendrán ningún impacto 
en aquellos a los que quieren aPectar. Los "malos" estudiantes 
de nuestro mundo como la Maña, el Terrorista, el Hacker, el 
Tramposo y otros eluden cualquier ley en el mundo porque son 
empujados por la misma Puerza del comercio. Ni siquiera el 
Estatopus ni el Privatopus con todos sus pedos pueden 
detenerlos. 

- Comenzamos a luchar contra un enemigo común y entendimos 
que la única manera de combatirlo es concentrándonos en él. 

Un enemigo, ¡múltiples soluciones! El plan de TROM es equipar 
a las personas con un signo de interrogación y uno de 
exclamación. La gente tiene que detectar las operaciones 
comerciales a través de ellos y crear bienes y servicios libres de 
comercio siempre que sea posible, tanto para detectar al 
enemigo como para hacerlo obsoleto. Nuestro Poco está en los 
Macro-Comercios y TROM es solo un conjunto de soluciones 
entre (esperemos) muchas otras que lucharán con nosotros 
para impulsar la metamorPosis de nuestra Sociedad Basada en 
el Comercio hacia una SOCIEDAD LIBRE DE COMERCIO. 
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